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1. aƛƴƛƳŀƭƴŀ ǎǇŜŎƛŦƛƪŀŎƛƧŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ 
 
Za instalaciju ƛ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜ Ƴ5ƛǘŀ 9ŘƛǘƻǊŀ ƳƛƴƛƳŀƭƴŀ ǇƻǘǊŜōƴŀ ǎǇŜŎƛŦƛƪŀŎƛƧŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ ƧŜΥ 
 
CPU: Inteƭϯ /ƻǊŜϰн 5ǳƻ tǊƻŎŜǎǎƻǊ 9полл όнa /ŀŎƘŜΣ мΦул DIȊΣ улл aIȊ C{.ύ 
RAM: 2 gigabyte (GB) RAM 
Minimalna rezolucija ekrana: 1280x768 
Operativni sistem: Windows Vista operativni sistem ili noviji.  
Net Framework 4.5 
Obavezna internet konekcija 

2. Uputstvo za instalaciju aplikacije 
 
Primer instalacije je obavljen na Windows 10 operativnom sistemu. 
 
Pokretanje instalacije ǾǊǑƛ ǎŜ klikom na mditaeditor v0.21.exe.  
Kada je update uspeǑƴƻ ǎƪƛƴǳǘ ǇǊƛƪŀȅŀΩŜ ǎŜ ǇǊƻȅƻǊ ƪŀƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ нΦмΦ 
 

 
Slika 2.1 ¦ǎǇŜǑƴƻ ǎƪƛƴǳǘ ǳǇŘŀǘŜ 



 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ άLƴǎǘŀƭƭέ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ǎŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŀΦ Informacija koju Windows 10 
ƻǇŜǊŀǘƛǾƴƛ ǎƛǎǘŜƳ όƳƻȌŜ ǎŜ ŘŜǎƛǘƛ ƛ ƴŀ ²ƛƴŘƻǿǎ у ƻǇŜǊŀǘƛǾƴƻƳ ǎƛǎǘŜƳǳύ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƧŜǎǘŜ 
ƻōŀǾŜǑǘŜƴƧŜ Řŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ őŜƪƛǊŀǘƛ ǎǾŜǎƴƻǎǘ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ ƴŀ ǊƛȊƛƪ ƪƻƧƛ Řƻƴƻǎƛ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŀ 
apƭƛƪŀŎƛƧŜΦ hǾŀƧ ƪƻǊŀƪ ǎŜ ƳƻȌŜ ŀ ƛ ƴŜ ƳƻǊŀ ƧŀǾƛǘƛ ƴŀ ǊŀőǳƴŀǊǳ ȊŀǾƛǎƴƻ ƻŘ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƛƘ 
ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŀ ƴŀ ǊŀőǳƴŀǊǳΦ  (slika 2.2)s 
 

 
 

Slika 2.2 Upozorenje od strane operativnog sistema 
 
tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǑǘƛƪƭƛǊŀǘƛ ƻǇŎƛƧǳ ά L ǳƴŘŜǊǎǘŀƴŘ ǘƘŜ Ǌƛǎƪ ŀƴŘ ǿŀƴǘ ǘƻ Ǌǳƴ ǘƘƛǎ ŀǇǇΦέ bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ 
ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ŘǳƎƳŜ άwǳƴ ŀƴȅǿŀȅέ όǎƭƛƪŀ н.3ύ ƪƻƧŜ ǎƭǳȌƛ Ȋŀ ǇǊŜƭŀȊŀƪ ƴŀ ǎƭŜŘŜŏƛ ƪƻǊŀƪ 
instalacije. 
 

 
 

Slika 2.3 2ŜƪƛǊŀƴƧŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ƻǇŎƛƧŜ 



 
¢ǊŜŏƛ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ǇǊƻƭŀȊŀƪ ƪǊƻȊ ǿƛȊŀǊŘ ƪƻƧƛ ǇƻƳŀȌŜ ǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧƛ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ ¦ ƻǾƻƳ ƪƻǊŀƪǳΣ 
ά²ŜƭŎƻƳŜ ǘƻ ǘƘŜ Ƴ5ƛǘŀ 9ŘƛǘƻǊέ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ŘǳƎƳŜ άbŜȄǘέΦ (slika 2.4) 
 
 

 
Slika 2.4 ¢ǊŜŏƛ ƪƻǊŀƪ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŜ 

 
 
 
2ŜǘǾǊǘƛ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ƻŘŀōƛǊ ƭƻƪŀŎƛƧŜ Ȋŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧǳ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜ όƛƴǎǘŀƭŀŎƛƻƴƻƎ ŦƻƭŘŜǊŀύΦ !ǇƭƛƪŀŎƛƧŀ 
ŏŜ ƴŀǇǊŀǾƛǘƛ ŦƻƭŘŜǊ ƴŀ / ǇŀǊǘƛŎƛƧƛ Řƛǎƪŀ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƪƻƎŀ ŏŜ ǎƳŜǎǘƛǘƛ ǎǾŜ ǇƻǘǊŜōƴŜ ŦŀƧƭƻǾŜ Ȋŀ 
ǇƻƪǊŜǘŀƴƧŜ ƛ ǊŀŘ ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŜΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά.ǊƻǿǎŜΧέ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛȊƳŜƴƛǘƛ ƭƻƪŀŎƛƧǳ Ȋŀ 
instalaciju aplikacije. bŀƪƻƴ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŀ ƭƻƪŀŎƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ŘǳƎƳŜ άbŜȄǘέ ƛ 
ǇǊŜŏƛ ƴŀ ǇŜǘƛ ƪƻǊŀƪΦ (slika 2.5) 
 
 



 
Slika 2.5 2ŜǘǾǊǘƛ ƪƻǊŀƪ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŜ ς odabir lokacije za instalaciju 

 
 
 
bŀ ǎƭŜŘŜŏŜƳ ŜƪǊŀƴǳ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ őŜƪƛǊŀǘƛ ƻǇŎƛƧǳ Ȋŀ ƻŦŦƭƛƴŜ [ŀ¢ŜȄ ǇǊŜǾƛŜǿό{ƭƛƪŀ нΦсύΦ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Slika 2.6 Peti  korak instalacije ς  őŜƪƛǊŀƴƧŜ ƻǇŎƛƧŜ [ŀ¢ŜȄ ǇǊŜǾƛŜǿ 

 
 

~Ŝǎǘƛ ƪƻǊŀƪ ǇƻŘǊŀȊǳƳŜǾŀ ƻŘƻōǊŀǾŀƴƧŜ ǇƻőŜǘƪŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŜΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ άLƴǎǘŀƭƭέ ƪƻǊƛǎƴƛƪ 
prihvata uslove instalacije i startuje proces. (slika 2.7) 

 



 
Slika 2.7 ~Ŝǎǘƛ  korak instalacije ς  odobravanje instalacije 

 
 
 
 
 
 
 
~Ŝǎǘƛ ƪƻǊŀƪ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧǳ ƛ ǇǊƻŎŜǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŜΦ YŀŘŀ ƧŜ ǎtatus linija  ispunjena do kraja 
proces instalacije je zavrǑŜƴΦ (slika 2.8) 
 



 
Slika 2.8 ~Ŝǎǘƛ ƪƻǊŀƪ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŜ ς  status instalacije 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



tƻǎƭŜŘƴƧƛΣ ǎŜŘƳƛ ƪƻǊŀƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŜ ƎŘŜ ƧŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ άCƛƴƛǎƘέ 
ƳƻƎǳŏŜ ǇƻƪǊetanje aplikacije. (slika 2.9) 
 

 
Slika 2.9 Sedmi korak instalacije ς  ȊŀǾǊǑŜǘŀƪ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƧŜ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3. YƻǊƛǎƴƛőƪƻ ǳǇǳǘǎǘǾƻ 
 

3.1 Odabir File opcije iz menija 
 
Pre nego Ǒǘƻ ǎŜ ǳőƛǘŀ ƭŜƪŎƛƧŀΣ ƛƭƛ ƪǊŜƛǊŀ ƴƻǾŀ ƭŜƪŎƛƧŀΣ ŘǳƎƳƛŏƛ ǎǳ ŘŜŀƪǘƛǾƛǊŀƴƛΦ 
 

 
 
Nakon pokretanja aplikacije korisnik na raspolaganju sa leve strane ima "File" stavku u 
ƳŜƴƛƧǳΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ϦCƛƭŜϦ ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ǇŀŘŀƧǳŏƛ ƳŜƴƛ ǎŀ ǎƭŜŘŜŏƛƳ ƻǇŎƛƧŀƳŀΥ 

¶ New project 

¶ Open mDita project 

¶ Save content mDita project 

¶ Edit project data 

¶ Import DITA files 

¶ Import ONE DITA Object 

¶ Preview HTML 

¶ Update version 

¶ Merge projects 
 



 
Slika 3.1.1"File" stavka menija 

 

3.2 Kreiranje novog projekta 
 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ϦbŜǿ ǇǊƻƧŜŎǘϦ ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ŘƛƧŀƭƻƎ Ȋŀ ƻŘŀōƛǊ ŦƻƭŘŜǊŀ ƎŘŜ ŏŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛǘƛ ǇǊƻƧŜƪŀǘ 
(slika 3.1.1). Odabirom Desktop lokacije ŀǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ŏŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ƪǊŜƛǊŀǘƛ ŦƻƭŘŜǊ ǎŀ ǑƛŦǊƻƳ 
ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƴŀ 5ŜǎƪǘƻǇǳ ŀ ƪƻƧŀ ŏŜ ōƛǘƛ ŘŜŦƛƴƛǎŀƴŀ ǳ ƴŀǊŜŘƴƻƳ ƪƻǊŀƪǳΦ tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǎŀƳƻ 
odabrati desktop i kliknuti na "OK". (slika 3.2.1) 
 
 



 
Slika 3.2.1 Kreiranje novog projekta 

 
Nakon odabira lokacije  na kƻƧƻƧ ŏŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛǘƛ projekat ǳ ǎƭŜŘŜŏƻƧ ŦƻǊƳƛ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻǘǾŀǊŀ 
potrebno je  popuniti obavezna polja za lekciju koja se kreira u okviru projekta (slika 3.2.2): 

¶ ~ƛŦǊŀ ǇǊŜŘƳŜǘŀ  

¶ Broj lekcije 

¶ Naslov lekcije 

¶ ~ƪƻƭǎƪŀ ƎƻŘƛƴŀ 

¶ Autor 
 
 
 
 
 



 
Slika 3.2.2 Kreiranje novog projekta 

 
Kada su obavezni podaci uneti na formi prikazanoj na slici 3.2.2, opcijom "Create project"  
ȊŀǾǊǑŀǾŀ ǎŜ ǇǊƻŎŜǎ ƪǊŜƛǊŀƴƧŀ ƴƻǾƻƎ ǇǊƻƧŜƪǘŀΦ ¦ ŜŘƛǘƻǊǳ ǎŜ ǎŀ ƭŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜ ǇƻƧŀǾƭƧǳƧǳ  
separator slajd za uvod sa jednom sekcijom i separator slajd za zaklƧǳőŀƪ ǎŀ ƧŜŘƴƻƳ 
sekcijom. (slika 3.3.1) Pored ovih slajdova koji se automatski dodaju u nov projekat 
ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ŘƻŘŀǘƛ ƛ ƻōƧŜƪǘŜ ǳőŜƴƧŀ ƻ őŜƳǳ ŏŜ ƪŀǎƴƛƧŜ ōƛǘƛ ǊŜőƛ ǳ ƻǾƻƳ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳύΦ 
 
bŀ ǎƭƛŎƛ оΦнΦо ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƧŜ ƻŘŀōƛǊ ǑƛŦǊŜ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ǇŀƳǘƛ ŀǳǘƻƳŀǘǎki na osnovu unosa 
ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƛƳŀ ǾƛǑŜ ǇǊŜŘƳŜǘŀ Ȋŀ ƪƻƧŜ ƪǊŜƛǊŀ ƴŀǎǘŀǾƴƛ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭΣ 
ƻǾƻ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƻƭŀƪǑƛŎŀ Řŀ ƪǊƻȊ άƛǎǘƻǊƛƧǳ ǳƴƻǎŀέ ƻŘŀōŜǊŜ ǑƛŦǊǳ ǇǊŜŘƳŜǘŀ Ȋŀ ƭŜƪŎƛƧǳΦ  

 
 

Slika 3.2.3 hŘŀōƛǊ ǑƛŦǊŜ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ǇǊŜǘƘƻŘƴƛƘ ǳƴƻǎŀ 
 



¢ŀƪƻŚŜΣ ƪŀƻ ƛ Ȋŀ ǑƛŦǊǳ ǇǊŜŘƳŜǘŀ ƛ ǳƴƻǎ ǳ ŀǳǘƻǊ ǇƻƭƧǳ ǎŜ ǇŀƳǘƛ Ǉŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƴŜ ƳƻǊŀ ƪǳŎŀǘƛ ǳ 
ǎǾŀƪƻƧ ƭŜƪŎƛƧƛ ƛƳŜ ŀǳǘƻǊŀ ǾŜŏ ƳƻȌŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƛƭƛ ƛǎƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ǇƻǎƭŜŘƴƧŜ Ǒǘƻ ƧŜ ǳƴŜƻΦ 
 
 

оΦо hǘǾŀǊŀƴƧŜ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜƎ ǇǊƻƧŜƪǘŀ 
 

 
 

Slika 3.3.1 ¦ǾƻŘ ƛ ȊŀƪƭƧǳőŀƪ ǎƭŀƧŘƻǾƛ 
 
 
5ǊǳƎŀ ǎǘŀǾƪŀ ǳ ϦCƛƭŜϦ ƳŜƴƛƧǳ ƧŜ hǇŜƴ Ƴ5ƛǘŀ ǇǊƻƧŜŎǘ ƎŘŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǳƪƻƭƛƪƻ ƛƳŀ ǾŜŏ ƪǊŜƛǊŀƴ 
ǇǊƻƧŜƪŀǘ ƪǊƻȊ Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊ ƳƻȌŜ ƛȊǾǊǑƛǘƛ ƻŘŀōƛǊ ƛ ƻǘǾŀǊŀƴƧŜ ƛǎǘƻƎΦ YƻǊƛǎƴƛƪ ŘƻōƛƧŀ ŦƻǊƳǳ 
"Browse" gde je potrebno odabrati folder a zatim i fajl projekta za otvaranje. bƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ 
ƪƻǊƛǎǘƛǘƛ ƛ ƻǘǾŀǊŀǘƛ ŘǊǳƎŜ ŦŀƧƭƻǾŜ ƛƭƛ ǇǊƻƧŜƪǘŜ ǾŜŏ ǎŀƳƻ ǇǊƻƧŜƪŀǘ ƴŀǇǊŀǾƭƧŜƴ ƛ ǎŀőǳǾŀƴ ƪǊƻȊ 
mDita editor.  
 



 
Slika 3.3.2. Opcija otvaranja novog mDita projekta 

 

оΦп 2ǳǾŀƴƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘŀ 
 
Korisnik u svakom trenutku ƳƻȌŜ ǎŀőǳǾŀǘƛ ǊŀŘ ƴŀ ƭŜƪŎƛƧƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƻǇŎƛƧǳ "Save content 
mDita project" ǇǊƛ őŜƳǳ ǎŜ ǳ ƻŘŀōǊŀƴƻƳ ŦƻƭŘŜǊǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀ ƛ ƭŜƪŎƛƧŜ.(slika 3.4.1) Pritom se 
u folderu lekcije koji je kreiran u odabranom folderu projekta (SE322 folder u okviru koga 
se nalazi folder L01 ukoliko se radi o prvoj lekciji) nalaze XML fajlovi za objekte iz lekcije.  
 
 
 



 
 
 

Slika 3.4.1 Opcija "Save content mDita project" 
 

3.5 Izmene informacija o projektu 
 
{ƭŜŘŜŏŀ ǎǘŀǾƪŀ ǳ ϦCƛƭŜϦ ǇŀŘŀƧǳŏŜƳ ƳŜƴƛƧǳ ƻŘƴƻǎƛ ǎŜ ƴŀ ƛȊƳŜƴŜ ƛƴŦƻƳŀŎƛƧŀ ƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛ 
lekciji. (slika 3.5.1) U ovom dŜƭǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƛȊƳŜƴƛǘƛ ƴŀȊƛǾ ƭŜƪŎƛƧŜ ƛƭƛ ƴŀȊƛǾ ŀǳǘƻǊŀ ƪƻƧƛ ƧŜ 
definisan prilikom kreiranja lekcije i projekta. (slika 3.5.2) 
 



 
Slika 3.5.1 Opcija "Edit project data" 

 
LƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛȊƳŜƴƛǘƛ ǎǳΥ 

¶ Naslov lekcije 

¶ ~ƪƻƭǎƪŀ ƎƻŘƛƴŀ 
 

 
Slika 3.5.2 Izmena informacija o projektu i lekciji  

 

оΦс ¦ƴƻǎ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛƘ 5L¢! ŦŀƧƭƻǾŀ 
 



Pre koriǑŏŜƴƧŀ ƻǇŎƛƧŜ αLƳǇƻǊǘ 5L¢! ŦƛƭŜǎά ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊŜǳȊŜǘƛ ƴŀǎǘŀǾƴŜ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŜ Ȋŀ 
predmet. Materijali se nalaze na adresama: 
 
 
~ƪƻƭǎƪŀ ƎƻŘƛƴŀ 2014-2015: http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2014-2015/  
 
~ƪƻƭǎƪŀ ƎƻŘƛƴŀ 2015-2016: http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2015-2016  
 
Nastavni materijali su zapakovani u datoteke (.zip). Datoteke je potrebno raspakovati u 
ŦƻƭŘŜǊ ƴŀ ǊŀőǳƴŀǊǳΦ bŀƪƻƴ ǊŀǎǇŀƪƛǾŀƴƧŀ ǳ ŦƻƭŘŜǊ ƴŀ ǊŀőǳƴŀǊǳΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛƳǇƻǊǘƻǾŀǘƛ 
fajlove odabrane lekcije ǳ ŜŘƛǘƻǊ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ƻǇŎƛƧŜ άLƳǇƻǊǘ 5L¢! ŦƛƭŜǎέΦ 
 
Opcija "Import DITA files" ǎƭǳȌƛ Ȋŀ ǳƴƻǎ 5L¢! ŦŀƧƭƻǾŀ koji su kreirani kroz mDita editor ili 
QDita aplikaciju a na raspolaganju su autoru kurseva. (slika 3.6.1) bŀ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴ ŀǳǘƻǊ 
ƪǳǊǎŀ ƳƻȌŜ ǳƴŜǘƛ ƻōƧŜƪǘŜ ǳőŜƴƧŀ ƛȊ ŘǊǳƎƛƘ ƭŜƪŎƛƧa ili lekcija drugih profesora bilo da se radi 
ǇǊƻǑƭƻƎƻŘƛǑƴƧƛƳ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭƳŀ ƛƭƛ ƭŜƪŎƛƧŀƳŀ ƪǊŜƛǊŀƴƛƳ Ȋŀ ǇƻǘǊŜōŜ ōǳŘǳŏŜƎ ǎŜƳŜǎǘǊŀΦ  
 

 
Slika 3.6.1 Opcija "Import DITA files" 

 

http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2014-2015/
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2015-2016


 
Slika 3.6.2 Opcija "Import DITA files" ς selektovanje fajlova 

 
 
 
Korisnik kreira novu lekciju u okviru mDita editora. Kada je lekcija kreirana i postoje samo 
prazni uvod ƛ ȊŀƪƭƧǳőŀƪ ǇǊŜƭŀȊƛ ǎŜ ƴŀ ǎƭŜŘŜŏƛ ƪƻǊŀƪΦ YƻǊƛǎƴƛƪ ƻŘŀōŜǊŜ ƻǇŎƛƧǳ άLƳǇƻǊǘ 5L¢! 
ŦƛƭŜǎέ ƛ ŘƻōƛƧŜ ŘƛƧŀƭƻƎ Ȋŀ ƻŘŀōƛǊ ŦŀƧƭƻǾŀΦ tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇǊƻƴŀŏƛ ŦƻƭŘŜǊ ƎŘŜ ǎǳ ǊŀǎǇŀƪƻǾŀƴƛ 
nastavni materijali, odabrati folder lekcije a zatim samo DITA fajlove u okviru foldera (kao 
ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦсΦнύΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ άhǇŜƴέ ŦŀƧƭƻǾƛ ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǳƴƻǎŜ ǳ Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊΦ 

 

3.7 Unos jednog DITA objekta 
 
Opcija "Import one DITA object" ǎƭǳȌƛ Ȋŀ ǳƴƻǎ ǎŀƳƻ ƧŜŘƴƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ǳ ǇƻǎǘƻƧŜŏǳ 
lekciju.  wŀȊƭƛƪŀ ƛȊƳŜŚǳ ƻǾŜ ƻǇŎƛƧŜ ƛ ƻǇŎƛƧŜ ϦLƳǇƻǊǘ DITA files" ƧŜ ǳ ǘƻƳŜ Ǒǘƻ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ 
"Import one DITA object" korisnik unosi samo jedan objekat ǳ ƭŜƪŎƛƧǳ ƪƻƧƛ ƳƻȌŜ ǳȊŜǘƛ ƛȊ 
neke druge lekcije ili od drugog autora. (slika 3.7.1) 
 



 
 

Slika 3.7.1 Opcija "Import one DITA object" 
 
 

 
Slika 3.7.2 Primer unoǎŀ ƧŜŘƴƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ 



 
Primer jednog unetog ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ dat je na slici 3.7.2Φ ¦ƴŜǘ ƧŜ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ƪƻƧƛ ǎŜ 
automatski postavlja na svoje mesto u sekciji. YƻǊƛǑŜƴƧŜƳ ƻǇŎƛƧŜ ϦLƳǇƻǊǘ ƻƴŜ 5L¢! hōƧŜŎǘϦ 
ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ǎŜ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀ ƴŀ ǇƻǎƭŜŘƴƧŜ ƳŜǎǘƻ ǳ ƭekciji. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.8 Preview HTML 
 
bŀ ǎƭƛŎƛ оΦуΦм ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƧŜ ƻŘŀōƛǊ ƻǇŎƛƧŜ άtǊŜǾƛŜǿ I¢a[έ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ǎŜ ǇƻƪǊŜŏŜ ƪǊŜƛǊŀƴƧŜ 
prikaza lekcije u vidu HTML strane. Nakon toga, otvara se prozor kao na slici 3.8.2 gde se 
prikazuje proces kreiranja prikaza lekcije. 
 
 



 
Slika 3.8.1 YƻǊƛǑŏŜƴƧŜ ƻǇŎƛƧŜ άtǊŜǾƛŜǿ I¢a[έ 

 
 



 
 

Slika 3.8.2 tǊƻŎŜǎ ƪǊŜƛǊŀƴƧŀ ǇǊƛƪŀȊŀ ƭŜƪŎƛƧŜ ƴŀƪƻƴ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŀ ƻǇŎƛƧŜ άtǊŜǾƛŜǿ I¢a[έ 
 
YŀŘŀ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊ ƭŜƪŎƛƧŜ ȊŀǾǊǑŜƴΣ korisnik ŏŜ ǾƛŘŜǘƛ ǇǊŜǾƛŜǿ ƭŜƪŎƛƧŜ ƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ 
3.8.3. 



 
Slika 3.8.3 tǊƛƪŀȊŀ ƭŜƪŎƛƧŜ ƴŀƪƻƴ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŀ ƻǇŎƛƧŜ άtǊŜǾƛŜǿ I¢a[έ 

 
Korisnik L ŘŀƭƧŜ ƛƳŀƧǳ ƻǇŎƛƧǳ Řŀ ƭŜƪŎƛƧǳ ǇƻƎƭŜŘŀƧǳ ǳ ǾŜō ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőǳ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ 
άhǇŜƴ ƛƴ .ǊƻǿǎŜǊέ ƪƻƧŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ƭŜǾƻƳ ǳƎƭǳ ǇǊƻȊƻǊŀ Ǒǘƻ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ 
3.8.4. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Slika 3.8.4 Dugme za pǊƛƪŀȊ ƭŜƪŎƛƧŜ ǳ ǾŜō ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ 

 
Na slici 3.8.5 ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƧŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ƭŜƪŎƛƧŜ ǇƻŘŜƭƧŜƴŀ Ǉƻ ƻōƧŜƪǘƛƳŀ ǳőŜƴƧŀ u veb 
ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőǳΦ YƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƴŀȊƛǾŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ƛ ǇǊŜƎƭŜŘŀǘƛ ǎŀŘǊȌŀƧ 
objekta ǳőŜƴƧŀΦ  
 



 
Slika 3.8.5 tǊƛƪŀȊ ƭŜƪŎƛƧŜ ǳ ǾŜō ǇǊŜǘǊŀȌƛǾŀőǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ 

 

3.9 Update version 
 
Na slici 3.9.1 prikazano je korƛǑŏŜƴƧŜ ƻǇŎƛƧŜ ά¦ǇŘŀǘŜ ǾŜǊǎƛƻƴέΦ bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ƻǾŜ ƻǇŎƛƧŜΣ 
ǇƻƧŀǾƛŏŜ ǎŜ ǇǊƻȊƻǊ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦфΦнΦ  
 

 
Slika 3.9.1 YƻǊƛǑŏŜƴƧŜ ƻǇŎƛƧŜ ά¦ǇŘŀǘŜ ǾŜǊǎƛƻƴέ 

 



 

 
Slika 3.9.2 Prikaz informacija o novoj verziji programa 

 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǾŜŏ ƪƻǊƛǎǘƛ ƴŀƧƴƻǾƛƧǳ ǾŜǊȊƛƧǳ ǇǊƻƎǊŀƳŀ ǾƛŘŜŏŜ ǇƻǊǳƪǳ  ά±ƛ ǾŜŏ ƪƻǊƛǎǘƛǘŜ 
ƴŀƧƴƻǾƛƧǳ ǾŜǊȊƛƧǳ ǇǊƻƎǊŀƳŀέΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƴŜƳŀ ƴŀƧƴƻǾƛƧǳ ǾŜǊȊƛƧǳ ǳ ǇƻƭƧǳ άLȊƳŜƴŜέ 
ǾƛŘŜŏŜ ƪƻƧŜ ǎǾŜ ƛȊƳŜƴŜ ǎŀŘǊȌƛ ƴƻǾŀ ǾŜǊȊƛƧŀ ǳ ƻŘƴƻǎǳ ƴŀ ǎǘŀǊǳΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ 
ά5ƻƴǿƭƻŀŘέ ƪƻƧŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ƭŜǾƻƳ ǳƎƭǳ ǇǊƻȊƻǊŀ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ǎŜ ǇǊŜǳȊƛƳŀƴƧŜ ƴƻǾŜ 
verzije programa. 

 

3.10 Merge projects 
 
tƻǾŜȊƛǾŀƴƧŜ ŘǾŀ ǊŀȊƭƛőƛǘŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀ όƭŜƪŎƛƧŜύ ƪǊŜƛǊŀƴŜ  Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊǳ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪǊƻȊ ƻǇŎƛƧǳ 
άaŜǊƎŜ ǇǊƻƧŜŎǘǎέΦ (slika 3.10.1) ¦ǎƭƻǾ Ȋŀ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜ ƻǾŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƧŜ Řŀ ǎǳ ƭŜƪŎƛƧŜ ƪǊŜƛǊŀƴŜ ǳ 
Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊǳΦ YƻǊƛǎƴƛƪ ǳ ǘƻƪǳ ǊŀŘŀ ǎŀ ƧŜŘƴƻƳ ƭŜƪŎƛƧƻƳ ƳƻȌŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻǇŎƛƧǳ άaŜǊƎŜ 
ǇǊƻƧŜŎǘǎέ ƛ ƻŘŀōǊŀǘƛ ŘǊǳƎǳ ƭŜƪŎƛƧǳ ƛ ƛȊǾǊǑƛǘƛ ǇƻǾŜȊƛǾŀƴƧŜΦ hōƧŜƪǘƛ ǳőŜƴƧŀ ƛȊ ŘǊǳƎŜ ƭŜƪŎƛƧŜ ōƛŏŜ 
ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ŘƻŘŀǘƛ ƴŀ ƪǊŀƧ ǇǊǾŜ ƭŜƪŎƛƧŜΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ŘǊǳƎŀ ƭŜƪŎƛƧŀ ƛƳŀ ǾƛǑŜ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƻŘ 
ƳŀƪǎƛƳǳƳŀ ƪƻƧƛ ƧŜ ŘƻȊǾƻƭƧŜƴ ǳ ǇǊǾƻƧ ƭŜƪŎƛƧƛ όмп ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀύΣ ǇǊǾƻƧ ƭŜƪŎƛƧƛ ōƛŏŜ ŘƻŘŀǘƛ 
ǎŀƳƻ ƻōƧŜƪǘƛ ǳőŜƴƧŀ Řƻ ŘƻȊǾƻƭƧŜƴƻƎ ōǊƻƧŀ όмп ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀύΦ hǎǘŀƭƛ ƻōƧŜƪǘƛ ƴŜŏŜ ōƛǘƛ 
dodati.  
 



 

 
 

Slika 3.10.1 YƻǊƛǑŏŜƴƧŜ ƻǇŎƛƧŜ άaŜǊƎŜ ǇǊƻƧŜŎǘǎέ 
 
 
Na slici 3.10.2 ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƧŜ ŦƻǊƳŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ŘƻōƛƧŀ ƴŀƪƻƴ ƪƭƛƪŀ ƴŀ ƻǇŎƛƧǳ άaŜǊƎŜ ǇǊƻƧŜŎǘǎέΦ 
YƻǊƛǎƴƛƪ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ǎǾƻƎ ǊŀőǳƴŀǊŀ ǘǊŀȌƛ ǇǊƻƧŜŎǘΦƳŘƛǘŀ ŦŀƧƭ ƭŜƪŎƛƧŜ ƪƻƧǳ ƘƻŏŜ Řŀ ǇƻǾŜȌŜ ǎŀ 
ƭŜƪŎƛƧƻƳ ƪƻƧŀ ƧŜ ƻǘǾƻǊŜƴŀ ǳ ŜŘƛǘƻǊǳΦ bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ŦŀƧƭŀ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ άhǇŜƴέ ƭŜƪŎƛƧŀ 
se povezuje sa lekcijom u editoru.  
 



 
 

Slika 3.10.2 YƻǊƛǑŏŜƴƧŜ ƻǇŎƛƧŜ άaŜǊƎŜ ǇǊƻƧŜŎǘǎέ 
 
 

3.11 Unos Microsoft Word i PDF dokumenta i statistika lekcije 
 
 
mDita editor poseduje funkcionalnost ubacivanje Microsoft Word dokumenta (doc, docx)  
ili PDF dokumenta u editor nakon őŜƎŀ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǇǊŜǳȊŜǘƛ ǘŜƪǎǘ ƛƭƛ ǎƭƛƪŜ ƛȊ ƛǎǘƻƎΦ tƻǘǊŜōƴƻ 
je odabrati u  desnom uglu editora opciju "Open" prikazanu na slici 3.11Φм ƛ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ 
selektovati dokument iz koga je potrebno preuzeti tekst ili slike.  



 
 

Slika 3.11.1 Unos Word ili PDF dokumenta 
 
 
9ŘƛǘƻǊ ŏŜ ƻōǊŀŘƛǘƛ ŦŀƧƭ ƛ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƛȊŘǾƻƧŜƴŜ ǇŀǎǳǎŜ ǘŜƪǎǘŀ ƛ ǎƭƛƪŜ ƪƻƧŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜŘƴƛƳ 
klikom ubaciti na odabranu sekciju u editoru. Pre odabira teksta ili slike potrebno je 
selektovati sekciju u kojoj je potrebno uneti odabrani tekst ili sliku. Korisnik odabere tekst 
(slika 3.11.2) izvrǑƛ őŜƪƛǊŀƴƧŜ ǎŀ ƭŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜ ǇŀǊŀƎǊŀŦŀ ƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ά!ŘŘ ǘŜȄǘέ ƛȊǾǊǑƛ ǳƴƻǎ ǳ 
sekciju.  
 



 
 

Slika 3.11.2 Odabir teksta iz unetog Word dokumenta 
 
 
tƻǎǘǳǇŀƪ ƧŜ ƛŘŜƴǘƛőŀƴ ƛ Ȋŀ slike preuzete iz dokumenta.  (slika 3.11.3). 
 



 
 

Slika 3.11.3 Odabir slike iz unetog Word dokumenta 
 
 
Statistika u okviru mDita editora omoguŏŀǾŀ ǇǊŜƎƭŜŘ ǎƭŜŘŜŏƛƘ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ ƭŜƪŎƛƧŜΥ 
 

¶ .ǊƻƧ ǊŜőƛ όǊŜőƛ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƭŜƪŎƛƧŜ ōŜȊ ǎƭŀƧŘƻǾŀ ƛȊ ǾŜȌōƛ ƛ ŘƻƳŀŏƛƘ ȊŀŘŀǘŀƪŀύ 

¶ .ǊƻƧ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ 

¶ .ǊƻƧ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƛ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ 



¶ .ǊƻƧ ǎŜƪŎƛƧŀ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ 

¶ Broj audio fajlova 

¶ Broj slika ǳ ƭŜƪŎƛƧƛ όǊŀőuna i slike unete u galeriju) 

¶ Broj video fajlova 

¶ Broj Q/A aktivnosti 

¶ Broj Forum aktivnosti 

¶ Broj Multiple Choice aktivnosti 

¶ Broj Submit files aktivnosti 

¶ Broj Shared resources aktivnosti 

¶ Broj Assessment aktivnosti 

¶ Broj Chat aktivnosti 

¶ Broj Javagrader aktivnosti 

¶ Broj Notebook aktivnosti 

¶ Broj Noticeboard aktivnosti 
 
tǊƛƭƛƪƻƳ ƪǊŜƛǊŀƴƧŀ ƭŜƪŎƛƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǎŀőǳǾŀǘƛ ƭŜƪŎƛƧǳ ƛ ƴŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ŏŜ ǎŜ ǇƻƧŀǾƛǘƛ ǎǘŀǘƛǎǘƛƪŀ 
po opisanim parametrima.  (slika 3.11.4) 

 

 
 

Slika 3.11.4 Prikaz statistike u jednoj lekciji 



 

 

3.12 Dodatne aktivnost (Aditional Activities) 
 
Opcija dodatne aktivnosti sluȌŜ Ȋŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƭŜƪŎƛƧŜΦ !ƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƪƻƧŜ 
su na raspolaganju su: 

¶ Q&A ς Questions and answers 

¶ Forum ς Aktivnost forum u okviru lekcije 

¶ Multiple Choice ς tƛǘŀƴƧŀ ǎŀ ǾƛǑestrukim odgovorima 

¶ Submit files ς slanje fajlova kroz aktivnost 

¶ Share resources ς postavljanje fajlova za preuzimanje u okviru lekcije 

¶ Assessment ς test ǎŀ ǾƛǑŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƻƎ ǘƛǇŀ u okviru lekcije 
 
tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻōƧŜƪŀǘ ƴŀƪƻƴ ƪƻƎŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ȌŜƭi da postavi dodatnu aktivnost i 
ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ŘǳƎƳŜ α!Řƛǘƛƻƴŀƭ !ŎǘƛǾƛǘƛŜǎάΦ  (slika 3.12.1) 
 

 
 

Slika 3.12.1 hŘŀōƛǊ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ !ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ 
 
 
Nakon ovog koraka korisnik dobija formu kao na slici 3.12.2. 
 



 
 

Slika 3.12.2 Opcija "Aditional Activities" 
 

YƭƛƪƻƳ ƴŀ ƻōƧŜƪŀǘ όǎŜǇŀǊŀǘƻǊ ǎƭŀƧŘ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀύ Ǉŀ ȊŀǘƛƳ ƴŀ ƻǇŎƛƧǳ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ !ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ 
ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǾǊǑƛ ƻŘŀōƛǊ ƻōƧŜƪaǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƴŀƪƻƴ ƪƻƎŀ ŏŜ ōƛǘƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘΦ ¢ŀƪƻŚŜΣ 
ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻǇŎƛƧǳ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ !ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ ōŜȊ ƻŘŀōƛǊŀ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƎŘŜ ŏŜ ƪƻǊƛǎƴƪ 
Ƴƻŏƛ Řŀ ƻŘŀōŜǊŜ ǳ ǇŀŘŀƧǳŏƻƧ ƭƛǎǘƛ όǎƭƛƪŀ оΦ12.3ύ ƴŀƪƻƴ ƪƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ŏŜ ōƛǘƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ 
dodatna aktivnost. 

 



 
 

Slika 3.12.3 Opcija "Aditional Activities" ς Odabir objekta u lekciji 
 

hǎǘŀǾƭƧŜƴŀ ƧŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ Řŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƴŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ Ǉŀ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ 
ŀŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ ƳƻȌŜ ƛȊ ǇŀŘŀƧǳŏŜ ƭƛǎǘŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƴŜƪƛ ŘǊǳƎƛ ƻōƧŜƪŀǘ ƛ ǳ ƴŀƪƻƴ ƴƧŜƎŀ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ 
dodatne aktivnosti.  YŀŘŀ ƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƻŘŀōǊŀƻ ƻōƧŜƪŀǘ ƴŀƪƻƴ ƪƻƎŀ ŏŜ ōƛǘƛ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴŀ 
ŘƻŘŀǘƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƛƳŜ ƻōƧŜƪǘŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ŘŜƭǳ ά/ƘƻƻǎŜ ƻōƧŜŎǘέΣ ƪŀƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ12.4 



 
Slika 3.12.4 Opcija "Aditional Activities" ς tǊƛƪŀȊ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀƴƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ƛȊ ǇŀŘŀƧǳŏŜ ƭƛǎǘŜ 

 
YŀŘŀ ƧŜ ƻŘŀōǊŀƴ ƻōƧŜƪŀǘΣ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ŘǳƎƳƛŏƛƳŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƴŀ donjoj polovini forme (slika 
3.12.4) dodaje aktivnosti (Q&A, Forum, Multiple Choice, Submit files, Share Resources, 
Assessment). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.12Φм 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ άvϧ!έ 
 

 
Slika 3.12.1.1 Opcija "Aditional Activities" ς Dugme za kreiranje aktivnosti Q&A  

 
 
Klikom na Q&A dugme korisnik dobija formu sa slike 3.12.1.2. Polja koja su obavezna za 
popunjavanje prilikom dodavanja Q&A aktivnosti su: 

¶ bŀǎƭƻǾ ǇƛǘŀƴƧŀ όǇƻǇǳƴƛǘƛ ƴŀǎƭƻǾ ǇƛǘŀƴƧŀΣ ǇǊƛƳŜǊΥ άtƛǘŀƴƧŜ мέ) 

¶ LƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜ όǇƻǇǳƴƛǘƛ ƛƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ŏŜ ōƛǘƛ ǾƛŘƭƧƛǾŜ ǎǘǳŘŜƴǘǳ ƪŀŘŀ ǇǊƛǎǘǳǇƛ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ǇǊƛƳŜǊΥ άtƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǳƴŜǘƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ǇƛǘŀƴƧŜέΣ άbŀ 
ƻǎƴƻǾǳ ǇǊƛƳŜǊŀ ƛȊ ǇǊŜŘŀǾŀƴƧŀ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ǇƛǘŀƴƧŜέύ 

¶ Tekst pitanja (popuniti tekst pitanjŀΣ ǇǊƛƳŜǊΥ ά~ǘŀ ǎŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƛƳ 
zahtevima?έ) 

 
 



 
Slika 3.12.1.2 Forma "Aditional Activities ς Add Q&A" 

 
 

Primer popunjene forme za Q&A dat je na slici 3.12.1.3 
 

 
Slika 3.12.1.3 Opcija "Aditional Activities ς Add Q/A ς Popunjena forma" 

 
 
Klikom ƴŀ ά{ŀǾŜέ ŘǳƎƳŜ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǇŀƳǘƛ ǇƛǘŀƴƧŜ ƛ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ƴŀ 
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.  
 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά5ƻŘŀƧ ǇƛǘŀƴƧŜέ ŘƻŘŀƧŜ ǎŜ ƴƻǾƻ ǇƛǘŀƴƧŜΦ 
 

3.12Φн 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ άCƻǊǳƳέ 
 
hŘŀōƛǊƻƳ ά!ŘŘ CƻǊǳƳέ ŘǳƎƳŜǘŀ ǎŀ ǎƭƛƪŜ оΦ12.1.1 dobija se forma za unos foruma. 
 
Na slici 3.12.2.1 prikazana je forma za unos foruma. Polja koja su obavezna za 
popunjavanje prilikom dodavanja forum aktivnosti su: 

¶ Naziv: όǇƻǇǳƴƛǘƛ ƴŀǎƭƻǾ ǇƛǘŀƴƧŀΣ ǇǊƛƳŜǊΥ άCƻǊǳƳέύ 



¶ Instrukcije (popuniti instrukcije koje ŏŜ ōƛǘƛ ǾƛŘƭƧƛǾŜ ǎǘǳŘŜƴǘǳ ƪŀŘŀ ǇǊƛǎǘǳǇƛ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΣ ǇǊƛƳŜǊΥ ά½ŀ ǇƻŜƴŜ Ȋŀ ȊŀƭŀƎŀƴƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ ƴŀ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴǳ 
ǘŜƳǳ ǳ ŦƻǊǳƳǳέΣ άbŀ ƻǎƴƻǾǳ ǇǊƛƳŜǊŀ ƛȊ ǇǊŜŘŀǾŀƴƧŀ ƻŘƎƻǾƻǊƛǘƛ ƴŀ ŘƛǎƪǳǎƛƻƴƻƳ 
ŦƻǊǳƳǳ ǳ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳŏƻƧ ǘŜƳƛέύ 

¶ Tema: (naziv teme u okviru forǳƳŀΣ ǇǊƛƳŜǊΥ ά5ƛȊŀƧƴ ǎƻŦǘǾŜǊŀέύ 
{ŀŘǊȌŀƧΥ όǘŜƳŀ ŦƻǊǳƳŀΣ ǇǊƛƳŜǊ Υ άbŀǾŜǎǘƛ ǊŀȊƭƛƪŜ ƛȊƳŜŚǳ ŘƛjŀƎǊŀƳŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ ƳŀǑƛƴŜ 
stanja. 5ƛǎƪǳǘƻǾŀǘƛ ƻ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǇǊƛƳŜǊƛƳŀ ŘƛƧŀƎǊŀƳŀ ǎǘŀƴƧŀέύ 
 

 
Slika 3.12.2.1 Opcija "Aditional Activities ς Add Forum" 

 
 
Primer popunjene forme za aktivnost forum dat je na slici 3.12.2.2 



 
Slika 3.12.2.2 Opcija "Aditional Activities ς Add Forum ς Popunjena forma " 

 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ŦƻǊƳŜ Ȋŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ŦƻǊǳƳŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǎŜ 
ǾǊŀŏŀ ƪŀƻ ƛ ǳ ǎƭƛőŀƧǳ ŘƻŘŀǾŀƴƧŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ Q&! ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƴŀ ǇƻőŜǘƴǳ ŦƻǊƳǳ Ȋŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ 
aktivnosti. (slika 3.12.2.3) U formi se sada nalaze dodatne aktivnosti u redosledu kojim su 
ŘƻŘŀǘƛ ƴŀƪƻƴ ƻōƧŜƪǘŀΣ ǇǊǾƻ ƛŘŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ αvǳŜǎǘƛƻƴ ŀƴŘ ŀƴǎǿŜǊǎά ŀ ȊŀǘƛƳ αCƻǊǳƳάΦ όǎƭƛƪŀ 
3.12.2.3)  
 



 
Slika 3.12.2.3 Opcija "Aditional Activities ς Dodate aktivnosti nakon objekta " 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



3.12.3 Dodavanje aktivnosti αMultiple Choiceέ 
 

 
Slika 3.12.3.1 Opcija "Aditional Activities ς Add Multiple Choice" 

 
 
Dodavanje pitanja sa viǑŜǎǘǊǳƪƛƳ ƻŘƎƻǾƻǊƛƳŀ ǾǊǑƛ ǎŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ŘǳƎƳŜǘŀ α!ŘŘ aǳƭǘƛǇƭŜ 
/ƘƻƛŎŜάΦ ό{ƭƛƪŀ оΦ12.3.1) Nakon klika na dugme otvara se forma za unos pitanja u aktivnost. 
Polja koja su na raspolaganju su: 

¶ Naslov (naslov pitanja) 

¶ Instrukcija όƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ƛƭƛ ǳǇǳǘǎǘǾƻ ƪƻƧŜ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǎǘǳŘŜƴǘǳ ǇǊŜ ǇƛǘŀƴƧŀύ 

¶ Pitanje ( tekst pitanja) 

¶ hŘƎƻǾƻǊ όǇƻƴǳŚŜƴƛ ƻŘƎƻǾƻǊύ 

¶ hŘƎƻǾƻǊ όŘǊǳƎƛ ǇƻƴǳŚŜƴƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƧŜǊ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ȊŀƘǘŜǾŀ ƳƛƴƛƳǳƳ ŘǾŀ ƻŘƎƻǾƻǊŀ 
na pitanje) 

 
 
 
 



 
Slika 3.12.3.2 Opcija "Aditional Activities ς Add Multiple Choice ςForma " 

 
aƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƴŜǘƛ ƧŜŘƴƻ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ǇƛǘŀƴƧŀΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ α5ƻŘŀƧ ƴƻǾƻ ǇƛǘŀƴƧŜά ƴŀ ŦƻǊƳƛ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ 
ƴƻǾƻ ǇƻƭƧŜ Ȋŀ ǳƴƻǎ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛǎǇƻŘ ǇƻǎǘƻƧŜŏŜƎ ǇǊǾƻƎ ǇƛǘŀƴƧŀΦ tƻǊŜŘ ǳƴƻǎŀ ǘŜƪǎǘŀ ǇƛǘŀƴƧŀ 
ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ŘǳƎƳŜ sa slikom zelenog plusa i dodati odgovor na kreirana 
pitanja. (slika 3.12.3.3) 
 
 

 
Slika 3.12.3.3 Opcija "Aditional Activities ς Add Multiple Choice ς Dodavanje novog 

pitanja I odgovora na pitanja" 



 
 
Sa desne strane pitanja nalaze se opcije za brisanje pitanja i promene redosleda unetih 
ǇƛǘŀƴƧŀ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ǎǘǊŜƭƛŎŀ ƎƻǊŜ ƛ ŘƻƭŜΦ 
 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ά{ŀǾŜέ ŘǳƎƳŜ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǇŀƳǘƛ ǇƛǘŀƴƧŜ ƛ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ƴŀ 
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.  
 
 

3.12.4 Dodavanje aktivnosti αSubmit filesέ 
 
5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά{ǳōƳƛǘ ŦƛƭŜǎέ ǇƻƪǊŜŏŜ ǎŜ ƻǘǾŀǊŀƴƧŜƳ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ ŀŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ 
gde se u okviǊǳ ŦƻǊƳŜ ƻŘŀōŜǊŜ ƻǇŎƛƧŀ ά!ŘŘ {ǳōƳƛǘ CƛƭŜǎέΦ όǎƭƛƪŀ оΦ12.4.1)  
 

 
 

Slika 3.12.4.1 Opcija "Aditional Activities ς Add Submit Files" 
 



Nakon toga korisnik dobija narednu formu sa slike 3.12.4.2. Na ovoj formi potrebno je 
popuniti naslov aktivnosti i instrukcije ƻ ƴŀőƛƴǳ ǎƭŀƴƧŀ ŦŀƧƭŀ ƪroz aktivnost. Prilikom prikaza 
studentu prikazan je naslov i upisane instrukcije. 
 

 
Slika 3.12.4.2 Opcija "Aditional Activities ς Add Submit filesς Popunjena forma " 

 
 
Prikaz popunjene forme prikazan je na slici 3.12.4.2. 
 
Klikom ƴŀ ά{ŀǾŜέ ŘǳƎƳŜ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǇŀƳǘƛ ǇƛǘŀƴƧŜ ƛ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ƴŀ 
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.  
 
 

3.12Φр 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά{ƘŀǊŜ ǊŜǎƻǳǊŎŜǎέ 
 
5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά{ƘŀǊŜ ǊŜǎƻǳǊǎŜǎέ ǾǊǑƛ ǎŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻǇŎƛƧŜ ά!ŘŘ ǎƘŀǊŜ ǊŜǎƻǳǊŎŜǎέ 
kao na slici 3.12.5.1. 



 
Slika 3.12.5.1 Opcija "Aditional Activities ς Add Share Resources" 

 
hŘŀōƛǊƻƳ ά!ŘŘ {ƘŀǊŜ wŜǎƻǳǊŎŜǎέ ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ŦƻǊƳŀ ǎŀ ǎƭƛƪŜ оΦ12.5.2. Potrebno je popuniti 
ǇƻƭƧŀ Ȋŀ ƴŀǎƭƻǾ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ ƛƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜ ƴŀ ƪƻƧƛ ƴŀőƛƴ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇǊŜǳȊŜǘƛ ŘƻŘŀǘƴe resurse. 
{ƭŜŘŜŏƛ ŘŜƻ ŦƻǊƳŜ ƻŘƴƻǎƛ ǎŜ ƴŀ ƴŀǎƭƻǾ ŦŀƧƭŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ǳƴƻǎƛ ƪŀƻ ŘƻŘŀǘƴƛ ǊŜǎǳǊǎ ƛ ¦w[ ǎŀ 
ŘǳƎƳŜǘƻƳ ŘƻōƛƧŀ ŦƻǊƳŀ Ȋŀ ƻŘŀōƛǊ ŦŀƧƭŀ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀΦ aƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƴŜǘƛ ƧŜŘŀƴ ƛƭƛ 
ǾƛǑŜ ŦŀƧƭƻǾŀ ȊŀǾƛǎƴƻ ƻŘ ǇƻǘǊŜōŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀΦ {ŀ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ƴŀǎƭƻǾŀ ƴŀƭŀȊe se opcije za 
ōǊƛǎŀƴƧŜ ŦŀƧƭŀ ƛ ǇǊƻƳŜƴŜ ǊŜŘƻǎƭŜŘŀ ǳƴŜǘƛƘ ŦŀƧƭƻǾŀ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ǎǘǊŜƭƛŎŀ ƎƻǊŜ ƛ ŘƻƭŜΦ 
 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ά{ŀǾŜέ ŘǳƎƳŜ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǇŀƳǘƛ ǇƛǘŀƴƧŜ ƛ ǾǊŀŏŀ ǎŜ ƴŀ 
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.  
 



 
Slika 3.12.5.2 Opcija "Aditional Activities ς Add Share resourcesς Popunjena forma " 

 
 
Kada su dodate aktivnosti korisnik u okviru glavne forme za dodavanje aktivnosti ima 
ǎƭŜŘŜŏŜ ƻǇŎƛƧŜ ovim redosledom: 

¶ Brisanje aktivnosti όōǊƛǑŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ƛȊ ƭƛǎǘŜ ƛ ƛȊ ƭŜƪŎƛƧŜύ 

¶ Pomeranje aktivnosti ka gore u listi (pomera aktivnost za jedno mesto ka gore) 

¶ Pomeranje aktivnosti ka dole u listi (pomera aktivnost za jedno mesto ka dole) 

¶ Izmenu unete aktivnosti (otvara formu za izmenu aktivnosti, forme na slici 3.12.6 
za Q&A i forma sa slike 3.12.8 za forum aktivnost) 

¶ Copy - Kopiranje unete aktivnosti (kopira selektovanu aktivnost) 

¶ Cut - unete aktivnosti (kopira selektovanu aktivnost i briǑŜ ƧŜ ǎŀ ƭƛǎǘŜύ 

¶ Paste ς Kopiranje unete aktivnosti (kopiranu vrednost unosi u odabranu listu) 
 
YƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ŘǊǳƎƛ ƻōƧŜƪŀǘ ƛȊ ǇŀŘŀƧǳŏŜ ƭƛǎǘŜ ƛ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƴƧŜƎŀ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ƴŜƪŜ 
ƻŘ ƻǇƛǎŀƴƛƘ ƻǇŎƛƧŀ ό/ƻǇȅ ƛƭƛ /ǳǘύ ƛǎƪƻǇƛǊŀǘƛ ǾŜŏ ƪǊŜƛǊŀƴǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘΦ bŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ƪƻǊƛǎƴƛƪ 
ƳƻȌŜ ǾǊǑƛǘƛ ǇƻƳŜǊŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ Ǉƻ ƭŜƪŎƛƧƛ ƛƭƛ ƪƻǇƛǊŀǘƛ ǾŜŏ ƪǊŜƛǊŀƴŜ ŀƪǘƛǾƴosti na drugo 
mesto u lekciji.  

 



 
 

Slika 3.12.5.3 Opcija "Aditional Activities ς Funkcije za modifikovanje kreiranih 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛέ 

 

3.12.6 Dodavanje aktivnosti άAssessmentέ 
 
5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέ ǾǊǑƛ ǎŜ ƪǊƻȊ ƻǇŎƛƧǳ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ !ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέΦ bŀƪƻƴ toga 
potrebno je odabrati opciju prikazanu na slici 3.12ΦсΦм ά!ŘŘ !ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέΦ 



 
Slika 3.12.6.1 Opcija "Assessment ς dodavanje aktivnosti  έ 

{ƭŜŘŜŏŀ ŦƻǊƳŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻǘǾŀǊŀ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ12ΦсΦнΦ ¢ƻ ƧŜ ǇƻőŜǘƴŀ ŦƻǊƳŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 
ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέΦ ¦ ƻǾƻƧ Ŧormi potrebno je uneti: 

¶ Naslov ς naslov aktivnosti 

¶ Instrukcije ς ƻōƧŀǑƴƧŜƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƛ ǎƳŜǊƴƛŎŜ Ȋŀ ŘŀƭƧƛ ǊŀŘ 
Ȋŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέ ƪƻƧŜ ŏŜ ōƛǘƛ ǾƛŘƭƧƛǾƻ ǎǘǳŘŜƴǘǳ ƪƻƧƛ ǇǊƛǎǘǳǇƛ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƴŀ [!a{-
u. 



 
Slika 3.12.6.2 Opcija "Assessment ς ǇƻőŜǘƴŀ ŦƻǊƳŀ aktivnosti έ 

 
tǊƛƳŜǊ ǇƻǇǳƴƧŜƴŜ ǇƻőŜǘƴŜ ŦƻǊƳŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƧŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ12.6.3. Popunjena su polja naslov 
ƛ ƛƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜΦ bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ά.ǊƻƧ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛȊ ōŀƴƪŜέ ƎŘŜ ǎŜ ǳƴƻǎƛ ōǊƻƧ 
ǇƛǘŀƴƧŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ōƛǘƛ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ǎǘǳŘŜƴǘǳ ƛȊ ōŀƴƪŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ƪƻƧŀ ǎŜ kreira u ovoj aktivnosti. Banka 
ǇƛǘŀƴƧŀ ǎŜ ƪǊŜƛǊŀ ǘŀƪƻ Ǒǘƻ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ŘƻŘŀƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ǳ ōŀƴƪǳ ŀ ȊŀǘƛƳ ƻŘǊŜŘƛ ƪƻƭƛƪƻ ǇƛǘŀƴƧŀ ŏŜ 
ōƛǘƛ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ǎǘǳŘŜƴǘǳ ǳ ǘŜǎǘǳΦ ½ŀ ǇƻǘǊŜōŜ ƻǾƻƎ ǇǊƛƳŜǊŀ ōƛŏŜ ƪǊŜƛǊŀƴŀ ǘǊƛ ǇƛǘŀƴƧŀ ŀ 
ǎǘǳŘŜƴǘǳ ŏŜ ōƛǘƛ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ǎŀƳƻ ƧŜŘƴƻ ƛȊ ōŀƴƪŜ ǇƛǘŀƴƧŀΦ ¢ƻ ƧŜŘƴƻ ǇƛǘŀƴƧŜ ǎƛǎǘŜƳ ƴŀǎǳƳƛőƴƻ 
όǊŀƴŘƻƳύ ƛȊǾƭŀőƛ ƛȊ ƪǊŜƛǊŀƴŜ ōŀƴƪŜ ǇƛǘŀƴƧŀΦ   



 
Slika 3.12.6.3 Opcija "Assessment ς odabir broja pitanja iz banke pitanja  έ 

 
Nakon odabira broja pitanja iz banke pitanja na slici 3.12ΦсΦо ǎƭŜŘŜŏŜ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ǾŜȊŀno 
ƧŜ Ȋŀ ōǊƻƧ ǇƻŜƴŀ ƪƻƧƛ ŏŜ ƴƻǎƛǘƛ ǘŀőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŜ ǳ ǘŜǎǘǳΦ hŘǊŜŚƛǾŀƴƧŜ ōǊƻƧŀ ǇƻŜƴŀ 
prikazano je na slici 3.12ΦсΦпΦ tƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ƧŜ Řŀ ǾǊŜŘƴƻǎǘ ǘŀőƴƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ōǳŘŜ н ǇƻŜƴŀΦ 
 
 
 
 



 
Slika 3.12.6.4 Opcija "Assessment ς ƻŘŀōƛǊ ōǊƻƧŀ ǇƻŜƴŀ Ȋŀ ǘŀőŀƴ ƻŘƎƻvor na pitanje έ 

bŀǊŜŘƴƛ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ƻŘŀōƛǊ ǘƛǇŀ ǇƛǘŀƴƧŀΦ ¦ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ŘƻŘŀǘƛ ǘǊƛ ǘƛǇŀ 

pitanja: 

¶ Multiple choice ǇƛǘŀƴƧŜ ǎŀ ǎŀƳƻ ƧŜŘƴƛƳ ǘŀőƴƛƳ ƻŘƎƻǾƻǊƻƳ 

¶ Multiple choice ǇƛǘŀƴƧŜ ǎŀ ǾƛǑŜ ǘŀőƴƛƘ ƻŘƎƻǾƻǊŀ όŘǾŀ ƛƭƛ ǾƛǑŜύ 

¶ True/False pitanje 

Na slici 3.12ΦсΦр ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƧŜ ƻŘŀōƛǊ ǘƛǇŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƎŘŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀƴ άaǳƭǘƛǇƭŜ ŎƘƻƛŎŜέ ǘƛǇΦ  



 
Slika 3.12.6.5 Opcija "Assessment ς odabir tipa pitanja έ 

bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ǘƛǇŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ά5ƻŘŀƧ ǇƛǘŀƴƧŜέΣ ƪŀƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ12.6.6. 

 
Slika 3.12.6.6 Opcija "Assessment ς  dodavanje novog pitanjaέ 

YƻǊƛǎƴƛƪ ƴŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ά5ƻŘŀƧ ǇƛǘŀƴƧŜέ ŘƻōƛƧŀ ŦƻǊƳǳ Ȋŀ ƪǊŜƛǊŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀΦ tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ 

popuniti polja: 



¶ Pitanje ς naziv pitanja 

¶ Tekst ς tekst pitanja 

¢ŀƪƻŚŜΣ ǳƪƻƭƛƪƻ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ȌŜƭƛ Řŀ ǳ ǇƛǘŀƴƧǳ ƻŘƎƻǾƻǊƛ ōǳŘǳ ǊŀȊƭƛőƛǘƻƎ ǊŜŘƻǎƭŜŘŀ Ȋŀ ǎǾŀƪƻƎ 

ǎǘǳŘŜƴǘŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǑǘƛƪƭƛǊŀǘƛ ά{ƭǳőŀƧŀƴ ǊŜŘƻǎƭŜŘ ƻŘƎƻǾƻǊŀΚέΦ  

 
Slika 3.12.6.7 Opcija "Assessment ς ǇƻőŜǘƴŀ ŦƻǊƳŀ Ȋŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ƴƻǾƻƎ ǇƛǘŀƴƧŀ έ 

Na slici 3.12.6.8 prikaȊŀƴŀ ƧŜ ǇƻǇǳƴƧŜƴŀ ŦƻǊƳŀ Ȋŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ǳ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέ 
aktivnost.  Popunjeno je pitanje, tekst pitanja i unet prvi odgovor na pitanje u polje 
άhŘƎƻǾƻǊέΦ  



 
Slika 3.12.6.8 Opcija "Assessment ς popunjena forma za pitanje i dodavanje odgovora έ 

 
DodavanjŜ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ǾǊǑƛ ǎŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ά5ƻŘŀƧ ƻŘƎƻǾƻǊέ όǎƭƛƪŀ оΦ12.6.8). Nakon 
ǘƻƎŀ ǎŜ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻ ǇƻƭƧŜ ŘƻŘŀƧŜ ƛǎǇƻŘ ǇǊǾƻƎ ǇƻǇǳƴƧŜƴƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ƎŘŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ǳƴŜǘƛ 
drugi odgovor na pitanje (slika 3.12.6.9).  
 
 



 
Slika 3.12.6.9 Opcija "Assessment ς ǑǘƛƪƭƛǊŀƴƧŜ ǘŀőƴƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ  έ 

Kada su uneti odgovori na pitanje, potrebƴƻ ƧŜ ǑǘƛƪƭƛǊŀǘƛ ƪǳŏƛŎǳ ǇƻǊŜŘ ǘŀőƴƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ 
(slika 3.12ΦсΦфύΦ bŀ ǇǊƛƳŜǊǳ ǇƛǘŀƴƧŀ ǑǘƛƪƭƛǊŀƴ ƧŜ ǇǊǾƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƪŀƻ ǘŀőŀƴΦ  
 



 
Slika 3.12.6.10 Opcija "Assessment ς  ƻŘŀōƛǊ ǎƭǳőŀƧƴƻƎ ǊŜŘƻǎƭŜŘŀ ƻŘƎƻǾƻǊŀέ 

 
~ǘƛƪƭƛǊŀƴ ƧŜ ƛ ά{ƭǳőŀƧŀƴ ǊŜŘƻǎƭŜŘ ƻŘƎƻǾƻǊŀέ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ12.6.10. 
 
tƻǎƭŜŘƴƧƛ ƪƻǊŀƪ ƪƻŘ ŘƻŘŀǾŀƴƧŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ƧŜ ƪƭƛƪ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ ƴŀƪƻƴ őŜƎŀ ƧŜ ǇƛǘŀƴƧŜ ǳƴŜǘƻ 
u banku pitanja ove aktivnosti. (slika 3.12.6.11) 
 



 
Slika 3.12.6.11 Opcija "Assessment ς őǳǾŀƴƧŜ ƪǊŜƛǊŀƴƻƎ ǇƛǘŀƴƧŀ έ 

 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ ƴŀ ŦƻǊƳƛ ǇǊƛƪŀȊanoj na slici 3.12ΦсΦмм ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǎŜ ǾǊŀŏŀ ƴŀ ƎƭŀǾƴǳ 
ŦƻǊƳǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέΦ  
 
{ƭŜŘŜŏƛ ƪƻǊŀƪ ƴŀ ƻǾƻƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƧŜ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ƴƻǾƻƎ ǇƛǘŀƴƧŀΦ όǎƭƛƪŀ оΦ12.6.12) 



 
Slika 3.12.6.12 Opcija "Assessment ς dodavanje drugog pitanja  έ 

Potrebno je odabrati tip pitanja (odabir tipa Multiple choice) i selektovati dugme ά5ƻŘŀƧ 

ǇƛǘŀƴƧŜέΦ  

Otvara se forma za unos pitanja i potrebno je popuniti kao u ǇǊŜǘƘƻŘƴƻ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƻƳ 
primeru (slika 3.12.6.11)Φ wŀȊƭƛƪŀ ǳ ƻǾƻƳ ǇƛǘŀƴƧǳ ƛ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƻƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƧŜ 
ǑǘƛƪƭƛǊŀƴƧŜ ŘǾŀ ǘŀőƴŀ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ƪŀƻ ǇǊƛƳŜǊ ǇƛǘŀƴƧŀ ǎŀ ǾƛǑŜǎǘǊǳƪƛƳ ƻŘƎƻǾƻǊƛƳŀΦ ~ǘƛƪƭƛǊŀƴŜ ǎǳ 
ƪǳŏƛŎŜ ǇƻǊŜŘ ǇǊǾƻƎ ƛ ŘǊǳƎƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŜ Řƻƪ ƧŜ ǘǊŜŏŜ ǇƛǘŀƴƧŜ ƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻ ƪŀƻ 
ƴŜǘŀőƴƻ όǎƭƛƪŀ оΦ12.6.13). 
 
 
 
 
 
 



 
Slika 3.12.6.13 Opcija άAssessment ς  ǑǘƛƪƭƛǊŀƴƧŜ ŘǾŀ ǘŀőƴŀ ƻdgovora na pitanjeέ 

YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ όǎƭƛƪŀ оΦ12.6.13), pitanje se unosi u banku pitanja i nakon toga 

ƪƻǊƛǎƴƛƪ ŘƻƭŀȊƛ Řƻ ǇƻőŜǘƴŜ ŦƻǊƳŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέ ƎŘŜ ǎǳ ǳ ƭƛǎǘƛ ǎŀŘŀ ǾƛŘƭƧƛǾŀ ŘǾŀ 

pitanja (slika 3.12.6.14). 

 



 
Slika 3.12.6.14 Opcija "Assessment ς prikaz dodatih pitanja u banci pitanja  έ 

 
 
tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ŘƻŘŀǘƛ ƧƻǑ ƧŜŘƴƻ ǇƛǘŀƴƧŜ ǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέΦ ±ǊǑƛ ǎŜ ƻŘŀōƛǊ ǘƛǇŀ ǇƛǘŀƴƧŀ 
ά¢ǊǳŜκCŀƭǎŜέ ƛ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŜ ŘǳƎƳŜǘŀ ά5ƻŘŀƧ ǇƛǘŀƴƧŜέΦ όSlika 3.12.6.5) 
 
Za ovaj tip pitanja (True/False) potrebno je uneti: 

¶ Pitanje ς naziv pitanja 

¶ Tekst ς tekst pitanja 
ƛ ǳ ǇŀŘŀƧǳŏƻƧ ƭƛǎǘƛ Ȋŀ  ά¢ŀőŀƴ ƻŘƎƻǾƻǊέ ƻŘŀōǊŀǘƛ Řŀ ƭƛ ƧŜ ǳƴŜǘƛ ƻŘƎƻǾƻǊ ƴŀ ǇƛǘŀƴƧŜ ǘŀőŀƴ ƛƭƛ 
ƴŜǘŀőŀƴΦ όǎƭƛƪŀ оΦ12.6.15) 
 



 
Slika 3.12.6.15 Opcija "Assessment ς kreiranje pitanja tipa True/False  έ 

bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ǘŀőƴƻƎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ ƛ ǇƻƴƻǾƻ ǎŜ ǾǊŀǘƛǘƛ 
ƴŀ ǇƻőŜǘƴǳ ŦƻǊƳǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέ ƎŘŜ ƧŜ ǎŀŘŀ ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƭƛǎǘŀ ƻŘ ǘǊƛ ǇƛǘŀƴƧŀ ǳ 
banci pitanja (slika 3.12.6.16). 
 

 
Slika 3.12.6.16 Opcija "Assessment ς prikaz kreiranih pitanja u banci pitanja έ 

5ƻŘŀǘƴŜ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ ƪƻƧŜ ǎǳ na raspolaganju nakon dodavanja pitanja u banku je 
selektovanje pitanje i izmena pitanja. Na slici 3.12.6.17 ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƧŜ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŜ ǘǊŜŏŜƎ 
ǇƛǘŀƴƧŀ ό¢ǊǳŜκCŀƭǎŜύ ƛ ȊŀǘƛƳ ƻŘŀōƛǊ ƻǇŎƛƧŜ ά9Řƛǘέ όƛƪƻƴƛŎŀ Ȍǳǘŀ ƻƭƻǾƪŀ ǎŀ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜύ ƎŘŜ 
ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛȊƳŜƴƛǘƛ ƪƻmpletno pitanje u banci pitanja. 



 
Slika 3.12.6.17 Opcija "Assessment ς opcija izmena kreiranog pitanja έ 

tƻǊŜŘ ƛȊƳŜƴŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻōǊƛǎŀǘƛ ǇƛǘŀƴƧŜ ƛȊ ōŀƴƪŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ Ȋŀ 
brisanje (crveni x) prikazan na slici 3.12.6.18. 
 

 
Slika 3.12.6.18 Opcija "Assessment ς selektovanje opcije za brisanje pitanja iz banke 

pitanja  έ 



 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǎǳ ƪǊŜƛǊŀƴŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǳ ǊŜŘǳ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ ǾǊǑƛ ǎŜ őǳǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 
ά!ǎǎŜǎǎƳŜƴǘέ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƭŜƪŎƛƧŜΦ όǎƭƛƪŀ оΦ12.6.19) 

 
Slika 3.12.6.19 Opcija "Assessment ς őǳǾŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ  έ 

bŀƪƻƴ ƪƭƛƪŀ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ ƪƻǊƛǎƴƛƪǳ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǇƻőŜǘƴŀ ŦƻǊƳŀ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ 
!ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ ƎŘŜ ǎǳ ǇǊƛƪŀȊŀƴŜ ƪǊŜƛǊŀƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǾŜȊŀƴŜ Ȋŀ ƻŘŀōǊŀƴƛ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀΦ όǎƭƛƪŀ 
3.12.6.20) 
 
Dodavanje slike u pitanja se kƻǊƛǎǘƛ ŘǳƎƳŜ ά5ƻŘŀƧ ǎƭƛƪǳέ όǎƭƛƪŀ оΦмнΦсΦнлύ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Slika 3.12.6.20 hǇŎƛƧŀ Ϧ5ƻŘŀƧ ǎƭƛƪǳέ 



 
 

 
Slika 3.12.6.20 Opcija "Assessment ς prikaz liste kreiranih aktivnosti έ 

3.12Φт 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά/Ƙŀǘέ 
 
5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά/Ƙŀǘέ ǾǊǑƛ ǎŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ AŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ ƎŘŜ ǎŜ ŘƻōƛƧŀ 
forma sa slike 3.12ΦтΦмΦ tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ŘǳƎƳŜ ά!ŘŘ /ƘŀǘέΦ 
 



 
Slika 3.12.7.1 Opcija "Chatς ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ  έ 

 
 
bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά/Ƙŀǘέ ǇƻőŜǘƴŀ ŦƻǊƳŀ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ12.7.2. 
Za ovu aktivnost potrebno je popuniti: 

¶ Naslov ς naslov aktivnosti 

¶ Instrukcije ς ǳǇǳǘǎǘǾŀ Ȋŀ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά/Ƙŀǘέ 
 



 
Slika 3.12.7.2 Opcija "Chatς ǇƻőŜǘƴŀ ŦƻǊƳŀ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ  έ 

 
Primer popunjene forme prikazan je na slici 3.12.7.3 
 

 
Slika 3.12.7.3 Opcija "Chatς ǇǊƛƳŜǊ ǇƻǇǳƴƧŜƴŜ ŦƻǊƳŜ έ 

 
 
bŀƪƻƴ ǇƻǇǳƴƧŀǾŀƴƧŀ ŦƻǊƳŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ά/Ƙŀǘέ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀǘƛ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέΦ όǎƭƛƪŀ 
3.12.7.4) 
 



 
Slika 3.12.7.4 Opcija "Chatς őǳǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ έ 

 
bŀƪƻƴ ƪƭƛƪŀ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜέ ƪƻǊƛǎƴƛƪǳ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ ǇƻőŜǘƴŀ ŦƻǊƳŀ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ 
!ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ ƎŘŜ ǎǳ ǇǊƛƪŀȊŀƴŜ ƪǊŜƛǊŀƴŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ǾŜȊŀƴŜ Ȋŀ ƻŘŀōǊŀƴƛ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀΦ 
 



 
Slika 3.12.7.5 Opcija "Chatς ǇǊƛƪŀȊ ƭƛǎǘŜ ƪǊŜƛǊŀƴƛƘ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ έ 

 

3.12.8 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ άWŀǾŀ ƎǊŀŘŜǊέ 
 
U ovoj aktivnosti polja koja su na raspolaganju korisniku i obavezna za popunjavanje su: 

¶ Naslov ς naslov aktivnosti 

¶ Tekst pitanja 

¶ Java odgovor όǳƴƻǎ ƳŜǘƻŘŜ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻőŜƪǳƧŜ ƻŘ ǎǘǳŘŜƴǘŀ ƪŀƻ ƻŘƎƻǾƻǊύ 

¶ ¢Ŝǎǘ ǎƭǳőŀƧŜǾƛ όǇƻǇǳƴƧŀǾŀƴƧŜ  ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ Ȋŀ ǇǊƻǾŜǊŀǾŀƴƧŜ ǘŀőƴƻǎǘƛ ƳŜǘƻŘŜύ 

 

tƻǊŜŘ ƴŀǾŜŘŜƴƛƘ ǇƻƭƧŀ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŀ ƻ ǘŀőƴƻǎǘƛ ǳƴŜǘŜ ƳŜǘƻŘŜ όŎǊǾŜƴƛ · ǇƻǊŜŘ 
polja za unos odgovora). 
 



 
Slika 3.12.8.м tǊŀȊƴŀ ŦƻǊƳŀ άWŀǾŀ ƎǊŀŘŜǊ έ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 

 
Primer popunjene forme za definisanje pitanja nalazi se na slici 3.12.8.2. Korisnik je 
definisao tekst zadatka: "Napisati program koji sabira dva broja", samim tim ispunio uslov 
da polje "Tekst pitanjaϦ ƳƻǊŀ ōƛǘƛ ǇƻǇǳƴƧŜƴƻΦ {ƭŜŘŜŏŜ ǇƻƭƧŜ ƧŜ ϦJava odgovor". U okviru 
ovog polja korisƴƛƪ ƧŜ ǳƴŜƻ ƳŜǘƻŘǳ WŀǾŀ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ ƧŜȊƛƪŀ ƪƻƧŀ ǎŜ ƻőŜƪǳƧŜ ƪŀƻ ƻŘƎƻǾƻǊ 
od studenta. Metoda je: 
 
public int a (int b, int c) { 
return b+c; 
} 
bŀƪƻƴ Ǒǘƻ ƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǳƴŜƻ ƳŜǘƻŘǳ ǎƛǎǘŜƳ ƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀƻ ȊŜƭŜƴǳ ƛƪƻƴƛŎǳ ǎŀ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǇƻƭƧŀ 
Ȋŀ ǳƴƻǎ ƻŘƎƻǾƻǊŀ ƪƻƧŀ Ȋƴŀőƛ Řŀ ƧŜ ƳŜǘƻŘŀ ǇǊƻǾŜǊŜƴŀ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ ǎƛǎǘŜƳŀ ƛ ǎƛƴǘŀƪǎƴƻ ǘŀőƴŀ 
όƴŜ ǇƻǎǘƻƧƛ ƎǊŜǑƪŀ ǳ ǎƛƴǘŀƪǎƛ WŀǾŀ ƳŜǘƻŘŜύΦ όǎƭƛƪŀ 3.12.8.2) 
 



 
Slika 3.12.8.н tƻǇǳƴƧŜƴŀ ŦƻǊƳŀάWŀǾŀ ƎǊŀŘŜǊέ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 

 
{ƭŜŘŜŏƛ ƪƻǊŀƪ ƧŜ ǳƴƻǎ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ Ȋŀ ǇǊƻǾŜǊǳ ǘŀőƴƻǎǘƛ ǳƴŜǘŜ ƳŜǘƻŘŜΦ Yŀƻ Ǒǘƻ je zadatkom 
definisano, potrebno je napisati program koji sabira dva broja. U metodi je definisano da 
su to vrednosti b i c. U delu ǘŜǎǘ ǎƭǳőŀƧŜǾƛ u polja sa leve strane ekrana unose se parametri 
koji predstavljaju vrednosti za b i c u metodi. U primeru na slici 3.12.8.2 unete su 
vrednosti: 2,5 (vrednost 2 za b, 5 za c) pa zatim 6,9 (vrednost 6 za b, 9 za c) i na kraju u 
ǘǊŜŏŜƳ ǊŜŘǳ ммΣ мр όǾǊŜŘƴƻǎǘ мм Ȋŀ ō ƛ мр Ȋŀ ŎύΦ   
U desnom delu polja ǘŜǎǘ ǎƭǳőŀƧŜǾŀ nalaze se dobijeni rezultati na osnovu unetih 
parameǘŀǊŀΦ ¢ŀƪƻ ƧŜ Ȋŀ ǇǊǾŜ ŘǾŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ н ƛ р ƻőŜƪƛǾŀƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ ǳƪƻƭƛƪƻ ƧŜ ƳŜǘƻŘŀ ǘŀőƴƻ 
ƴŀǇƛǎŀƴŀ тΣ Ȋŀ ŘǊǳƎŜ ǾǊŜŘƴƻǎǘƛ с ƛ ф ƻőŜƪƛǾŀƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ мр ƛ Ȋŀ ǘǊŜŏǳ ƪƻƳōƛƴŀŎƛƧǳ 
ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ мм ƛ мр ƻőŜƪƛǾŀƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘ нсΦ  όǎƭƛƪŀ 3.12.8.2) 
 
Kada su potrebna polja za krŜƛǊŀƴƧŜ ǇƛǘŀƴƧŀ ǇƻǇǳƴƧŜƴŀΣ ǎƭŜŘŜŏƛ ƪƻǊŀƪ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ ǳƴƻǎ 
pitanja u test. To podrazumeva klik na dugme koje se nalazi na dnu forme "Add/Edit 
question".  (slika 3.12.8.2) 
 
Na slici 3.12.8.3 kreirano pitanje nalazi se na vrhu liste pitanja dok je ispod forma za unos 
novog pitanja sa prethodno opisanim koracima.  
 



 
Slika 3.12.8.о tƻǇǳƴƧŜƴŀ ŦƻǊƳŀάWŀǾŀ ƎǊŀŘŜǊέ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 

 
bŀƪƻƴ ǳƴƻǎŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǳ ǘŜǎǘ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƛƳŀ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘƛ Ȋŀ Ϧ9ŘƛǘϦ ƛ Ϧ5ŜƭŜǘŜϦ ǇƛǘŀƴƧŀ ƛȊ ǘŜǎǘŀΦ 
9Řƛǘ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ Ȍǳǘǳ ƻƭƻǾƪǳ Řƻƪ ƧŜ ŘŜƭŜǘŜ ƳƻƎǳŏŜ ƴŀ ŎǊǾŜƴƛ · ǳ ƻƪǾƛǊǳ ŘŜƭŀ Ȋŀ 
ǇǊƛƪŀȊ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛƘ ǇƛǘŀƴƧŀΦ όǎƭƛƪŀ 3.12.8.3ύ YŀŘŀ ǇƻǎǘƻƧŜ ŘǾŀ ƛƭƛ ǾƛǑŜ ǇƛǘŀƴƧŀ korisnik ima 
ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ǇǊƻƳŜƴŜ ǊŜŘƻǎƭŜŘŀ ǇƛǘŀƴƧŀ ǳ ǘŜǎǘǳ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ȊŜƭŜƴƛƘ ǎǘǊŜƭƛŎŀ ƪƻƧŜ ƛƳŀƧǳ ŘǾŀ 
ǎƳŜǊŀ ƎƻǊŜ ƛ ŘƻƭŜΦ bŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛȊƳŜƴƛǘƛ ǊŜŘƻǎƭŜŘ Ǉƛǘanja nakon njihovog 
kreiranja.  
 
 

оΦмнΦф 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ άbƻǘŜōƻƻƪέ 
 
 
Dodavanje aktivnƻǎǘƛ άbƻǘŜōƻƻƪέ ǾǊǑƛ ǎŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ !ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ ƎŘŜ ǎŜ 
ŘƻōƛƧŀ  ŦƻǊƳŀ ǳ ǇǊŜǘƘƻŘƴƛƳ ǇƻƎƭŀǾƭƧƛƳŀ ƛ ǳ ƪƻƧƻƧ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ ά!ŘŘ bƻǘŜōƻƻƪέΦ  
 
 



 
 

Slika 3.12.9.1 Forma za dodavanje dodatnih aktivnosti 
 

bŀƪƻƴ ƪƭƛƪŀ ƴŀ ά!ŘŘ bƻǘŜōƻƻƪέ ƪƻǊƛǎƴƛƪ dobija formu sa slike 3.12.9.2. 
 

 
 

Slika 3.12.9.2 Forma za ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ άbƻǘŜōƻƻƪέ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘ 



 
¦ ƻƪǾƛǊǳ ŦƻǊƳŜ Ȋŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ άbƻǘŜōƻƻƪέ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǇƻǇǳƴƛǘƛ ǇƻƭƧŜ ƴŀǎƭƻǾ ƛ 
ǇƻƭƧŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƛƧŜ ŀ ȊŀǘƛƳ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ά{ŀǾŜέ ǾǊǑƛ ǎŜ őǳǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛΦ 
 

3.12.1л 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ άbƻǘƛŎŜōƻŀǊŘέ 
 
5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ άbƻǘƛŎŜōƻŀǊŘέ ǾǊǑƛ ǎŜ ƻŘŀōƛǊƻƳ ƻǇŎƛƧŜ ά!Řƛǘƛƻƴŀƭ !ŎǘƛǾƛǘƛŜǎέ ƎŘŜ ǎŜ 
ŘƻōƛƧŀ  ŦƻǊƳŀ ǳ ǇǊŜǘƘƻŘƴƛƳ ǇƻƎƭŀǾƭƧƛƳŀ ƛ ǳ ƪƻƧƻƧ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ ά!ŘŘ bƻǘƛŎŜōƻŀǊŘέΦ  
 

 
Slika 3.12.млΦм CƻǊƳŀ Ȋŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ άNoticeboardέ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 

 
bŀƪƻƴ ƪƭƛƪŀ ƴŀ ƻǇŎƛƧǳ ά!ŘŘ bƻǘƛŎŜōƻŀǊŘέ ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ŦƻǊƳŀ ǎŀ ǎƭƛƪŜ оΦмнΦмлΦн ƎŘŜ ƧŜ 
potrebno uneti naslov aktivnosti a zatim i ȌŜƭƧŜƴƛ ǘŜƪǎǘ ǳ ǇƻƭƧŜ Ȋŀ ǳƴƻǎ ǘŜƪǎǘŀΦ ¦ ƻƪǾƛǊǳ ƻǾŜ 
ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƴŜǘƛ ǘŜƪǎǘ ƛ ǳȊ ǇƻƳƻŏ ƛƴǘŜƎǊƛǎŀƴƻƎ ŜŘƛǘƻǊŀ ƛȊǾǊǑƛǘƛ ƴƧŜƎƻǾŜ ƛȊƳŜƴŜ ƛ 
dorade.  
 



 
Slika 3.12.10.2 CƻǊƳŀ Ȋŀ ŘƻŘŀǾŀƴƧŜ άbƻǘiceboardέ ŀƪǘƛǾƴƻǎǘƛ 

 
 

3.13 Osnovne funkcije mDita editora 
 
Prilikom dodavanja text box-a unutar sekcije όǇƻƭƧŜ Ȋŀ ǳƴƻǎ ǘŜƪǎǘŀύ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƻǇƛǊŀǘƛ 
tekst iz drugih dokumeƴŀǘŀ ƛƭƛ ƪǳŎŀǘƛ ǘŜƪǎǘ ƻŘ ǇƻőŜǘƪŀΦ   
 
YŀŘŀ ǎŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƻŘƭǳőƛ Ȋŀ ƪǳŎŀƴƧŜ ǘŜƪǎǘŀ ƻŘ ǇƻőŜǘƪŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪǳŎŀǘƛ ǎǾŜ Řƻ ƪǊŀƧŀ ǘŜȄǘ 
box-ŀ ƛ ǎƭƻōƻŘƴŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƴŀ ǎŜƪŎƛƧƛΦ ¦ƪƻƭƛƪƻ ƴŜ ǇƻǎǘƻƧƛ ǎƭƻōƻŘƴƻƎ ƳŜǎǘŀ ƴŀ ǎŜƪŎƛƧƛ Řŀ ǎŜ 
ǘŜȄǘ ōƻȄ ǇǊƻǑƛǊƛ ƴŀ ŘƻƭŜ ƴƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ kucati tekst. 
 
YŀŘŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƛǎƪƻǇƛǊŀ ǘŜƪǎǘΣ ƛȊ ŘǊǳƎƻƎ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀ ƛƭƛ ǊŜǎǳǊǎŀ ǳ ǘŜȄǘ ōƻȄΣ ƪƻƧƛ ƧŜ ǾŜŏƛ ƻŘ 
ǎƭƻōƻŘƴŜ ǇƻǾǊǑƛƴŜ ƴŀ ǎŜƪŎƛƧƛ ǘŜƪǎǘ ƴŜŏŜ ōƛǘƛ ƛǎƪƻǇƛǊŀƴ ƛ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǎƳŀƴƧƛǘƛ ƪƻǇƛǊŀƴƛ ǘŜƪǎǘ 
ƛȊ ǊŜǎǳǊǎŀ ƛ ǇƻƪǳǑŀǘƛ ǇƻƴƻǾƻΦ  
 
¦ƪƻƭƛƪƻ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ȌŜƭƛ Řŀ ŘƻŘŀ ǘŜƪǎǘ ǳ ǇƻǎǘƻƧŜŏƛ ǘŜȄǘ ōƻȄ ƪƻƧƛ ƧŜ ǇƻǇǳƴƧŜƴ Řƻ ƪǊŀƧŀ ǎƭƻōƻŘƴƻƎ 
mesta u sekciji, potrebno je obrisati deo teksta na kraju text box-a a zatim dodati novi 
ǘŜƪǎǘ ƴŀ ȌŜƭƧŜƴƻ ƳŜǎǘƻ ǳ ǘŜȄǘ ōƻȄ-u. 
 
tǊƛƭƛƪƻƳ ƪǳŎŀƴƧŀ ǘŜƪǎǘŀ ǳ ǇǊŜŘǾƛŚŜƴƛƳ ǘŜȄǘ ōƻȄ-ovima ili kopiranja Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊ ŏŜ 
ƻōŜƭŜȌƛǘƛ ƴŜǇǊŀǾƛƭƴƻ ƴŀǇƛǎŀƴŜ ǊŜőƛ ƛƭƛ ǇŀǎǳǎŜ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ŦǳƴƪŎƛƧŜ άǎǇŜƭƭ ŎƘŜŎƪŜǊέΦ CǳƴƪŎƛƧŀ 
ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ǇƻƪǊŜŏŜ ǳ ǘŜȄǘ ōƻȄ-ovima, nije je potrebno manuelno aktivirati. 
 
 
¦ƴƻǎ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƪǊƻȊ Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊ ǾǊǑƛ ǎŜ ƪǊƻȊ ƻǇŎƛƧǳ ϦLƴǎŜǊǘ Object" (slika 3.13.1). 
Korisniku su kroz ovu funkciju na raspolaganju unos objekta ili unos podobjekta zavisno 
od potreba korisnika u samoj lekciji.  



 
YƻǊƛǎƴƛƪ ǎŜ ƳƻȌŜ ƪǊŜǘŀǘƛ ƪǊƻȊ ƻōƧŜƪǘŜΣ ǇƻŘƻōƧŜƪǘŜ ƛ ǎƭŀƧŘƻǾŜ ǳƴǳǘŀǊ ƻōƧŜƪŀǘŀ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ 
tastature i stǊŜƭƛŎŀ άƎƻǊŜέ ƛ άŘƻƭŜέΦ 
 
{Ǿŀƪƛ ƪǊŜƛǊŀƴƛ ƻōƧŜƪŀǘ ƳƻȌŜ Ǉƻǎǘŀǘƛ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘ ƛ ƻōǊƴǳǘƻΦ bŀ ƻǾŀƧ ƴŀőƛƴΣ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ŘŜǎƴƛƳ 
ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǎŜǇŀǊŀǘƻǊ ǎƭŀƧŘ ƻōƧŜƪǘŀ ƛƭƛ ǇƻŘƻōƧŜƪǘŀ ƳƻȌŜ ǇǊƻƳŜƴƛǘƛ ƴƧŜƎƻǾ ƻōƭƛƪΦ hōƧŜƪŀǘ 
ǳőŜƴƧŀ ƳƻȌŜ Ǉƻǎǘŀǘƛ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘ ƴŜƪƻƎ ƻōƧŜƪŀǘ ŀ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ƳƻȌŜ Ǉƻǎǘŀǘƛ 
nezavisan objekat.  
 
YŀŘŀ ǎŜ ƻŘ ǇƻŘƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƪǊŜƛǊŀ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ƻƴ ǎŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƛ ŘƻŘŀƧŜ ƴŀ ƛǎǘƻ 
ƳŜǎǘƻ ƎŘŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛƻ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ǎŀƳƻ ǳ ŦƻǊƳƛ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀΦ (slika 3.13.1) 
 
YŀŘŀ ǎŜ ƻŘ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƪǊŜƛǊŀ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘ ǳőenja korisnik dobija formu gde je potrebno 
ƛȊŀōǊŀǘƛ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƪƻƎ ƻōƧŜƪǘŀ ŏŜ ŎŜ ƴŀƭŀȊƛǘƛ ƪǊŜƛǊŀƴƛ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘΦ (slika 3.13.2) 
 

 
Slika 3.13.1 Desni klik na podobjekat i odabir opcije za prebacivanje u objekat 



 
Slika 3.13.2 Desni klik na podobjekat i odabir opcije za prebacivanje u objekat 

 
bŀƪƻƴ ƻŘŀōƛǊŀ ǇƻŘƻōƧŜƪǘŀ ƛ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ά/ǊŜŀǘŜ ƻōƧŜŎǘ ŦǊƻƳ ǎǳōƻōƧŜŎǘέ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ŘƻōƛƧŀ 
formu sa slike 3.13.3 gde je potrebno odabrati objekat uőŜƴƧŀ ǳ ƪƻƳŜ ŏŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛǘƛ 
ƪǊŜƛǊŀƴƛ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀΦ 



 
Slika 3.13.3 Forma za odaōƛǊ ƻōƧŜƪǘŀ ǳ ƪƻƳŜ ŏŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛǘƛ ƪǊŜƛǊŀƴƛ ǇƻŘƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ 

 
 
 
 
 

 
 



Slika 3.13.4 Unos objekata i podobjekata 
 
 
 

 
 

Slika 3.13.5  Odabir layout-a sekcije 
 
YŀŘŀ ƧŜ ƪǊŜƛǊŀƴ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ƻƴ ǳ ǎŜōƛ ǎŀŘǊȌƛ ǎŜǇŀǊŀǘƻǊ ǎƭŀƧŘ ƛ ƧŜŘƴǳ ǎŜƪŎƛƧǳΦ  5ƻŘŀǾŀƴƧŜ 
novih sekŎƛƧŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪǊƻȊ ƻǇŎƛƧǳ ϦLƴǎŜǊǘ {ŜŎǘƛƻƴϦ ƎŘŜ ƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪǳ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ  

¶ jednokolonska sekcija 

¶ dvokolonska sekcija 

¶ trokolonska sekcija 

¶ izgled 1-2 sekcija 

¶ izgled 2-1 sekcija 

¶ Galerija 
 
tƻǊŜŘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƛƘ ǎŜƪŎƛƧŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƛ ǎŜƪŎƛƧǳ άDŀƭƭŜǊȅέ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƪƻƧŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ 
ŘƻŘŀǘƛ ǾƛǑŜ ǎƭƛƪŀ ƪƻƧŜ ŏŜ ǎŜ ƪŀǎƴƛƧŜ ǇǊƛƪŀȊŀǘƛ ƪŀƻ ƧŜŘƛƴǎǘǾŜƴƛ ǎƭŀƧŘŜǊ ǎŀ ǎƭƛƪŀƳŀΦ (slika 3.13.6) 
 



 
Slika 3.13.6  hŘŀōƛǊ άDŀƭƭŜǊȅέ ǎŜƪŎƛƧŜ 

 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ DŀƭƭŜǊȅ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ƻǇŎƛƧŜ άLƴǎŜǊǘ ǎŜŎǘƛƻƴέ ŘƻōƛƧŀ ǎŜ ǎŜƪŎƛƧŀ ƪŀƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ13.7. 
KlikƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά5ƻŘŀƧ ǎƭƛƪǳέ ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ŦƻǊƳŀ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ9.8 ƎŘŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ 
jednu sliku.  

 
Slika 3.13.7  άDŀƭƭŜǊȅέ ǎŜƪŎƛƧŀ 



 
 
 

 
 

Slika 3.13.8 CƻǊƳŀ Ȋŀ ƻŘŀōƛǊ ǎƭƛƪŀ Ȋŀ άDŀƭƭŜǊȅέ ǎŜƪŎƛƧǳ 
 

Odabirom jedne slike korisnik dobija formu prikazanu na slici 3.13.9 gde je potrebno uneti 
redni broj slike u galeriji. Primer: "-{ƭƛƪŀмέΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά{ŀǾŜ tƛŎǘǳǊŜέ ǎƭƛƪŀ ǎŜ ǇŀƳǘƛ 
u galeriji i prikazuje u sekciji. 
 



 
Slika 3.13.9  CƻǊƳŀ Ȋŀ ǳƴƻǎ ƴŀȊƛǾŀ ǎƭƛƪŜ ǳ άDŀƭƭŜǊȅέ ǎŜƪŎƛƧǳ 

 
 
YŀŘŀ ƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƻŘŀōǊŀƻ ά{ŀǾŜ ǇƛŎǘǳǊŜέ ƴŀ ŦƻǊƳƛ ǇǊƛƪŀȊŀƴƻƧ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ13.9 prikaz slike u 
sekciji vidljiv je na slici 3.13.10. Obavezna polja za svaku sliku su: 

¶ Naziv slike (naziv slike je vidljiv studentima u prikazu lekcije) 

¶ Opis slike (opis slike je vidljiv u prikazu lekcije studentima ispod same slike) 
YŀŘŀ ƧŜ ǇƻǇǳƴƧŜƴ ƴŀȊƛǾ ƛ ƻǇƛǎ ǎƭƛƪŜΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ǎƭŜŘŜŏǳ ǎƭƛƪǳ ƛ ǳƴŜǘƛ ƧŜ ǳ ƎŀƭŜǊƛƧǳ 
ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά5ƻŘŀƧ ǎƭƛƪǳέ ƛ ǘŀƪƻ ǇƻƴƻǾƛǘƛ ǇǊƻŎŜǎΦ 



 
3.13.10 άDŀƭƭŜǊȅ ǎŜƪŎƛƧŀέ- Unos slike u galeriju 

 
 
 
 

 
Slika 3.13.11 hŘŀōƛǊ ǊŀȊƭƛőƛǘƻƎ izgleda sekcije 

 



!ǳǘƻǊ ƪǳǊǎŀ ƳƻȌŜ ǇǊƻƳŜƴƛǘƛ ƛȊƎƭŜŘ kreirane sekcije (layout) unutar objekta. Izgled sekcije 
ǘŀƪƻŚŜ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ǇǊƻƳŜƴƧŜƴ ƛȊ ǇƻőŜǘƴƻƎ ǳ ƴŜƪƛ ƻŘ ǊŀǎǇƻƭƻȌƛǾƛƘ ƛȊƎƭŜŘŀ ǎŜƪŎƛƧŜΥ 
 

¶ jednokolonska sekcija 

¶ dvokolonska sekcija 

¶ trokolonska sekcija 

¶ izgled 1-2 sekcija 

¶ izgled 2-1 sekcija 

¶ Galerija 
 

 
Slika 3.13.12 Unos slika u sekciji lekcije 

 
 
Klikom na "Image"  ƻǘǾŀǊŀ ǎŜ ǇǊƻȊƻǊ Ȋŀ ƻŘŀōƛǊ ǎƭƛƪŜ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀΦ YŀŘŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪ 
odabere sliku koju ȌŜƭƛ Řŀ ǳƴŜǎŜ ǳƴǳǘŀǊ ǎŜƪŎƛƧŜ klikom na dugme open vǊǑƛ ǳƴƻǎ ƛ ǇŀƳŏŜƴƧŜ 
slike u sekciji. (slika 3.13.12) Korisnik zatim dobija dijalog gde je potrebno uneti broj slike 
ǳ ǎŜƪŎƛƧƛ ŀ ŜŘƛǘƻǊ ŘƻŘŀƧŜ ƴŀ ǇƻőŜǘŀƪ ƪƭŀǎƛŦƛƪŀŎƛƧǳ ƪƻƧŀ ƧŜ ǳƴŜǘŀ ƴŀ ǎŜǇŀǊŀǘƻǊ ǎƭŀƧŘǳ 
odabranog objekta.  
 
Pored opcije "Insert figure" slika ǎŜ ǳƴǳǘŀǊ ǎŜƪŎƛƧŜ ƳƻȌŜ ŘƻŘŀǘƛ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƻƳ Ϧ5ǊŀƎ ŀƴŘ 
ŘǊƻǇϦ ƻǇŎƛƧƻƳ ƎŘŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ǘǊŜōŀ Řŀ ƻŘŀōŜǊŜ ǎƭƛƪǳ ƛȊ ōƛƭƻ ƪƻƎ ŦƻƭŘŜǊŀ ƴŀ ǊŀőǳƴŀǊǳΣ ǇǊŜǾǳőŜ 
ƧŜ ƳƛǑŜƳ ǳ ǎŜƪŎƛƧǳ ǳ ƪƻƧƻƧ ȌŜƭƛ Řŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛΦ bŀƪƻƴ ǇǊŜǾƭŀőŜƴƧŀ ǎƭƛƪŜ ǳ ŜŘƛǘƻǊ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ŏŜ 
dobiti polje za unos ǊŜŘƴƻƎ ōǊƻƧŀ ǎƭƛƪŜ ǳ ǎŜƪŎƛƧƛ ƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ϦhƪϦ ǎƭƛƪŀ ŏŜ ōƛǘƛ ŘƻŘŀǘŀ 
u sekciju i u resources folder lekcije. 



 
Slika 3.13.13 Unos programskog koda kroz odabir fajla 

 
 
Unos programskog koda unutar sekcije objekta ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛȊǾǊǑƛǘƛ ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ƻǇŎƛƧǳ ϦLƴsert 
Snippet". ¦ƴǳǘŀǊ ƻǾŜ ƻǇŎƛƧŜ ǇƻǎǘƻƧŜ ŘǾŜ ǊŀȊƭƛőƛǘŜ ǾŀǊƛƧŀƴǘŜ ǳƴƻǎŀ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ ƪƻŘŀΥ 

1. Unos programskog koda kroz fajl   (Browse) 
2. Unos programskog fajla kopiranjem (Insert Snippet by pasting) 

 
YƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ ƪƻŘŀ ƪǊƻȊ ŦŀƧƭ ǳ ƪƻƳŜ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ƪƻŘ ƪƻƧƛ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ȌŜƭƛ Řŀ ǳƴŜǎŜ ǳ 
ǎŜƪŎƛƧǳ ŦǳƴƪŎƛƻƴƛǑŜ ǘŀƪƻ Ǒǘƻ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ŘƻōƛƧŜ ŘƛƧŀƭƻƎ Ȋŀ ƻŘŀōƛǊ ŦŀƧƭŀ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀΦ YƻǊƛǎƴƛƪ 
odabere fajl i aplikacija preuzme programski kod i postavi u okviru sekcije.(slika 3.13.13) 
U dijalogu za odabir fŀƧƭŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǇƻŘŜǎƛǘƛ ƧŜȊƛƪ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ ƪƻŘŀΣ ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ōǊƻƧ ƭƛƴƛƧŀ 
ƪƻƧƛ ŏŜ ōƛǘƛ ǾƛŘƭƧƛǾ ǳ ǎŜƪŎƛƧƛ ƪŀƻ ƛ Řŀ ƭƛ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Řŀ ǇƻǎǘƻƧŜ ōǊƻjevi linija u sekciji. (slika 
3.13.14). Klikom na dugme "Insert" programski kod se postavlja na odabrano mesto u 
sekciji.  



 
Slika 3.13.14 tǊƛƳŜǊ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŀ ƻǇŎƛƧŀ Ȋŀ ǳƴƻǎ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ ƪƻŘŀ ƪǊƻȊ ŦŀƧƭ  

 
Primer unetog programskog ƪƻŘŀ ǎŀ ƻŘŀōǊŀƴƛƳ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜƳ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƧŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ 3.13.15 
!ǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ƧŜ ǳőƛǘŀƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƻŘ ƛȊ ƻŘŀōǊŀƴƻƎ ŦŀƧƭŀ ƛ ǇƻǎǘŀǾƛƭŀ Ǝŀ ǳƴǳǘŀǊ ǎŜƪŎƛƧŜ uz 
ŘŜŦƛƴƛǎŀƴŀ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŀ όǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƧŜȊƛƪΣ ōǊƻƧ ƭƛƴƛƧŀ ƛ ǇǊƛƪŀȊ ǊŜŘƴƻƎ ōǊƻƧŀ ƭƛƴƛƧŜ 
programskog koda).  
 



 
Slika 3.13.15. Primer unetog programskog koda unutar sekcije   

Korisniku je na raspolaganju i kopiranje programskog fajla opcijom "Paste".  U tom ǎƭǳőŀƧǳ 
ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƻōŜƭŜȌƛ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƪƻŘ ǎŀ ƴŜƪƻƎ ǊŜǎǳǊǎŀ όƛƴǘŜǊƴŜǘ ŀŘǊŜǎŀΣ ǊŀȊǾƻƧƴƻ ƻƪǊǳȌŜƴƧŜύΦ 
(slika 3.13.16) 
 

 



Slika 3.13.16 ¦ǾƻŘ ƛ ȊŀƪƭƧǳőŀƪ ǎƭŀƧŘƻǾƛ  
 
Kopiranje programskog koda iz drugih resursa prikazano je na slici 3.13.17  Kao i kod unosa 
programskog koda kroz fajl tako i u ovde, potrebno je uneti broj linija programskog koda 
u prikazu i programski jezik.  

 
Slika 3.13.17 Kopiranje programskog koda opcijom "Insert code by pasting"  

 
 
!ǇƭƛƪŀŎƛƧŀ ƧŜ ǳőƛǘŀƭŀ iskopirani programski kod i postavila ga unutar sekcije uz definisana 
ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŀ όǇǊƻƎǊŀƳǎƪƛ ƧŜȊƛƪΣ ōǊƻƧ ƭƛƴƛƧŀ ƛ ǇǊƛƪŀȊ ǊŜŘƴƻƎ ōǊƻƧŀ ƭƛƴƛƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǎƪƻƎ ƪƻŘŀύΦ 
(slika 3.13.18). 
 



 
Slika 3.13.18 Primer unetog programskog koda unutar sekcije   

 
 
¦ƴƻǎ ƳŀǘŜƳŀǘƛőƪƛƘ ŦƻǊƳǳƭŀ ƻƳƻƎǳŏŜƴ ƧŜ ƪǊƻȊ ϦLƴǎŜǊǘ [ŀǘŜȄϦ ƻǇŎƛƧǳΦ YƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƪǳŎŀǘƛ 
formulu ƪƻǊƛǎǘŜŏƛ ǇǊŜŘǾƛŚŜƴ ŜŘƛǘƻǊ Ȋŀ [ŀǘŜȄ ƪǊŜƛǊŀƴ ǳ ƻƪǾƛǊǳ Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊŀ (slika 3.13.19) 
tƻǊŜŘ ƪǳŎŀƴƧŀ ŦƻǊƳǳƭŜ ƻƳƻƎǳŏŜƴƻ ƧŜ ƛ ƪƻǇƛǊŀƴƧŜ ƛȊ ƻƴƭƛƴŜ ŜŘƛǘƻǊŀ Ȋŀ ƪǳŎŀƴƧŜ ŦƻǊƳǳƭŀΦU 
dijalogu za unos formula postoji opcija "PrevƛŜǿϦ ƪƻƧŀ ǎƭǳȌƛ Ȋŀ ǇǊƛƪŀȊ ŦƻǊƳǳƭŜ ǇǊŜ ǳƴƻǎŀ ǳ 
ǎŜƪŎƛƧǳ Ǒǘƻ ǎƭǳȌƛ ŀǳǘƻǊƛƳŀ ƪǳǊǎŀ Ȋŀ ǇǊƻǾŜǊǳ ǾŀƭƛŘƴƻǎǘƛ ŦƻǊƳǳƭŜ ƛ ǳƪƭŀƴƧŀƴƧŀ ŜǾŜƴǘǳŀƭƴƛƘ 
ƎǊŀǑŀƪŀΦ bŀƪƻƴ ǘƻƎŀΣ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƻǇŎƛƧǳ "Insert" formula se unosi u odabrano mesto u 
sekciji. CƻǊƳǳƭŀ ƳƻȌŜ ƴŀȊƴŀőŜƴŀ Ǿŀƴ ǘŜƪsta (prvi primer na slici 3.13.20Φ Σ ŀ ƳƻȌŜ ōƛǘƛ ƛ ǳ 
okviru reda teksta kao Ǒǘƻ ƧŜ ŘǊǳƎƛ ǇǊƛƳŜǊ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦ13.20 ύΦ ½ŀ ƴŀȊƴŀőŀǾŀƴƧŜ ŦƻǊƳǳƭŜ Ǿŀƴ 
teksta koriste se dva znaka $$ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ƛ ƪǊŀƧǳ ŦƻǊƳǳƭŜΣ Řƻƪ ǎŜ Ȋŀ ŦƻǊƳǳƭǳ ǳ ǊŜŘǳ ǎŀ 
tekstom koristi jedan znaƪ Ϸ ƴŀ ǇƻőŜǘƪǳ ƛ ƪǊŀƧǳ ŦƻǊƳǳƭŜΦ YƻǊƛǎƴƛƪ ƪǊƻȊ ŜŘƛǘƻǊ ƛ ƪŀǊǘƛŎŜ ƪƻƧŜ 
ǎŜ ƴŀƭŀȊŜ ƴŀ ǾǊƘǳ ǳ ƳŜƴƛƧǳ ƳƻȌŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ Ȋƴŀƪ ƛƭƛ ǎƛƳōƻƭ ƪƻƧƛ Ƴǳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōŀƴΦ YŀǊǘƛŎŜ ƪƻƧŜ 
ǎǳ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ ǎŀ ǊŀȊƭƛőƛǘƛƳ ǎƛƳōƻƭƛƳŀ ǎǳΥ 
Math, Arrow, Greek/Functions, Symbol, Logic i Format. 



 
Slika 3.13.19 Unos Latex formule 

 

 
 

Slika 3.13.20 Prikaz Latex formule 



 
 
hǇŎƛƧŀ Ȋŀ ǳƴƻǎ ǾƛŘŜƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ƻƳƻƎǳŏŜƴŀ ƧŜ ƪǊƻȊ Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊΦ tƻǎǘƻƧŜ ŘǾŀ ƴŀőƛƴŀ Ȋŀ 
ǳƴƻǎ ǾƛŘŜƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀΣ ǇǳǘŜƳ ƭƛƴƪŀ ǎŀ ¸ƻǳ¢ǳōŜ ǾŜō ǎŀƧǘŀ ƛƭƛ ŘƛǊŜƪǘƴƻ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ. 
¦ƪƻƭƛƪƻ ǎŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƻŘƭǳőƛ Ȋŀ ǳƴƻǎ ǾƛŘŜƻ ǎƴƛƳƪŀ ǎŀ ¸ƻǳ¢ǳōŜ ǎŀƧǘŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ 
opciju "YouTube" u delu video i u dobijenom dijalogu iskopirati kompletnu adresu video 
snimka sa YouTube sajta (slika 3.13.21 i 3.13.22): 
https://www.youtube.com/watch?v=UzprPX82Nac  
 
Klikom na dugme "OK" video materijal se pojavljuje u sekciji. (slika 3.13.23) 
 

 
Slika 3.13.21. Odabir opcije za unos video materijala sa Youtube veb sajta 

 
 



 
Slika 3.13.22 Kopiranje linka video materijala sa YouTube sajta  

 

 
Slika 3.13.23 Sekcija sa video materijalom sa YouTube-a  



 
{ƭƛőŀƴ ǇǊƻŎŜǎ ŘŜǑŀǾŀ ǎŜ ǇǊƛƭƛƪƻƳ ǳƴƻǎŀ ǾƛŘŜƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀΦ Potrebno 
je odabrati opciju "Video" u delu multimedia i kroz dobijeni dijalog odabrati video fajl. 
tƻŘǊȌŀƴƛ ǾƛŘŜƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭ ƧŜ ǳ ƳǇп ŦƻǊƳŀǘǳ Ǉŀ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǳƴŜǘƛ ǎŀƳƻ ŦŀƧƭƻǾŜ ƻǾƻƎ ŦƻǊƳŀǘŀ 
unutar sekcije. (slika 3.13.24) 
 

 
Slika 3.13.24 hŘŀōƛǊ ǾƛŘŜƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ  

 
 
 



 
Slika 3.13.25 5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀǳŘƛƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀ ƪƻǊƛǎƴƛƪŀ  

 
 
5ƻŘŀǾŀƴƧŜ ŀǳŘƛƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ ǾǊǑƛ ǎŜ ƛŘŜƴǘƛőƴƻ ƪŀƻ ƛ ǾƛŘŜƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭΦ tƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀǘƛ 
ƻǇŎƛƧǳ ά!ǳŘƛƻέ ƛȊ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀ ŘŜƭŀ ƎƭŀǾƴƻƎ ƳŜƴƛƧŀ ƛ ƻŘŀōǊŀǘƛ ŀǳŘƛƻ ŦŀƧƭ ǎŀ ǊŀőǳƴŀǊŀΦ 
tƻŘǊȌŀƴƛ ŦƻǊƳŀǘ ŀǳŘƛƻ ŦŀƧƭŀ ƧŜ ƳǇоΦ (slika 3.13.25) 
 
 
 
tƻǊŜŘ ŘƻŘŀǾŀƴƧŀ ŦŀƧƭŀ ŀǳŘƛƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ άwŜŎƻǊŘ ŀǳŘƛƻέ ǎŀ 
slike 3.13.25 ǎƴƛƳƛǘƛ ŀǳŘƛƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭ ƪƻǊƛǑŏŜƴƧŜƳ ƳƛƪǊƻŦƻƴŀ ƴŀ ǊŀőǳƴŀǊǳΦ Dobija se forma 
sa slike 3.13.26 ƎŘŜ ǎŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ǇǊǾƻ ŘǳƎƳŜ ǎŀ ƭŜǾŜ ǎǘǊŀƴŜ ȊŀǇƻőƛƴƧŜ ǎƴƛƳŀƴƧŜ ŀǳŘƛƻ 
ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀΦ 5ǳƎƳŜ ǳ ǎǊŜŘƛƴƛ ǎƭǳȌƛ Ȋŀ ǎǘƻǇƛǊŀƴƧŜ ǎƴƛƳŀƴƧŀ a dugme ǎŀ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ǎƭǳȌƛ Ȋŀ 
ǇǊŜǎƭǳǑŀǾŀƴƧŜ ǎƴƛƳƭƧŜƴƻƎ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀ όƪƻƳŀƴŘŜ ǎǳ ƪŀƻ ǳ ǎǘŀƴŘŀǊŘƴƻƳ ŀƭŀǘǳ Ȋŀ 
ǇǊŜǎƭǳǑŀǾŀƴƧŜ ƛ ǎƴƛƳŀƴƧŜ ŀǳŘƛƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭŀύΦ 
 
{ƴƛƳƭƧŜƴƛ ŀǳŘƛƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭ ǎŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά¦ǎŜ ǊŜŎƻǊŘƛƴƎέ ǎƳŜǑǘŀ ƴŀ ƻŘŀōǊŀƴƛ ǎƭŀƧŘ ǳ 
lekciji. 



 
Slika 3.13.26 Snimanje audio materijala 

 
 
¢Ŝƪǎǘ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ǎŜƪŎƛƧŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻōŜƭŜȌƛǘƛ ǇƻǎŜōƴƛƳ ƻǇŎƛƧŀƳŀ ƪƻƧŜ ǎǳ ǾŜŏ ǇƻȊƴŀǘŜ 
autorima kurseva.  Na autoru ƧŜ Řŀ ǎŜƭŜƪǘǳƧŜ ŘŜƻ ǘŜƪǎǘŀ ǳ ǎŜƪŎƛƧƛ ƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƻǇŎƛƧǳ ƛȊǾǊǑƛ 
ƻōŜƭŜȌŀǾŀƴƧŜΦ hǇŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ƴŀ ǊŀǎǇƻƭŀƎŀƴƧǳ su: 

¶ Keyword 

¶ Term 

¶ Phrase 

¶ Highlight 

¶ Foreign word 

¶ Reserved word 
 
bŀ ŀǳǘƻǊǳ ƪǳǊǎŀ ƧŜ Řŀ ƻŘŀōŜǊŜ ƪƻƧƛ ŘŜƻ ǘŜƪǎǘŀ ŏŜ ƻōŜƭŜȌƛǘƛ ƴŀǾŜŘŜƴƛƳ ƻǇŎƛƧŀƳŀΦ ¢ǳ ƧŜ ƛ 
ƻǇŎƛƧŀ Ϧ/ƭŜŀǊ ǎǘȅƭŜϦ ƪƻƧŀ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀ ōǊƛǎŀƴƧŜ ƻōŜƭŜȌŜƴƻƎ ǘŜƪǎǘŀΦ  Primer upotrebe 
ƴŀǾŜŘŜƴƛƘ ƻōŜƭŜȌŀǾŀƴƧŀ ǘŜƪsta prikazan je na slici 3.13.27. 
 



 
Slika 3.13.27 ¦ǇƻǘǊŜōŀ ƻǇŎƛƧŀ Ȋŀ ƻōŜƭŜȌŀǾŀƴƧŜ ǘŜƪǎǘŀ  

 
tǊƻǾŜǊŀ ƭŜƪŎƛƧŜ ǾǊǑƛ ǎŜ ǇǊƛ őǳǾŀƴƧǳ lekcije (File pa opcija "SaveContents mDITA project"). 
Ukoliko je sve u redu korisniku se prikazuje porukŀ Ϧ¦ǎǇŜǑƴƻ ǎŀőǳǾŀƴ ǇǊƻƧekat"a ukoliko 
ǇƻǎǘƻƧƛ ƎǊŜǑƪŀ ǳƴǳǘŀǊ ƭŜƪŎƛƧŜ όƴƛƧŜ ǳƴŜǘ ƴŀȊƛǾ ǎƭŀƧŘŀΣ ƴƛƧŜ ǳƴŜǘŀ ǇƻŜƴǘŀ ǎƭŀƧŘŀΣ ƪƭŀǎƛŦƛƪŀŎƛƧŀ 
ili neko drugo od obaveznih polja za unos) korisnik dobija prozor u kome su taksativno 
ƴŀǾŜŘŜƴŜ ǎǾŜ ƎǊŜǑƪŜ ƪƻƧŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǇƻǇǊŀǾƛǘƛΦ(slika 3.13.28 i 3.13.29) ½ŀ ǎǾŀƪǳ ƎǊŜǑƪǳ 
korisnik dobija informaciju u kojoj sekciji se nalazi (naziv sekcije) objektu u kome se nalazi 
(naziv objekta).  
 



 
Slika 3.13.28 tǊƛƪŀȊ ǇǊƻƴŀŚŜƴƛƘ ƎǊŜǑŀƪŀ ǳ ƭŜƪŎƛƧƛ  

 

 
Slika 3.13.29 hōŀǾŜǑǘŜƴƧŜ ƻ ǳǎǇŜǑƴƻ ǎŀőǳǾŀƴƻƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

 



 
 

Slika 3.13.30 hǇŎƛƧŜ ƴŀ ŘŜǎƴƛ ƪƭƛƪ ƳƛǑŀ ǳ ǎŜƪŎƛƧƛ  
 
 
Unutar sekcije ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǾǊǑƛǘƛ ƛȊƳŜƴŜ ǇƻƭƻȌŀƧŀ ǎǾƛƘ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ǎŜƪŎƛƧŜΦ (slika 3.13.30) 
YƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ŘŜǎƴƛƳ ƪƭƛƪƻƳ ƳƛǑŀ ƴŀ ǘŜȄǘōƻȄΣ ǎƭƛƪǳ ƛƭƛ ǾƛŘŜƻ Řƻōƛǘƛ ƻǇŎƛƧŜΥ 

¶ Delete (brisanje elementa) 

¶ Move up (pomeranje elementa ka gore) 

¶ Move down (pomeranje elementa ka dole) 

¶ Copy (kopiranje iz kolone sekcije u drugu kolonu ili sekciju) 

¶ /ǳǘ όōǊƛǎŀƴƧŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀ ƛȊ ǎŜƪŎƛƧŜ ƛ ǇŀƳŏŜƴƧŜ ǳ ƳŜƳƻǊƛƧƛ ǳȊ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƪŀǎƴƛƧŜƎ 
kopiranja) 

¶ Change Image (izmena slike u sekciji - ǾŀȌƛ ǎŀƳƻ Ȋŀ ƻŘŀōǊŀƴǳ ǎƭƛƪǳ ǳ ǎŜƪŎƛƧƛ) 

¶ InsertDescription  (unos opisa slike - ǾŀȌƛ ǎŀƳƻ Ȋŀ ƻŘŀōǊŀƴǳ ǎƭƛƪǳ ǳ ǎŜƪŎƛƧƛ 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Yŀƻ Ǒǘƻ ǇƻǎǘƻƧƛ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƛȊƳŜƴŀ ǇƻƭƻȌŀƧŀ ŜƭŜƳŜƴŀǘŀ ƧŜŘƴŜ ǎŜƪŎƛƧŜ ǳ ƻōƧŜƪǘǳΣ ǘŀƪƻŚŜ ƧŜ 
ƳƻƎǳŏŜ ƳŜƴƧŀǘƛ ǇƻƭƻȌŀƧ ǎŜƪŎƛƧŀ i objekata. (slika 3.13.31) Desnim klikom na sekciju, 
objekat ili podobjekat sa leve strane opcije koje se prikazuju su: 

¶ Delete (brisanje elementa) 

¶ Move up (pomeranje elementa ka gore) 

¶ Move down (pomeranje elementa ka dole) 

¶ Copy (kopiranje iz kolone sekcije u drugu kolonu ili sekciju) 

¶ /ǳǘ όōǊƛǎŀƴƧŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀ ƛȊ ǎŜƪŎƛƧŜ ƛ ǇŀƳŏŜƴƧŜ ǳ ƳŜƳƻǊƛƧƛ ǳȊ ƳƻƎǳŏƴƻǎǘ ƪŀǎƴƛƧŜƎ 
kopiranja) 

¶ Paste (unos kopiranog elementa) 

¶ Duplicate ( dupliranje elementa) 

¶ Add new section (unos nove sekcije ispod markirane sekcije) 
 

 
 

Slika 3.13.31 OpcijŜ ƴŀ ŘŜǎƴƛ ƪƭƛƪ ƳƛǑŀ ǳ ǇǊƛƪŀȊǳ ƻōƧŜƪŀǘŀ  



 
   

Slika 3.13.32 aƻƎǳŏƴƻǎǘƛ Ȋŀ ǘŜƪǎǘ 
 

Na slici 3.13.32 ǇǊƛƪŀȊŀƴŜ ǎǳ ƻǎƴƻǾƴŜ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƻōŀǾƭƧŀǘƛ ǎŀ ƻōƛőƴƛƳ 
tekstom unutar textbox-a. To su: 
 

¶ B - Bold text 

¶ I - Italic text 

¶ U- Underline text-a 

¶ Bullet-i 

¶ Numbering 

¶ Dodavanje linka 

¶ Subscript 

¶ Superscript 

¶ Undo 

¶ Redo 
 

YƻǊƛǎǘŜŏƛ ƻǇŎƛƧǳ ¦ƴŘƻ όǎǘǊŜƭƛŎŀ ƴŀ ƭŜǾƻύ ƛ wŜŘƻ όǎǘǊŜƭƛŎŀ ƴŀ ŘŜǎƴƻύ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ǾǊŀǘƛǘƛ 
ǇƻǘŜȊ ǳƴŀȊŀŘ ƛƭƛ ǾǊŀŏŜƴƛ ǇƻǘŜȊ ǳƴŀȊŀŘ ǇƻƴƻǾƻ ǾǊŀǘƛǘƛ ƴŀ ǇƻőŜǘƴƻ ǎǘŀƴƧŜΦ Ove opcije se 
odnose na bilo koƧǳ ƛȊƳŜƴǳ ƛȊǾǊǑŜƴƻ ǳ Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊǳΦ 
 
Drag and drop opcija ς promena mesta elemenata unutar sekcije 
 
U mDita editoru, za razliku od prethodnog kreiranja lekcija u Power Point-ǳΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ 
ǇǊŜƳŜǑǘŀǘƛ ŘŜƭƻǾŜ ǎŜƪŎƛƧŀ ƧŜŘƴƻǎǘŀǾƴƛƳ ǇǊŜǾƭŀőŜƴƧŜƳ ƴŀ ŘǊǳƎƻ ƳŜǎǘƻ ǳ sekciji, ispred ili 
ispod nekog drugog elementa. Svaki element sekcije, bilo da se radi o text box-u u kome 
ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǘŜƪǎǘΣ ǎƭƛŎƛΣ ƛǎŜőƪǳ ƪƻŘŀΣ ǾƛŘŜƻ ƳŀǘŜǊƛƧŀƭǳΣ ƛƭƛ ōƛƭƻ ƪƻƳ ŘǊǳƎƻƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƳƻƎǳŏŜ 
je pomeriti sa svog prvobitnog mesta jednostavnim selektƻǾŀƴƧŜƳ ȌŜƭƧŜƴƻƎ ŜƭŜƳŜƴǘŀΦ  
 
 
U primeru na slici 3.13.33 ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƧŜ ƧŜŘƴŀ ǎŜƪŎƛƧŀ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ǎƭƛƪǳ 
pojaviljuje se u gornjem desnom uglu opcija koja se koristi za prebacivanje slike na drugu 
ƭƻƪŀŎƛƧǳΦ YƭƛƪƻƳ ƳƛǑŀ ƴŀ άǇƭŀǾƛ ƪǊǎǘέ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ Ǉrebaciti sliku na drugo mesto. 
 



 
Slika 3.13.33 Selektovanje slike u okviru sekcije 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Na slici 3.13.34 prikazano je prebacivanje slike u drugu kolonu sekcije. Ovu funkcionalnost 
ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ǇǊƛƳŜƴƛǘƛ ƴŀ ǎǾƛƳ ŜƭŜƳŜƴǘƛƳŀ ǳƴǳǘŀǊ ǎŜƪŎƛƧŜ ƻōƧŜƪǘŀΦ WŜŘƛƴƻ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŜ ƪƻƧŜ 
ǇƻǎǘƻƧƛ ƧŜ Řŀ ƴŀ ƳŜǎǘǳ ƴŀ ƪƻƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ȌŜƭƛ Řŀ ǇǊŜōŀŎƛ ƻŘŀōǊŀƴƛ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇƻǎǘƻƧƛ ŘƻǾƻƭƧƴƻ 



prostora do kraja slajda. Ukoliko prostor nije dovoljan da bi se element ubacio, potrebno 
je osloboditi prostor i ponoviti proces.  
 

 
Slika 3.13.34 Prebacivanje slike u drugu kolonu sekcije 

 
 
 
 
hǇŎƛƧŀ ϦLƴǎŜǊǘ ƴƻǘŜϦ ƻƳƻƎǳŏŀǾŀ ǳƴƻǎ ȊŀōŜƭŜǑƪŜ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ǎŜƪŎƛƧŜΦ ½ŀōŜƭŜǑƪŀ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŀ 
ƪǊŀǘŀƪ ƴŀƎƭŀǑŜƴ ǘŜƪǎǘ ƪƻƧƛ ƧŜ Ǉƻ ǇƻőŜǘƴƛƳ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧƛƳŀ ǳ ŜŘƛǘƻǊǳ ƻŘǾƻƧŜƴ ǎƛǾƻƳ ōƻƧƻƳ 
ǇƻȊŀŘƛƴŜΦ bŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ǎǘǳŘŜƴǘǳ ƴŀƎƭŀǎƛǘƛ ǎǘǳŘŜƴǘǳ Ǒǘŀ ƧŜ ƴŀƧōƛǘƴƛƧƛ ŘŜƻ 
ǎŜƪŎƛƧŜΦ tƻǊŜŘ ǇƻőŜǘƴŜ ǎƛǾŜ ōƻƧŜ ǘŜȄǘ ōƻȄ-ŀ Ȋŀ ȊŀōŜƭŜǑƪǳΣ ŘŜǎƴƛƳ ƪƭƛƪƻƳ ƳƛǑŀ ƴŀ ȊŀōŜƭŜǑƪǳ 
ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƛȊŀōǊŀǘƛ ƛ ŘǊǳƎŜ ōƻƧŜ ǇǊŜŘǎǘŀǾƭƧŜƴŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ 3.13.35 ¢ŀƪƻŚŜ ƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛ ƻŘŀōǊŀǘƛ 
ŘǊǳƎŀőƛƧǳ ōƻƧǳ ǘŜksta u samom text box-u zavisno od potreba korisnika. (slika 3.13.36) 
 
 
 



 
 

Slika 3.13.35 hŘŀōƛǊ ōƻƧŜ ǇƻȊŀŘƛƴŜ ȊŀōŜƭŜǑƪŜ 
 
 



 
Slika 3.13.36 hŘŀōƛǊ ōƻƧŜ ǘŜƪǎǘŀ ǳ ȊŀōŜƭŜǑŎƛ 

 
 

3.14 PretraȌƛǾŀƴƧŜ ǊŜǇƻȊƛǘƻǊƛƧǳƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ 
 
{ŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŜƳ ƻǇŎƛƧŜ α{ŜŀǊŎƘά ǳ Ǝornjem levom uglu dobija se forma za pretragu 
ǊŜǇƻȊƛǘƻǊƛƧǳƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀΦ (Slika 3.14Φмύ hǇŎƛƧŜ ƪƻƧŜ ǎǳ ǇƻƴǳŚŜƴŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪǳ ǎǳΥ 

¶ tǊŜǘǊŀƎŀ Ǉƻ ǳƴŜǘƻƧ ǊŜőƛ ǳ ǇƻƭƧŜ α{ŜŀǊŎƘΥά 

¶ Napredna pretraga (klik na lupu sa znakom A) 
 



 
 

Slika 3.14.1 hŘŀōƛǊ ŦǳƴƪŎƛƧŜ ά{ŜŀǊŎƘέ ς ǇǊŜǘǊŀƎŀ ǊŜǇƻȊƛǘƻǊƛƧǳƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ 
 
tǊƛƳŜǊ ǇǊŜǘǊŀƎŜ ǊŜǇƻȊƛǘƻǊƛƧǳƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ Řŀǘ ƧŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦм4ΦнΦ wŜő ƪƻƧŀ ƧŜ ǳƴŜǘŀ ǳ 
ǇƻƭƧŜ Ȋŀ ǇǊŜǘǊŀƎǳ ƧŜ αWŀǾŀάΦ bŀƪƻƴ ǘƻƎŀ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƧŜ ƪƭƛƪƴǳǘƛ ƴŀ ŘǳƎƳŜ Ȋŀ ǇǊŜǘǊŀƎǳ ǎŀ 
desne strane (lupa) kao na slici 3.14.2.  

 



Slika 3.14.2 ¦ƴƻǎ ǊŜőƛ Ȋŀ ǇǊŜǘǊŀƎǳ L ǎŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŜ ǇƻőŜǘƪŀ ǇǊŜǘǊŀƎŜ 
 
5ƻōƛƧŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘƛ ǇǊŜǘǊŀƎŜ ǊŜǇƻȊƛǘƻǊƛƧǳƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ǳƴŜǘŜ ǊŜőƛ αWŀǾŀά 
dati su na slici 3.14ΦоΦ hōƧŜƪǘƛ ǳőŜƴƧŀ ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌŜ ǊŜő αWŀǾŀά ǇǊƛƪŀȊŀƴƛ ǎǳ ǳ ǊŜŘǳ ƴŀƪƻƴ Ǉolja 
za pretragu. 
 
 

 
 

Slika 3.14.3 Prikaz dobijenih rezultata pretrage 
 
YƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƻŘǊŜŚŜƴƛ ƻōƧŜƪŀǘ όƪŀƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦм4Φпύ ƻǘǾƻǊƛǘƛ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ƛȊ 
ǊŜǇƻȊƛǘƻǊƛƧǳƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀΦ 
 

 
 

Slika 3.14.4 hŘŀōƛǊ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƛȊ ŘƻōƛƧŜƴƛƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘŀ pretrage 
YŀŘŀ ƧŜ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƻŘŀōǊŀƻ ƛ ƪƭƛƪƴǳƻ ƴŀ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀΣ ǎŀŘǊȌŀƧ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ǎŜ ǇǊƛƪŀȊǳƧŜ 
kao na slici 3.14ΦрΦ YƻǊƛǎƴƛƪ ƳƻȌŜ ƭƛǎǘŀǘƛ ǎǾŜ ǎƭŀƧŘƻǾŜ ǳ ƻōƧŜƪǘǳ ƛ ǾƛŘŜǘƛ ǎŜǇŀǊŀǘƻǊ ǎƭŀƧŘ ǎŀ 
metapodacima. 
 



 
 

Slika 3.14.5 hǘǾŀǊŀƴƧŜ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƛȊ Řƻōijenih rezultata pretrage 
 
{ŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŜƳ ƻǇŎƛƧŜ αLƳǇƻǊǘά ƪƻƧŀ ǎŜ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ŘƻōƛƧŜƴŜ ŦƻǊƳŜ Ȋŀ 
ǇǊŜƎƭŜŘ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ǳƴŜǘƛ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ǳ ƭŜƪŎƛƧǳ ƪƻƧǳ ƪƻǊƛǎƴƛƪ ƪǊŜƛǊŀ ǳ 
mDita editoru. (slika 3.14.6) Pritom, objekat se dodaje kao poslednji objekat u lekciji a pre 
ȊŀƪƭƧǳőƪŀ ǳ Ƴ5ƛǘŀ ŜŘƛǘƻǊǳΦ 



 
 

Slika 3.14.6 ¦ƴƻǎ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ ǳ ƭŜƪŎƛƧǳ ƛȊ ŘƻōƛƧŜƴŜ ǇǊŜǘǊŀƎŜ  
 
 
bŀǇǊŜŘƴŀ ǇǊŜǘǊŀƎŀ ǇƻŘǊŀȊǳƳŜǾŀ ǎŜƭŜƪǘƻǾŀƴƧŜ αƭǳǇŜ ǎŀ ƻȊƴŀƪƻƳ !ά ǳ ǇƻőŜǘƴƻƧ ŦƻǊƳƛ 
pretrage datoj na slici 3.14.1. Kada je odabrana ova opcija dobija se forma sa slike 3.14.7. 
 
Na slici 3.14Φт ǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƧŜ ǇƻőŜǘƴƻ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜ ǇǊŜǘǊŀƎŜΦ tǊŜǘǊŀƎŀ ǎŜ ƳƻȌŜ ƛȊǾǊǑŀǾŀǘƛ ƴŀ 
osnovu jednog parametra ili svih definisanih parametara. U pokaznom primeru odabrana 
je opcija pretrage po svim unetim parametrima.  
 
tŀǊŀƳŜǘǊƛ Ǉƻ ƪƻƧƛƳŀ ǎŜ ƳƻȌŜ ǾǊǑƛǘƛ ƴŀǇǊŜŘƴŀ ǇǊŜǘǊŀƎŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ ǎǳΥ 

¶ Audience - predmet za koji je kreiran objekat) 

¶ ObjectTitle - ƴŀȊƛǾ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀύ 

¶ SchoolYear ς Ǒƪƻƭǎƪŀ ƎƻŘƛƴŀ 

¶ Author - autor 

¶ Goals - ciljevi 

¶ Keyword ς ƪƭƧǳőƴŜ ǊŜőƛ 

¶ Clasification - klasifikacija 

¶ Objectives -  

¶ Text ς ǘŜƪǎǘ ƻōƧŜƪǘŀ ǳőŜƴƧŀ 
Navedeni parametri su ǾŜȊŀƴƛ Ȋŀ ƻōƧŜƪǘŜ ǳőŜƴƧŀ ƛ ǳƎƭŀǾƴƻƳ ǎǳ ǳƴŜǘƛ ƻŘ ǎǘǊŀƴŜ ŀǳǘƻǊŀ 
ƪǳǊǎŀ ƴŀ ǎŜǇŀǊŀǘƻǊ ǎƭŀƧŘƻǾƛƳŀ ƛƭƛ ǳ ƻƪǾƛǊǳ ǎŜƪŎƛƧŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀΦ  



 

 
Slika 3.14.7 Odabir parametara za pretragu 

 
 
½ŀ ƻǾŀƧ ǇǊƛƳŜǊ ōƛŏŜ ƻŘŀōǊŀƴ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊ α¢ŜȄǘά ό ƻŘŀōƛǊ ǇǊƛƪŀȊŀƴ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦм4.8).  



 
Slika 3.14.8 Odabir parametara za pretragu 

 
{ƭŜŘŜŏŜ Ǒǘƻ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƧŜ Řŀ ƭƛ ǎŜ ǘŀƧ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊΥ 

¶ ƴŀƭŀȊƛ ǳ ƻōƧŜƪǘǳ ǳőŜƴƧŀ 

¶ ƴŀƭŀȊƛ  ƛŘŜƴǘƛőƴƻ ǳƴŜǘ ǳ ƻōƧŜƪǘǳ ǳőŜƴƧŀ 

¶ ƴŜ ƴŀƭŀȊƛ ƛŘŜƴǘƛőƴƻ ǳƴŜǘ ǳ ƻōƧŜƪǘǳ ǳőŜƴƧŀ 

¶ ƴŜ ƴŀƭŀȊƛ ǎŜ ǳ ƻōƧŜƪǘǳ ǳőŜƴƧŀ 
 
¦ ƻǾƻƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ƻŘŀōǊŀƴƻ ƧŜ ά/ƻƴǘŀƛƴǎέ όǇǊƛƪŀȊŀƴƻ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦм4.9). 
 
hǾƛƳ ǇƻŘŜǑŀǾŀƴƧŜƳ ƳƻȌŜƳƻ ƛȊǾǊǑƛǘƛ ŘŜǘŀƭƧƴǳ ǇǊŜǘǊŀƎǳ ƻōƧŜƪǘŀ ǊŜŎƛƳƻ ǳƪƻƭƛƪƻ 
ƻŘŀōŜǊŜƳƻ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊ ά¢ŜȄǘέ ǳ ƪƻƳŜ ƻȊƴŀőƛƳƻ Řŀ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ Řŀ ƻōƧŜƪŀǘ ǎŀŘǊȌƛ ǊŜő 
άWŀǾŀέΦ ½ŀǘƛƳ ǎŜƭŜƪǘǳƧŜƳƻ ǇƻƴƻǾƻ ά¢ŜȄǘέ ƛ ǎŀŘŀ ƻŘŀōŜǊŜƳƻ Řŀ ƴŜ ǎŀŘǊȌƛ ǊŜő ά5ƛƧŀƎǊŀƳέΦ 
bŀ ǘŀƧ ƴŀőƛƴ ǇǊŜǘǊŀƎŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀ ǇǊƛƪŀȊŀŏŜ ǎǾŜ ƻōƧŜƪǘŜ ǳőŜƴƧŀ ƪƻƧƛ ǎŀŘǊȌŜ ǊŜő άWŀǾŀέ 
ŀ ǳ ǎŜōƛ ƴŜƳŀƧǳ ǊŜő ά5ƛƧŀƎǊŀƳέΦ 
 



 
 

Slika 3.14.9 Odabir parametara za pretragu 
 
 
 
½ŀǘƛƳ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǳƴŜǘƛ ǊŜő ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ƪƻƧŜ ŏŜ ōƛǘƛ ǇǊŜǘǊŀȌŜƴ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀΦ ¢ƻ ƧŜ ǊŜő 
αWŀǾŀάΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ α!ŘŘά ǎŀ ŘŜǎƴŜ ǎǘǊŀƴŜ ŘƻŘŀƧŜ ǎŜ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊ ǇǊŜǘǊŀƎŜ ǳ ƭƛǎǘǳ 
parametara.  (slika 3.14.10) 



 
Slika 3.14.10 Dodavanje parametara za pretragu 

 
Na slici 3.14Φмм ǇǊƛƪŀȊŀƴŀ ƧŜ ŦƻǊƳŀ ƴŀƪƻƴ ƪƭƛƪŀ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ά!ŘŘέ ƎŘŜ ǎŜ ǾƛŘƛ ǇǊǾƛ 
parametar pretrage u okviru liste uslova za pretragu. 
 

 
Slika 3.14.11 Prikaz parametra za pretragu u listi parametara 

 
 



Nakon ǘƻƎŀΣ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ŘƻŘŀǘƛ ƧƻǑ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊŀ Ǉƻ ƪƻƧƛƳŀ ŏŜ ōƛǘƛ ƛȊǾǊǑŜƴŀ ǇǊŜǘǊŀƎŀΦ bŀ 
ƻǾƻƳ ǇǊƛƳŜǊǳ ŘƻŘŀǘŀ ƧŜ ǇǊŜǘǊŀƎŀ ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ƪƭƧǳőƴƛƘ ǊŜőƛΣ αYŜȅǿƻǊŘǎάΦ hŘŀōǊŀƴƻ ƧŜ Řŀ 
ǇǊŜǘǊŀƎŀ ǘǊŀȌƛ ƛŘŜƴǘƛőƴƻ ǳƴŜǘǳ ǊŜő αƳŜǘƻŘŀάΦ ¦ƴƻǎ ǇŀǊŀƳŜǘǊŀ αƪŜȅǿƻǊŘά Ȋŀ ǇǊŜǘǊŀƎǳ 
prikazan je na slici 3.14.12 
 
 

 
 

Slika 3.14.12 Dodavanje novog parametra za pretragu u listu parametara 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Na slici 3.14.13 prikazana je forma za naprednu pretragu nakon unosa parametra 
αYŜȅǿƻǊŘά Ȋŀ ǇǊŜǘǊŀƎǳ ǊŜǇƻȊƛǘƻǊƛƧǳƳŀ ƻōƧŜƪŀǘŀ ǳőŜƴƧŀΦ  
 

 
Slika 3.14.13 Prikaz novog parametra za pretragu u listi parametara 

 
YƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ α{ŜŀǊŎƘά ǳ ŘƻƴƧŜƳ ŘŜǎƴƻƳ ǳƎƭǳ ŦƻǊƳŜ ƴŀ ǎƭƛŎƛ оΦм4.13 forma se zatvara 
ƛ ǇǊƛƪŀȊǳƧǳ ǎŜ ŘƻōƛƧŜƴƛ ǊŜȊǳƭǘŀǘƛΣ ƻōƧŜƪǘƛ ǳőŜƴƧŀ ƪƻƧƛ ƻŘƎƻǾŀǊŀƧǳ ǇƻǎǘŀǾƭƧŜƴƻƧ ǇǊŜǘǊŀȊƛΦ όǎƭƛƪŀ 
3.14.14) Korisnƛƪ ƳƻȌŜ ƻŘŀōǊŀǘƛ ƻōƧŜƪŀǘ ǳőŜƴƧŀ ƛ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ƴƧŜƎŀ ǇǊƛǎǘǳǇƛǘƛ ƴƧŜƎƻǾƻƳ 
ǎŀŘǊȌŀƧǳ ƪŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ ƻōƧŀǑƴƧŜƴƻ ǳ ǇǊŜǘƘƻŘƴƻƳ ŘŜƭǳ ǳǇǳǘǎǘǾŀΦ 
 

 
 

Slika 3.14.14 Dobijeni rezultati pretrage na osnovu definisanih parametara pretrage 
 
 
 
 



 
tŀǊŀƳŜǘǊŜ ƴŀ ƻǎƴƻǾǳ ƪƻƧƛƘ ǎŜ ǾǊǑƛ ǇǊŜǘǊŀƎŀ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻōǊƛǎŀǘƛ ƛȊ ƭƛǎǘŜΦ YƭƛƪƻƳ ƴŀ ǳƴŜǘƛ 
ǇŀǊŀƳŜǘŀǊ ǇǊŜǘǊŀƎŜ ǳ ƭƛǎǘƛ ŀ ȊŀǘƛƳ ƪƭƛƪƻƳ ƴŀ ŘǳƎƳŜ ǊŜƳƻǾŜ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ ƻōǊƛǎŀǘƛ ǇŀǊŀƳŜǘŀǊΦ 
(slika 3.14.15) 
 
 

 
Slika 3.14.15 Brisanje jednog parametra pretrage 

 
 
 
 
Nakon toga, lista ostaje samo sa jednim parametrom kao na slici 3.14Φмс ƛ ƳƻƎǳŏŜ ƧŜ 
ƛȊǾǊǑƛǘƛ ǇǊŜǘǊŀƎǳ ƛƭƛ ŘƻŘŀǘƛ ƴƻǾŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊŜ ǇǊŜǘǊŀƎŜΦ 



 
 

Slika 3.14.16 Prikaz liste parametara za pretragu nakon obrisanog parametra iz liste 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




