vV Vv VvV
v VWV VY
\ 4 \ 4

UNIVERZITET

METROPOLITAN

BEOGRAD

mDita Editor

-Y2ZNRAYAG(-2 dzLddzia (G @2



{ I RNOI 2

M® aAyAYlIfyl &aLSOAFALLQARZL...NL.G.dzy L. NL..3
2. Uputstvo za inSta@ju apliKACHE.........cooiiiiiiiiiiiiiiieie e 3
0P Y2NRAAYAGL2..0zL00z0. A.0.82. i 11
3.1 Odabir File OpCIj€ 1Z MENIJA.........uuurieeiiiiieeei e 11
3.2 Kreiranje NOVOQ ProOJEKLA..........cvvviiiiiiiieeiieieiiiii s 12
oo hi@INryeS LRAG22S6.S3.. LINR2SY.O.L...15
odn 2dzBI V.28 LINB.2.S. .0l 16
3.5 I1zmene informacija 0 ProJEKLUL........c..uviieiiiiiie e 17
odbdc !yz2a LRaG22S6AK. .5LEL.FL2E.20])....18
3.7 Unos jednog DA ODJEKIA. ... 20
BB PreVieW HTIML ...ttt e e e e e e e nee s 22
e U oo F= 1 (S IRV =T £ (o o USRI 26
3.10 MEIQEPIOJECES.....ceeeieeeeeeeeeeee ettt e e e e e e e e e e aeas 27
3.11 Unos Microsoft Word i PDF dokumenta i statistika lekcije........................ 29
3.12 Dodatne aktivnost (Aditional ACHIVITIES).......cccvvreeiiiiiiiiiiiieieecee e 34

oPmMH®M 52RI@FyasS. . . L1.0ASY240A. .. .4y.9.1.£.38
0PMH®PH 52RI@FyeS. .. L1.4Ady.240.A..0.C2NHz3%

3.12.3 Dodavanje aktivnosia dzf (0 A LJ S....[.K.2.A.0S&..............43

3.12.4 Dodavanje aktivnosf dzo YA ... FAL.S 8.6 i, 45

0PMH®Pp 52RI BIKSFNS INBBEARGINIESELE.... A {............: 46

oPmMH®Pc 52RIGryeS L1.0AQY.24A0A...01.525548%YSylé
odPMHPT 52RI @l yasS. . Ll.0dAdy.24.0A. .46/ .KL.0(.66

oPmMHPY 52RI@GryeS L10ADSY.2A4.0A.  aWLAL703NI RSNE

oPMHDPP 52RIGryeS L.1.0ASY.240A.0.020883221 ¢
312102 Rl g y2S | {GAQY.2480A..002.0A08502FNRE

3.13 Osnovne funkcije mDita ditQra...........ccoeeeeiiiiiiiiiie e 76

314 Pretr®A Ol y2$S NBLIRZT AG2.NR.2d2YL.....2.6.2.81.L.606 dz6 Sy 2l



.5 LAMS DESIGNEE ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e 118

l.aAyAYlLEtyl &ALISOAFATIFOAZE NI 6dzyl NI

Zainstalacijih. | 2 NX®DASY 2SRAG2NI YAYAYIFIf Yyl LRAINBoyl
CPUintef * / 2NBuHn 5dz2 t NPOS&a2N)J 9nonn o6Ha [/ OKSZ
RAM:2 gigabyte (GB) RAM

Minimalna rezolucija ekrand:280x/68

Operativni sistemWindows Vista operativni sistem ili noviji.

Net Framework 4.5

Obaveznanternet konekcija

2. Uputstvo za insalacijuaplikacije

Primer instalacije je obavljen na Windows 10 operativhom sistemu.

Pokretanje instalacij@d NJOKlikora Samditaeditor v0.21.exe
Kadajeupdateusgy 2 a1 Aydzi LINA{lF&F QS &S LINRPe2NJ {2 VY

Program Update O >

Update je skinut.
Pritiznite dugme “Install’ da pokrenete instalaciju nove verzije.

lzmene:

vl.2 8

09.11.2016.

Dodaci u verziji

- Preview HTML-a unutar programa (nije potrebno korstiti pretraZivad za pregled HTML verzije lekcije ali je i dalje
moguce)

- Kreirana forma za preuzimanje nove verzie (update) programa

- Unos i pregled LaTeX-a je mogud i bez intemet konekcije

- Mova forma za prijavu grefaka unutar programa

lzmene u verziji

- lzmenjena forma za unos dodatnih aktivnosti

- Forma za preuzimanje nove verzije (update) programa prikazuje izmene u verziji (changelog) i verziju programa

- Preview HTML forma prikazuje proces genersanja HTMLa

Izspravljeni bagovi u verziji

- Prikazivanje LaTeX-a

- Popravijeno genensanje HTML-a za odredene lekcije

- Reien problem sa otvaranjem lekcija u kojima se nalazi brojanje statistike

- Doradena JavaGrader foma

- Ispravlien bug kod Shared resources aktivnosti i importa u LAMS

- Ispraviien bug kod Forum aktivnosti i importa o LAMS

- Ispravijen bug kod forme aktivnosti Q&A1 importa u LAMS

- Ispravijen bug kod korigéenja Temm i Keyword formatiranja teksta u editoru hd

instal
Slika2.1! a LSOy 2 a1 Aydzi dzZLRI GS
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Windows protected your PC

Windows SmartScreen prevented an unrecognized app from starting. Running this app might put
your PC at risk.

App: mditaeditor v0.21.exe
Publisher: Unknown Publisher

. I understand the risk and want to run this app.

Slika2.2 Upozorenje od strane operativnog sistema

t 20 NBoy2 2SS OUA1fANY GA 2LIOA2dz il bdey] RS/NEIRFIFF
&S LINA (1T dz28S Rdz3IYS.306 wd2ye S yast edeCeAé Tola f LONB £ el |
instalacije.

Windows protected your PC

Windows SmartScreen prevented an unrecognized app from starting. Running this app might put
your PC at risk.

App: mditaeditor v0.21.exe
Publisher: Unknown Publisher

| understand the risk and want to run this app.

Slika232 ST ANl y2S LRIONBoyS 2LIOA2S
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#7 mbita Editor - X

Welcome to the mDita Editor Setup Wizard [

The inztaller will guide you through the steps required to inzstall mDita Editor on your computer.

WARMIMG: This computer program iz protected by copyright law and international treaties.
Idnauthonzed duplication or distibution of thiz program, or any portion of it, may rezult in zevere civil
ar criminal penalties, and will be prozecuted to the maximum extent pozsible under the law.

Cancel < Back

Slika24¢ NBdA 12N} ] AyadltloOores
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#5 mDita Editor - X

Select Installation Folder

The installer will ingtall mbita Editar to the following folder.

Toingtall in thiz folder, click "Mest". To install to a different folder, enter it below or click "Browse",

Enlder:
C:\Program Files [x86)mDita Editors, Brovsze. ..

Dhigk. Cogt...

Cancel < Back

Slika252 S NI A | 2 d\iblabir Idkatige Ga-irfstaladiju 2 S
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#5 mDita Editor — X

mDita - Optional Features 7

Choose which optional feature ta ingtall

MathJax - offine LaTeX preview

Caricel < Back

Slika2.6Peti korak instalacije 6 S{ AN y2$ 2LIOA2S8 [ ¢SE LN

~SaldA 12NI ] 2ANRINGIT WS OIL2 @RI 1+ Ayaidlfl OrAc2Soe
prihvata uslove instalacije i startuje proces. (slika 2.7)



45 mDita Editor - ¥

Confirm Installation [

The ingtaller iz ready ta inztall mbita E ditar on your campter.

Chck "Mest" ta start the installation.

Cancel < Back

Slika2.7 ~ S &drak instalacije; odobravanje instalacije

~8Aa0A 12N} ] LINATFT dz2$ Ay dafus libija Gpudiamdo kraiNe OS & A
proces instalacije je zaWrS (lika 2.9



4 mDita Editor - X

Installing mDita Editor A

-]
LY
v

mDita Editar iz being installed.

Pleaze wait...

Slika28~ S& G A 1 2 NI $tatus iyiskaihdijg I OA 2 S
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Y 2 3 dzo Stardjéaplikatije(slika 2.9

4 mDita Editor — ¥

Installation Complete el

mDita Editar has been successtully installed.

Click "Cloze" to exit,

Fleaze uze Windows Update to check for any critical updates to the MET Frameworl.

Cancel < Back

Slika2.9 Sedmi korak instalacieg | I GNOSGIF 1 AyadlftlrOAresS
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3.1 Odabir File opcije iz menija
PreneglOi 2 &S dz6A 0l tfS7TO0OA2FE AfA {NBANY y20F S

@ mDita Editor
File DITA Editor DITA Repository LAMS Designer

Nakon pokretanja aplikacije korisnik na raspolaganju sa leve stranéFited stavku u
YSyA2dzp YEAQl2Y yI bCAtShH 200N a$S LI RI 2dz0 A
New project

Open mDita project

Save content mDita project

Edit project data

Import DITA files

Import ONEDITAODbject

Preview HTML

Update version

Merge projects

=4 =4 4 -4 -8 -8 -9 _9 -9



Mew project

Cpen projec

@ Update a About

il

Slika3.1.1"File" stavka menija

3.2 Kreiranje novog projekta
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#

Browse For Folder @

‘- Desk‘top?

d L}Braries

> @@ Homegroup

> & Nikola

> 18 Computer

“U Network

@ Control Panel
& Recycle Bin

b1 Aplikacija

1) Dodatni fajlovi

< | 1 | 3

[ Make New Folder ] [ OK

Slika3.2.1 Kreiranje novog projekta

Nakon odabirdokacije na k2 2 2 2

0 S pjékatyzl BE BREBH 22 F2NYA

potrebno je popuniti obavezna poljaa lekciju koja se kreira u okviru projekstika3.2.2):

f ~AFNF LINBRYSGI
1 Broj lekcije

1 Naslov lekcije

f ~12€ta&ail 3JI2RAYL
1 Autor

122



New Project @

Sifra predmeta:  SE322

Broj lekcije: LO1

Naslov lekciie:  InZenjering zahteva
Skolska godina: 2015/2016

Autor: Nebojsa Gavrilovié

Create project

Slika 3.2 Kreiranje novogrojekta

Kada su obavezni podaci unea formi prikazanoj na slici&2, opcijom "Create project”

T gNOF g aS LINRPOSa (NBANIya2l y2¢23 LINRB2S{Gl
separator slajd za uvod sa jednom sekcijom i separator slajd za d¢akllF { & | 2SRy ?2
sekcijom.(slika 3.3.1) Pored ovih slajdova koji se automatski dodaju u nov projekat

L2 GNBoy2 2S5 R2RIGA A 2062S814S dzSyal 2 6SYdz &

bl &t AOA o®dH®o LINAR{ITIy 2S5 2 RinadsiduOriodaNSE LINBR
2R AGNIYS 12NRayAl® [ 12fA12 12NRAYAl AYIl QA
202 Y20S oAlGA 2t 1 OAOBNRI O} RRIz BINB R Y 8H B dzZl Hzy 2
Uvod
Stmpedmets: [F2E] |V
::::::c::\a \zfsfzme |
Autor: [ Metropolitan |

Slika®2.3h RF 0 ANJ OAFNB LINBRYSOIF yI 2ay2@dz LN
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& mDitaEditor - CA\Users\nebojsa.gavrilovic\Desktop\SE311\LOT\

mDITA Editor Search

5| You
X 5| j J ol j 7T Y
D X, Inse: Insert Insert o Uhe \/ s e o
Objec Section Not Textoon ;g Smp,w Vide Te ig o
Slid Insert Content Multimedia types

uUvoD
ZAKLJUCAK

Slika33.1) 2R A T 1fadzl{ atlkaR2JdA

5NHzal adl @1+ dz hCAtSh YSyacdz 2S5 h Y YS5AGL |
LINE2S1Fd 1NRBT Y5AGE SRAG2NI Y20S A NOAGA 2R
"Browse" gde je potrebno odabrati folder a zatim i fajl projekta za otvarénfe.2 S Y 2 3dz0 S
12NRARAGAGA A 200FNFXGA RNUzAS FlLa2t208S AfA LINR2
mDita editor.

LIS
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MNew project

Open project

@ Update e About

Slika 3.3.20pcija otvaranja novog mDita projekta

i

odn 2dz@lyaS LINRa2S{al

Korisnik u svakom trenutkd 2 OS & 6 dz@ I G A aNISK A yIaveXo®tghoA 2 A | 2
mDita project'lJNA 6 SYdz 4S dz 2RI 0 NI Y.@liKa3.Z.BRrife8 &z LINR 2 S
u folderu lekcije koji je kreiran u odabranom folderu projekta (SE322 folder u okviru koga

se nalazi folder LO1 ukoliko se radi o prvogigknalaze XML fajlovi za objekte iz lekcije.



Mew project

Open project

]
ﬂ Save project
| , Edit project

Import dita files
Import dita object

Merge projects

9
4
[@ Preview HTML

@ Update e Abocut

Slika 34.1 Opcija "Saveontent mDita project”

3.5 Izmene informacija o projektu

{t SRS adl g1l dz bCAEfSb LI RIE2dBSY YSyAz2dz

2 R
lekciji.(slika 3.5.)JUovom & f dz 1 2NRAAYA] Y208 ATYSYAGA yITAQD
definisan prilikom kreiranja lekcije i projeki@lika 3.5.2



Mew project
Open project
L]
ﬁ Save project
l / Edit project
Import dita files
Import dita object

Merge projects

“<m
w4
@ Preview HTML

Update (@ About
Slika 35.1 Opcija "Edit projectata”

LYF2NXYIFOACS 1228 2SS Y23dz26S AT YSYAGA adzy
1 Naslov lekcije
f ~12€ta&ail 3JI2RAYL

Update Project @

Naslov lekcije: inienjen'ng zahteva
Skolska godina: 2015/2016
Austor: Metropolitan

Slika 35.21zmena informacija o projektu i lekciji

odc !y2a Llauz22S6AK 5L¢! Fl et 20l



Pre korbo Sy 2l 2LJOA2S oaLYLRNI 5L¢! FAESaa LIR2GNBC
predmet. Materijali se nalaze na adresama:

~1 2t a1 [20182P1% ktys:F/mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/20142015/

~1 2t a1 201=22P1® ktys:Fmdita.metropolitan.ac.rs/starimaterjali/2015-2016

Nastavni materijali su zapakovani u datotgkap) Datoteke je potrebno raspakovati u

F2f RSNJ yI NIY 6dzyl Ndzd bl {2y NI} AL} 1AGBlryal dz F2
fajloveodabrane lekcijglz SRAG2NI {2NAO6Sy2SY 2LIJOA2S &L YLRN
Opcija"lmport DITA filesa t dzOA 1 | dzykBjissukeeitagi kroz biex editad li

QDita aplikaciju a na raspolaganju su autoru kursésika 3.6.1b I 2 @F 2 VYl 6AY | c
1dz2NBEF Y208 dzy SGA 20 ailkkiis dragith frofeddra biloida d@ Mdlizd A K S
LINE Of 232RAOY2AY YINBNREYXYIT KfA2idSF O3 20 dzRdzo S

Mew project

Cpen project

|
@ Save project
| / Edit project

Import dita files
Import dita object

Merge projects

[@ Preview HTML

{i:é:]/ Update e About
Slika 36.1 Opcija "Import DITA files"

o



http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2014-2015/
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2015-2016

@ mDitakditor - C:\Users\nebojsa.gavrilovic\Desktop\SE31T\SE311\LOTY

- v 1*| » ThisPC » Desktop » SE311 » L12 » v El| | Search L12 R | -
Organize + New folder =~ @ @ Term
5 Quick access ~ Mame - Date modified Type Size
[ Desktop resources File folder

55AM  Filefolder

M DITA Document SKB

AM  DITA Document 2KB

AM  DITA Document 3KB
M DITA Document 1KB

‘ Downloads tools
= SE311-L12-pptlcl.dita

- SE311-L12-pptic2.dita
- SE311-L12-pptlo.dita
- SE311-L12-pptls3.dita

= Documents

&=/ Pictures
mDita Uputstvo =
SE211 - ispit
SE211-ispit jun &
SE211-ispit-Neni

4@ OneDrive

3 This PC
[ Desktop
5| Documents

‘ Downloads v

F\Iename:|"SE311—L12—ppt|(1.dita" "SE311-L12-pptic2.dita” "SE311-L12-pptlo.dita” "SE311-L12-pptls3.dita” v| |Dita Files (*.dita) v‘

‘ Open ‘ | Cancel |

Zakljuéak

Slika 36.2 Opcija "Import DITA fileg'selektovanje fajlova

Korisnik kreira novu lekciju u okviru mDita editora. Kada je lekcija kreirana i postoje samo
prazniuvodh T I 1t 2dz6F1 LINBEtFT A aS yI &af SRS6A 1 2Nt
FTAESaé¢ A R20A2S RAac2HE23 11 2RIFI0AN) FLaf 20 @
nastavni materijali, odabrati folder lekcije a zatim samo DITA fajlove u okviru foldera (

Y At AOA odcdPHUOP YEAL12Y YyI RdzAYS ahLISyé Tl af

3.7 Unos jednog DITA objekta

Opcija "Import oneDITAobject"a f dzOA T I dzy2a &l Y2 2SRy23 2062¢
lekciju.wk T € A1+ AT YSSdz 20 DITAIERE SdzA (i 2Y®DAOE2 bl YNR
"Import one DITA objectkorisnik unosi samo jedan objekdz f S1 OA2dz 1 22A Y2O:
neke druge lekcije ili od drugog autofalika 3.7.}



Mew project
Open project
Save project
, Edit project
Import dita files
Import dita object
Merge projects

Preview HTML

';. Update About
18y Upd

i

Slika 3.71 Opcija "Import one DITA object”

& mDitaEditor -

sers\nebojsa.gavrilovic\Desktop\C5225-L01

mDITA Editor Search

[ L A You
= oA 5 2 / OV
Y x o [E B |3 B ] T e o)
® x Insert  Insert _  Change_ Aditional | Insert Insert Inset  Insert _ lInsert | | : > sty TenE | oREES MighiEne (GG Gesr
; Object”  Section Layout ~ Activities | Note Textbox Figure  Snippet’ Latex | YouTube Video Audio o i -

Slide Ins¢

| OS — SLOJ IZNAD BIOS-A l |

BIOS (engl. Basic Input/Output System) je standardni racunarski program koji se prvi pokrece nakon
ukljucenja PC rac¢unara IBM PC i njima kompatibilnih.

IBM, APPLE |
MICROSOFT

|Operativni sistem je sme3ten neposredno iznad ravni BIOS-a. Softver lznad sloja operativnog softvera nalaze se programi koji su namenjeni da
= loperativnog sistema radi nezavisno od korisnika, nadzire rad celog ipomognu korisniku da razvija i upravija aplikacijama, te se zato taj softver i
istema i 7 icke zahteve, bilo u svrstava u sistemski deo. Razvojni sistemi sluZe za razvoj i testiranje
it il , razvoju aplikacijskih, i i i , editori za obradu tekstova i drugih podataka, komandni
ipojedinih aplikacija. Za korisnika racunarskog sistema OS je deo masine | finterpreteri kao interfejs korisniku prema operativnom sistemu.
koji mu razvoj i 3 ojedinih aplikacija, "
: S = : 5 ol 2 P “ ) Na vrhu su programske aplikacije, opSteg tipa ili razvijene od strane
ga od potrebe da reSava detalje procesa koji se odigravaju u G 2 % i 3 2
2 korisnika za neku specifiénu namenu. MoZe se rei da su svi slojevi ispod
|nizim slojevima sistema.
DEFINICIJA log nivoa tu samo da obezbede aplikacijskom sloju da se
OPERA[TIVNOG realizuje.
SISTEMA

[Prilagodenost koda operativnog sistema hardveru raéunara obezbeduje se
tokom instalacije OS na konkretnu masinu. Korisniku racunarskog sistema
lomogucen je izbor varijante operativnog sistema, 3to se ¢ini tokom prve
instalacije softvera, njegovo administriranje u narednom periodu, zatim
izbor i promene na nivou sistemskih i aplikacijskih programa prema
injegovim potrebama.

OS - SISTEMSKI
SOF{VER

{Posmatrajuci rad racunara, njegov hardversko-softverski profil moZzemo
grupisati kao 3to je na slici levo.

Siika-3: Procesna struktura sistema i pozicia 05

OS — SLOJ IZNAD BIOS- | |V

Slika3.7.2Primerund I 2SRy 23 2062S1GF dzSyzel



Primerjednog unetog? 6 2 S ( ldat gzéSsifcedt7® | ySi 285

2028114 dz
automatski postavlja na svoje mesto u sek¥ijg NA OSy 2SY 2LJ0A2S bl YL NI
202S1I0 dzSyel &S Lk &kjigtal ylI Ll2aft SRyaS YSi3

3.8 Preview HTML

bl At A0A odydm LINAFT Y 2SS 2RIFO0ANI 2LI0A2S a4t !
prikaza lekcije u vidu HTML strane. Nakon togaamat\se prozor kao na slici 3.8de se
prikazuje proces kreiranja paka lekcije.



B2 o NENLC

Mew project

Cpen project

Save project

Edit project

Import dita files

Import dita object

Merge projects

Preview HTML

f@) Update e About

Slika381Y2NA O5Sy2S 2LI0A2S Gt NBOASS
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HTML Preview O

Generation  Preview

Generating HTML...

[gendist] GenMapAnd Topic ListModule executel): Staing. ..
Extra wamings counted

[gendist] Failed to read supported DITA topic extensions from corfiguration, using defaults.
Extra wamings counted

[gendist] Failed to read supported DITA map extensions from configuration, using defaults.
Extra wamings counted

[gendist] Failed to read supported image extensions from configuration, using defaults.
Extra wamings counted

[gendist] Failed to read supported HTML extensions from configuration, using defaults.
Extra wamings counted

[genist] Failed to read supported resource file extensions from configuration, using defaults.
Extra wamings counted

[gendist] Failed to read print transtypes from configuration, using defaults.

[gendist] Using Xerces grammar pool for DTD and schema caching.
[gendist] Processing “\192.168.5.200%Users \Mebojsa® Desktop" Statistika 25.10%Statistika 09.1 1"-.N0vi materijal"-.AD3?2"-AD3?2—LD1 "-AD3?2—LD1 L.'-\MS.di‘tamap
[gendist] Processing *.152.168.5.200" Users\Nebojsa" Desktop" Statistika 25.10" isti \ X A \
[gendist] Processing "\192.168.5 200" Users \Mebojsa Desktop" Statistika 25.10 .
[gendist] Processing “%192.168.5.200"Users \Mebojsa"\Desktop™ Statistilka 25.10" .Statistika 09.11\Movi maten]al ADS’Z ADS"Z Lo ADS"2 LD1-pp1Ic1 dita
Mormal wamings counted
[gendist] [DOTXD0BWIIWVARN] File “192.168.5.200" Users \Nebojsa"\Desktop' Statistika 25.10%5tatistika 09.11\Navi materjalhAD372\AD372-LO1NAD 372 M-VPL
[gendist] Processing 152 168.5.200% Users  Nebojsa" Deskiop' Statistikca 25.10%5tatistika 05.11Novi materja " AD3IT2ADIT2-LOTNAD3T72-L01 pptlc2 dita
laendist] Processing "\192.168.5 200 Users \Mebojsa Desktop"Statistika 25. 1D-Stat|st|ka 09.11"\Novi materjal"ADI72ADI72-L01AD3T2-L0 1 pptlo dita
[gendist] Frocessing “\192.168.5.200%Uzers \Mebojza" Desktop®, WMovi materjal AD3IT2AD3T2-LOTNVAD372-L01 pptlch.dita
[gendist] Processing *%152.168.5 200" Users Nebojsa" Desktop® Movi materjal"AD3I7HAD372-L01NVAD372-L01 pptlcd dita
[oendist] Processing "\192.168.5 2004 Users \Mebojsa" Desktop® 10N Movi materjal" ADI72\AD372-LOTVADI72-L01 pptlch.dita
[gendist] Processing “%132.168.5.200"Users \Mebojsa"\Desktop™.Statistilka 25.10%Statistika 09.11\Movi materjal AD3IT2AD372-LOTNADIT2-L01pptle & dita
[gendist] Senalizing job specification
[genist] GenMapAnd Topic ListModule execute(): Execution time: 1.343 seconds

ob-helper] Processing C:\Users"\Katarina" Documentsm Dita Editor\H TML\temp"temp20161105123422675" job xml to C:\Users'Katarina'\Documents'mDita Editor
ob-helper] Loading stylesheet C:\ProgramData \DITA-LO T sl job-helper sl

Slika3.2t N2 OS&a | NBANIya2l LINA(FTLF tS1T0A2S

~A A 2

YFEREFE 28 LINX | korisnikdSS| GAASRSS GiAl ABNBIyASS 6 £ S OA

3.8.3



HTML Preview

Generation  Preview

Objects:
AD372-L07-pptlo Html
AD372-L071-pptlc html

01 - Uvod u kompoziting

Lekcija 01
Uvod u kompoziting

AD372-L01-pptle2 html
AD372-L01-pptle 3 Html
AD372-L01-pptled html
AD372-L01-pptle html
AD372-L01-pptic html
AD372-L01-pptle 7 html
AD372-L01-pptls & html

Napomena:

Preview unutar editora se

pokreée pomodu Intemet
lorera.

Pritisnite dugme ispod da

pogledate kako bi vasa lekcija

izgledala u drugom

pretragivacu.

m

® O O O

Open in Browser

>

@ UNIVERZITET METROPOLITAN, Beograd / Kopiranje i umnoZavanje nije dozvolje

Slika3.83 NA{ T} t€tS8S10A2S yl {12y &asSts
2dz R

KorisnkL RIFf 28 AYl2a2dz 2LIO
i dz R2Yy

GhLISY Ayl28BgsaSNy!I I
3.8.4.

A
A

Mapomena:

Preview unutar editora se
pokrece pomocu Intemet
Explorera.

Pritisnite dugme ispod da
podledate kako bi vaia lekcija
izgledala u drugom
pretrazivacu.

Open in Browser

Slika384DugmezapAh 1 T f ST OA2S dz 9So
0 dzNJ
yt

2S
Y 2

Na slici 35 LINA{ FT Iy
LINB G N»OX S NE dzy A |
objektadz6 Sy 2| @

4

~

O

Q

t §1 QAveds
ytT A0S 202811

1d20Fyel

L2 3f SRI .
2Y dz3ft dz

z

LINS G NI OA @

L2 RSf



[ AD372-L01 »

C | @ file:///C:/Users

LearmingObject

Uvod u kompoziting
Uvod u kompoziting
Selekecya u Photoshopu
Match color 1

Match color. primert
Match color 3

Content aware move
Content aware scale

Zakljuéak

=T T« = T = A < T < A = A =

Slika3.83 NA1 T tS10A2S dz 9S6 LINBGNI OA QI 6
3.9 Update version

Na slici 3.9.1 prikazano je ko0 6
L22F @A6S &S LIN2

SyeaS 2LJ0A2S 4! LIRFGS GSNEAZY
12N 122A 28 LINAR{FTFY yI &fA

€ ¢
OA
Mew project

Open project

E:é'r?./ Update B About
Slika39.1Y 2 NXGS 2yLI0A 2SS a! LIRFGS OSNBAZ2YE




Program Update O >

Wi ved karstite najnowiju verziju programa.

lzmene:

Slika 3.9.2 Prikaz informacija o novoj verziji programa

P12EA12 12NRaAYyA] @S0 {1 2NRAGA GEIRSYWISDGA g dz NA SINTAA
y6iay2@Aa2dz GSNI A2dz LINPINI YI &€ ! 1 21fYA§y2S4]l 2 NRA ay A
BARS0S 1225 agdsS AT YSyS al RNOA y28F @GSNI A2l d
G52y 6t 2 Ré¢ 1228 aS ylIflTA dz RayaSy fS@g2Y dzaf

verzije programa.

3.10 Merge projects

t 23ST AQGLya2S ROl NIBANBYGEI NBREBE|ISRAGER 8YzOX 2S¢
GaSNHBS L@mm3AYiage»0 1 1 2NAOsSy2S 20S Fdzy1 OAr e
YS5AGF SRAGZ2NYzd Y2NARAYA] dz G21dz NXYRI al 2SRy
LINE2SO0Gaé¢ A 2RI 6ANIAND ARINGHzAL.d2 ASS {AGAayd2 S® ho2Sq i
Fdzi2YFGalA R2RFGA yIF 1Nr2 LNBS fS{10A2Sod !
YI1aAYdzYk 122A 2SS R21 @2t2Sy dz LINB22 tS{OAcA

al Y2 2028R20 AR2k6GENTcaSy 23 oNR2F omn 202S1FdF o

dodati.



Mew project

Open project

|
ﬂ Save project
| , Edit project

Import dita files

Import dita object

t Merge projects

[@ Preview HTML
@ Update a About

[ i

Slika3101Y2 NA O6Sy2S 2LI0OA2S daSNHS LINekeS

Naslici3Ll0O2LINRA 1 FT Iyl 2SS F2NXYI (22l a8 R20A2l VyI{:
Y2NRAYA]l dz 21 ORQKz BRISR AS Qi ddiyr N0 HINEE f S| OA 2
f S1T0A22Y (22 2SS 2002NByl dz SRAG2NHzd bl {2y =
se povezuje sa lekcijom u editoru.



o mbDitaEditor - ChUsers\nebajsa.gavrilovichDesktophSE311\L10

« v o [[] > ThisPC » Desktop » SE311 » L12 » v 0] | searchLi2
Organize » New folder >~ [ o
s
# Quick access ~ MName Date modified Type Size
[ Desktop ESOUCES File folder
4 Downloads tools 5 File folder
B Documents o project.mdita 6,/13/2016 4:35 PM mDita Document 1KB
&=| Pictures

Anazliza predmet; =
Dokumentacija
Lo

slike
@ OneDrive

3 This PC
[ Desktop
| Decuments

‘ Downloads M

File name: | project.mdita v| |rnD\TA projekat (*.mdita)

| Open | | Cancel

Slika3102Y2 NA O6Sy2S 2LJ0A2S aaSNHS LINeeS

3.11 Unos Microsoft Word PDF dokumenta statistika lekcije

mDita editor poseduje funkcionalnost ubacivanje Microsoft Word dokumenta (doc, docx)

ili PDF dokumenta editor nakons S3+ 28 Y23dz0S LINBdzl SiA GS14af
je odabrati u desnom uglu editora apc"Open" prikazanu na sliciBldm A  al NJ 6 dzy |
selektovati dokument iz koga je potrebno preuzeti tekst ili slike.



Gredke (0) | Word import

Paragraphs | Images

Slika 3.11.1Jnos Word ili PDF dokumenta

ORAUGZ2NI 6S 20NIRAGA FlLrat A LINAR]FIFGA AT R@G22S
klikom ubaciti na odabranu sekciju u editorBre odabira teksta ili slike potrebno je

selektovati sekciju u kojoj je potrebno uneti odabrani tekst ili siarisnikodaberetekst
(slika3.11.2izviOA 6 SAIA NS §@S aiG NI yS LI MEARIGNOAA dyRA|
sekciju.



Greske (0) | Word import

Analiza - predmeti SE.dc
Paragraphs | Images

SE201-Uved u softversko -
inZenjerstvo
Lekciia 1- Uvad u

Softwersko inZenjerstvo:

Sta je softver? Razvoj
profesionalnog softvera.
Softversko inZenjerstvo.
Razlifitost softverskog
inZenjerstva. Softversko
infenjerstvo i Veb. Bika
Softwerskog inFenjerstva.

SEZ0 Lekciia 2 - Softverski
proces: O

Sita je softverski proces?
Maodel saftverskih procesa.
Model vodopada
Inkrementalni razvoj. Razvoj
ZASNOVAN Na ponovnaj ]
upotrebi komponenata lzbor
modela zahteva. Aldivnosti
softverskih procesa.
Specifikacija procesa.

SEZ11 Lekcija b Ujedinjeni
proces UP radi se model
vodopada, specifikacija ]
procesa u okviru modela
vodopada, procesni modeli

Slika 3.11.2dabir teksta iz unetog Word dokumenta

t 2a0dzLI | 2 Sslika jRebizétié ik dokuyhentdslikal3.11.3



Greske (0) | Word import | Statistics
mDita-Editor-uputstvo po
Paragraphs | Images

UKIVERZITET

METROTOLITAN

REOWGATY

Slika3.11.30dabir slike iz unetog Word dokumenta

RSOAK LJ NJ Y¢S

w

Statistika u okviru mDita editora omogu- @I LINE3If SR &t

atlr2eaRrR2dl A

[

. NP 20 NES&M dz 21 OANHz £ ST OA2S oS
T .NRr2 2062814l dzSyetl
f .NRr2 2062814l A LRR202S1Ii0F dzSyeael



NE2 aSiOAct dz 21 @DANMYz 202S1t+dGF dz6Syel
Broj audio fajlova
Broj slikadz f S 1 @a idlke ubetklu @aleriju)
Broj video fajlova
Broj Q/A aktivnosti
Broj Forum aktivnosti
Broj Multiple Choice aktivnosti
Broj Submit files aktivnosti
Broj Shared resources aktivnosti
Broj Assessment aktivnosti
Broj Chat aktivnosti
Broj Javagrader aktivisti
Broj Notebook aktivnosti
Broj Noticeboard aktivnosti

=4 =4 -4 8 -8 _9_9_42_9_°._2._-2_-2-2_-2-

t NAfA12Y INBANIya2l £S10A2S LRINBoy2 2S5 al 6dz
po opisanim parametrima(slika 3.11.4)

| Greske (0) | Word import | Statistics |_

Wards count: 1743
Ohjects count: 3

Ohbjects and subaobjects count: 3
Section count: 14

Audio count: 1

Figure count: 3

Video count: 2

Q/A count: 1

Farum count: 1

Multiple choice count: 1
Submit files count: 1
Shared resources count: 1
Assessment court: 1

Chat court: 1

Java Grader count: 0
Notebook count: 0
MNoticeboard count: 0

Slika 3.11.4 Prikaz statistike u jednoj lekciji



3.12 Dodatne aktivnost (Aditional Activities)

Opcija dodatne aktivnostisiuS T | Ll adl gt 2t yasS 1GAGy2480GA dz
Su na raspolaganju su:

1 Q&Ac¢ Questions and answers
1 Forumg Aktivnhost forum u okviru lekcije
f Multiple Choicegt A |y @dtrukiinlodg@varitha
1 Submit filesg slanje fajlova kroz aktivnost
1 Share resources postavljanje fajlova za preuzimanje u okviru lekcije
 Assessmenttesta I @A OS LJIA G wokvruleNdijd t A6AG23 (A LI
t 20NBoy2 2SS 2RI ONFGA 2 ddPdstavii dogainy aktwnost 2 3 | 1 2N
1EAlYydziA yI RdzZAYS@slika3RAGA2Y It | OGABAGASAdGD
File mDITA Editor Search
1 =] HEE &, ) [AS ..
B /U J @ W %5 Ak 37w
= '= (/ X, Insert _ Insert _ Change _ Aditional Insert  Insert Insert Insert _ Insert
— - Object Section Layout Activities Note Textbox Figure Snippet Latex
Word format Slide Insert Content
Dijagram stanja N

bankovnog racuna

Vrste stanja

VRSTE STANJA
OBJEKATA

Slika3121h RF 6 ANJ 2LJOA2S a! RAGAZ2Y I ! OGAD

Nakon ovog koraka korisnitobija formu kao na slici B2.2.



% Manage Additional Activities x

-

Object: | LC-01 - Uved u ART rendering il
Additional activities:
Share Resources - Media za prve lekcije -
1
o4
Add Q/A Add Forum Add Wiple Choice | | Add Subiri Files
| :

Add Share E i
Resource Addhegesent o8 v3omeen

Add Notebook Add ard
Motebook

Slika 312.2 Opcija ‘Aditional Activitie$

YEAL2Y yI 2062S1FG 0aSLINYaG2NJ atll 2R 202S{1dl d
12NRAAYA]l ONDR &Z&ESYANI ZbBSY 123F 6S o0AGA LRaA
Y23dz0S 2SS 2RIONI OA 2LIOA2dz a! RA (EARSY [6fS | @INRGAI
Y26A RI 2RI 0SNB dz123b Ry e dz2 g2 1 2RHa 2% 2831 K110 So d

dodatna aktivnost.



% Manage Additional Activities >

Object: | LC-01 - Uvod u ART rendering
LC-01 - Uvod u ART rendering

Additic| © (7 - Namestanje scene
Share ALC-03 - Namestane ARTa
ZakljuZak
%

[

Add Q/A Fo Add Wikgle Choi Add 5

%m J oice UWS
Add Share : £
- i Md_ﬂm&ment i@aﬂiqﬁpﬁ

b
Add Motebook Add ard

Motebook

Slika3.12.3 Opcija "Aditional Activitiest; Odabir objekta u lekciji

hadl gt 28yl 28 Y23dy2ad RISy|2NALY AZLIYN L yé !
I OGAGAGASEAE Y208 AT LI RIFI2dzS tA&GS 2RIONI
dodatne aktivnosti. Y R 28 {1 2NARayA]l 2RFOoON}I2 202S711

R2RIGYF 1GAQGYy2480 AYS 2@280ik 24 §1242F /11 & f dzOR &



% Manage Additional Activities

>

Objectl LC-03 - Mamestane ARTa “'I

Additional activities:

Forum - ART setup i optimalna podeiavanja

@ || ][ =

Add G/A. | Forum

— ‘l
e Add Assessment
Resource

b
Add Notebook Add W nard
Noteboak

~

Slika 312.4 Opcija "Aditional Activitiestt NA 1 | |

YI RI

aStS1id20ry213

20281 0

2S 2RIFEON}Y 2062S1 I G2 tchjbibdoyimk formddiika YA 6 A Y I
3.12.4) dodajeaktivnosti (Q&A, Forum, Mutile Choice, Submit files, Share Resources,
Assessment)



312dmM 52RI@PLyeS | {GABy2aGA avg! é
Manage Additional Activities x
Okject: | LC-03 - Mamestane ARTa il
Additional activities:
Forum - ART setup i optimalna pode3avanja e
.')
2
i
‘*.
Add Q/A Add Forum Add Wiple Choice || Add Subm Files
. T
Add Share .F;{
Resource Add_ﬁssesynem é%“j@#ﬂ
Add Notebook Add ard
Notebook

Slika 312.1.1 Opcija "Aditional Activitiest Dugmne za kreiranje aktivnosti Q&A

Klikom na Q&A dugme korisnik dobija forsa slike 3.2.1.2. Poljakoja su obavezna za
popunjavanje prilikom dodavanja Q&A aktivnosti su:
T blatz2@ LIAGIYyZ2!

f LyadNHzt OAeS
F10AQy2a0GA%

2ay2@dz LINA YSNI

9 Tekst pitanja(popuniti tekst pitanf Z

zahtevima?®)

OLR LMzy AGA) Y6 aft2@ LAGIYy2F X
6 LJ2 Lddzy A G A
LINR Y S NY

AyailiNyz 0x2S 1228

Al LINBRI @l yel

Gt 20 NBoy2 2SS dzySiAa

2RIZ2P2NRAG A

LINKR YISNX¥ Sa LINBRaG I of 21

y
1



QAControlForm — O *

Naslow:

Instrukcije:
| |

Novo pitanje

3

*
|:| This question requires an answer Q:
lq'F Diodaj pitanje Save
Slika 312.1.2 Forma'"Aditional Activities; Add Q&A™
Primer popunjene forme za Q€dat je na slici 3.2.1.3
a QAControlForm - O *
Naslow:
Qea |
Instrukcije:
|Odgc-vc-riti na postavijena pitanja |
Zasto je dizajn softvera potrebno podeliti na nivae?
T+
This question requires an answer g?
E|'F Dodaj pitanje Save

Slika 312.1.3Opcija "Aditional Activities Add Q/Ac Popunjena forma”

Klikomy I a{ | 8S¢ RdzZZYS dz R2y2SY RSay2yY dza3fdz {2
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.

YEAT2Y yI RdzZAYS G52RlI 2 LAGlIYy2Sé R2RI2S as yz2

3120 52RI @I yeS | 1GABy2aGA & C2NHzY$

hRFOANRBY d&! RR C2 NHA?Z£.1dBbijadbe g za énbs faiund. | S o @

Na slici 3122.1 prikazana je forma za unos foruma. Polja koja su obavezna za
popunjavanje prilikom dodavanja forum aktivnosti su:
 Nazivo LI LJdzy AGA Yyl aft 2@ LIAGEY2FY LINAYSNY 4aC2N



f Instrukcije (popuniti instrukcije koj@ S oA GA @ARf2AGS aiddzRS
F1T0AGYy28GA LINAYSNY d%l LR2SyS T 1 -
GSYdz dz F2NHzYdz X dabl 2ay2@dz LINAKYSNI Al LN
F2NHzYdz dz 2R3I20 NI 2dz622 GSYAEO

 Tema (nazivteme u okviru fozY I £ LINKA YSNY d&a5AT 2 2y a2F 0 BSN
{FRXDBESYF F2NHAOSa LINK NISTH INISY A THYSISMP YRAE (A A

stanja5 A &1 dzi 2@ GA 2 NITEASGAGAY LINRYSNAYIF RAZ2I 3N
ForumContralForm — O >
Maslow:
! |
Instrukccije:
Tema:
|F'n-'a tema foruma | %
Sadriaj:
Prva opis foruma ?
¥
lﬁ Dodaj novu temu Save

Slika 31|2.|2.1 Opcija "Aditlic;nal Aaivities Add Forum"

Primer popunj@e forme za aktivnost forum dat je na slicl32.2



FerumCentrelForm — O >

Maslov:

|

Instrukcije:

|F‘|:|trebn|:| je odgovoriti na temu u okviru foruma |

Tema:

|Dizajn softvera | w

Sadria:

Cbjasniti zagto je dizajn softvera potrebno podeliti na nivoe. Odrediti procedure unutar nivoa na ?

proizvolinom primend. J}
ﬂi Dodaj novu temu Save

Slika 312.2.2 Opcija{ "Aditional Actfvities Add Foru'r'n; Popunjena'fc')rma "

YEAL2Y yl- RdzAYS da{ | #S¢ dz R2ya2SY RSay2yY dzaf dz

ONF 6 (12 A dz af AQ& 2Hzl RARYPERVRARI yI ] WRGGAFAA T 2
aktivnosti. (slika 3.2.2.3) U formi se sada nalaze dodatne aktivnosti u redosledu kojim su
R2RFGA ylI12y 202S14GF2 LINB2 ARS 10AQGy2aid avo

3.122.3)



% Manage Additional Activities x

Object: LC-01 - Uvod u ART rendering v

Additional activities:
QA - QA
Forum - Forum

* || || = || = || T~

w.

X

O | F | |0

obi,
Add Ldebcuk

Motebook

Slika 312.2.3 Opcija "Aditional Activitieg Dodate aktivnosti nakon objekta "



3.12.3 Dodavanije aktivhostoMultiple Choice&

Manage Additional Activities >
Dbject: | LC-03 - Namedtane ARTa bl
Additional activities:

Forum - ART setup i optimalna podeSavanja -
)
‘*_

Add Q/A Add Farum Add Wiltple Choice | Add Subt Files

=
Add Share ‘Ff
Resource e = B 1avieerry

Add Notebook Add ard
Matebook

Slika 312.3.1 Opcija "Aditional ActivitiesAdd Multiple Choice"

Dodavanje pitanja sa®S & G NHz]l A Y 2R3 2 @2 NRAdY3 Y SAND Aa | GRSR  2aRdkzt oA
/ K2 A OS al®.3.1) Nakdn klika na dbgme otvara se forma za unos pitanja u aktivnost.
Polja koja su na raspolaganju su:

1

T
1
1
T

Naslov(naslov pitanja)

Instrukcijad 2 6 2 Oy 2aSyaS At A dzllziad @2 122S &S LIN
Pitang ( tekst pitanja)

hRI2P2N) 6Ly dzSSYyA 2R3I232ND

hRI2P2NJ 0 RNHzZIA LRYydzSSYyA 2RI2G2NI 2SNI F  GA
na pitanje)



% MCControlForm

Naslow:

| |
Instrukccije:

| |

Dodaj pitanje:

Pitanje:

|Prvo pitanje

Odgowvori:

lii]i Dodaj novo pitanje Save

Slika 312.3.2 Opcija "Aditional ActivitiesAdd Multiple ChoiceForma "

az23dz0S 2S dzy SGA 2SRYE WAl Ac BIARIISS LIAZD A/ SUIADG Yy 2 S
y2@2 LkRfta2S 1 dzy2a LAGFy2F A&aLRR LlRaidz22S6S13
12NRAEAY Al Y2 0OS sazskkond 2¢leniogdh plusadaday Sdgovor nakreirana

pitanja. (slika 312.3.3)

% MCControlFerm

Naslov:

|Pr\r0 pitanje |

Instrukcije:

|Pcdrebno je odabrati tafan odgovor na pitanje |

Dodaj pitanje:
Pitanje: w
|K0ji procesi se pokazuju na dijggramu toka procesa? |

Odgovori:

‘Procesi u razvoju aplikacije

01X + ¥
|0 X| [+ ¥

Ii['ii Dodaj novo pitanje Save

T T

Slika3.12.3.3 Op'c'i'jé ;'Aditional ActivitiessAdd Multiple Choice Dodavanje novog
pitanjal odgovora na pitanja



Sa desne strane pitanja nalaze se opcije za brisanje pitanja i promene redosleda unetih
LIAGLEY2F 12NAOO6SYy2SY AGNBftAOIF JI2NB A R2fSo

YEAL12Y S¢I RaAAINSEB dz R2y2SY RSay2Y dzaAfdz {2NRAY
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.

3.12.4 Dodavanije aktivhostoSubmit fileg

52RI @l yesS |1u7\®y2 GA a{dzoYAl TFAfSa L2 1 NB03 S
gdeseuokWHz T2 NI S RF0oSNB 2LIOAd24.15%! RR {don)\u CA f
Manage Additional Activities e
Object:| LC-01 - Uvod u ART rendering il

Additional activities:

Q&A - Q8A ~
Forum - Forum d

'

¥

i

%.

X

Add G/A Add Farum Add M%%e Choice | f|  Add Submit Files
- 1 .y L

Add Share ﬁf

Rlwlice Md_ﬁssesmem ;‘:.{ngimpa

Add Notebook Add ard
Matebook

Slika 312.4.1 Opcija "Aditional ActivitiesAdd Submit Files"




Nakon toga korisnik dobija narednu formu sa slike23l.2. Na ovoj formi potrebno je
popuniti naslov aktivnosti i instrukeip Yy I 6 A Y dz razfaktiyh@st. Prifkéneptikaza |
studentu prikazan je naslov i upisane instrukcije.

SFCeontrolForm — [ >

Maslaw:

Domadi zadatak br.2

Instrukccije:

Domadi zadatak treba da bude realizovan u razvaojnom okruZenju koje je definisano domadim zadatkom i da predstaviiaju
jedinstveno reSenje svakog studenta. Sve potrebne fajlove domadeqg zadatka poslati u zip arhivi.

Cancel Save

L= |

Slika 312.4.2 Opcija "Aditional ActivitiesAdd Submit filesPopunjena forma "
Prikaz popunjene forme prikazan je na sli¢i234.2.

Klikomy I a{ | 8S¢ RdzZZYS dz R2y2SY RS&ay2Y dza3ftdz {2
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.

3120p 52RI@PLyeS | 1iA@Gy2aGA a{ KIFINB NB&2dzZNDOS4a¢€

52RI@lyeS {1uAgy2ai0A a{KIFINBE NBa2dzNES&a¢ ONDA
kao naslici 312.5.1.



Manage Additional Activities >

Object: | LC-01 - Uvod u ART rendering w~

Additional activities:

QA - QBA B
Forum - Forum .
1
¥
i
ﬁi.
Add Q/A Add Forum Add M%:;e Choice | | Add Subit Files
- 1 =

] Add Share £ i
‘ Resource ‘ Add_ﬂ.ssessmem ‘:&J%“ﬂﬁ'ﬂpa

Add Notebook Add ard
Matebook

Slika 312.5.1 Opcija "Aditional ActivitiesAdd Share Resources"
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prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.



MNaslow:

|D0datni materijal |

Instrukcije:

|F'reuzn1'rte fajl u kome se nalazi dodatni materijal |

Naslov:

|Dodatni material

URL:

HjE Dodaj URL Save

o e AR EsSoerart T

B e

Slika 312.5.2 Opcua "Aditiorl Activitiesg Add Share resouroeﬁ’opunjena forma "

Kada su dodate aktivnosti korisnik u okviru glavne forme za dodavanje aktivnosti ima
af SRS o6 imaddisieders

= =4 -4 -

= =4 4

2 R

Brisanje aktivnosth 6 NA OS {1 A Gy 2ad AT fAaAGS A Al
Pomeranje aktivnostikgore u list{pomera aktivnhost za jedno mesto ka gore)
Pomeranje aktivnosti ka dole u liggomera aktivnost za jedno mesto ka dole)

Izmenu unete aktivhos{otvara formu za izmenu aktivnosti, forme na slidiZ®6

za Q&A i forma sa slikel2.8 za forum aktivnost)

Copy- Kopiranje unete aktivnostkopira selektovanu aktivnost)

Cut- unete aktivnostikopira selektovanu aktivnosti kS 2S5 al f A &adSo
Pasteg Kopiranje unete aktivnostkopiranu vrednost unosi u odabranu listu)

Y2ZNRAAYA]l Y20S 2RIFONI GA RNMXzZIA 20 a§1|" Al
2LIA &l YAK 2LI0OA21F 6/ 2Lk AfA /dzijo &l 2 LA
Y208 ONDAGA LRYSNIyaS {1GAQBy2a0 s?(unaLdﬂJgof S1 OA

mesto u lekciji.
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% Manage Additional Activities x

Object: | LC-01 - Uvod u ART rendering

Additional activities:
QA&A - Q&4
Forum - Forum

Add Q/A Add Forum Add Mﬁ_\ﬁ&e Choice | | Add Subif Fles

Add Share Aﬁ I
P I ﬂdd_ﬁssesynem i@yam

b

Add MNotebook Add W pard
Matebook LJ

Slika3.12.5.3 Opcija "Aditional Activitieg Funkcije za modifikovanje kreiranih
F1O0AQYy2a0A¢

3.12.6 Dodavanje aktivhostdAssessmer#

52RI @lyeS | 1{GAQGy2aGA a! aaSaavySyaé @dEOA asS 11
potrebno je odabrati opciju prikazanu na slicdi3>c ®m & ! R ! 0 é



% Manage Additional Activities X

Object: | LC-01 - Uvod u ART rendering w

Additional activities:
Q&A -QaA
Forum - Forum

@ || ][ =

*

X

Add Q/A Add Forum Add Mﬁ}dﬁ Choice | | Add Subif Files

— e )

) Add' Share &( i
Ressurce ‘Md_“-‘“me’“ ‘ 8 s3gemiee

b

Add Notebook Add W pard
Notehook I_J

Slika3.12.6.1 Opcija "Assessmeqtdodavanje aktivnostg
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AssessmentControlForm - O >

Maslov:

|Test provers Znanja |

Instrulccije:

Svako pitanje nosi: 1

poena Tip pitanja: | Multiple choice -

Broj pitanja iz banke: |0 =lE Dodaj pitanje

£

X

Save

Slika3.12.6.2 Opcija "AssessmentLJ2 6 S (i y laktivh@stiéY |

t NAYSNJ L2 LMzy2SyS LI26S(ys6 3TI32)ptIMéBasUkaija1nhsI0\}* y 2
A AyadaNdz1 Or2So bt 12y u2EII L2 iNBoy2 28 2RI
AdA LN R kreifa b ofoj akilvoaitiSBAnkalz A 1

0

LIAGlEyYy2F {22A 06S o
A NJ
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AszzessmentControlForm

I Maslo:
|Tes |
Instrukcije:
|F‘ristupate alivniosti u kojoj 22 nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |
Svako pitanje nosi: 1 poEna Tip pitanja: | Multiple choice -

Broj pitanja iz banke: [t = S} Dodaj pitanje

b ¢
Save
Slika3.12.6.3 Opcija "Assessmegtodabir broja pitanja iz banke piténjé
Nakon odabira broja pitanja iz banke pitanja na slt2®.c ®o &f SRS6 S nel2 RSOl gt
2S 11 oNek2 LRSSyl (122A 06S y2aAiidAir Gr6ly 2R3I2Dz
prikazano je nasliciBdc dn® t 24304+ gt 2Sy2 2S RI @NBRyz2ad



AssessmentControlForm - O *
Maslov:
|Test |
Instrukcije:
|F‘ristupate aktivniosti u kojoj =2 nalazi =&t pitanja za samostalnu provens znanja |
Svalko pitanje nosi: |1 =| poena Tip pitania: | Multiple choice -
Broj pitanja iz banke: |2 = # Dodaj pitanie
X
Save
Slika3.12.6.4 Opcija "Assessment2 R 6 A NJ o NB 2 Lidrdwgpitanjgét G 6 1 y
bl NBRYA 12N}¥1 2SS 2RIFOGANI GALI LAGEYy2FD ' |1 GA
pitanja:
f Multiple choiceLJA G+ y2S al alyYy2 2SRYAY GF6yAY 2R3A2
f Multiple choiceLJA G y2S al @A0S GlF6yAK 2R3I2P2NF OR
1 True/Falsepitanje
Naslici312dc ®p LINAR]FT+Fy 2SS 2RFOANI GALI LAGFyYy2F 3R



Maslov:

AszessmentControlForm

|Test

Instrukccije:

|Pri5tupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja

Svako pitanje nosi:

Broj pitanja iz banke:

%+ poena

Tip pitanja:

Multiple choice
True/False

Muttiple choice w

| Mumerical Answer

Save

Slika3.12.6.5 Opcija "Assessmengtodabir tipa pitanjaé

blF12y 2RIO0ANI UALIN LIAUGCEFYZESI L2 U NBED2p.B. 2 S
AssessmentControlForm — O =
MNaslow:
|Test |
Ingtrulccije:
|P|1'stupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |
Svako pitanje nosi: + | poena Tip ptanja: | Muttiple choice ~

Broj pitanja iz banke:

lﬂii Dodaj pitanje

~

X

Save

Slika3.12.6.6 Opcja "Assessment dodavanje novog pitang

Y2 NRAYA]

popuniti polja:

Y612y 2RI 0ANI

A452RI 2

LIAGIl y2Sé

2RI

R20 A

c



1 Pitanjeg naziv pitanja
1 Tekstc tekst pitanja

¢l 12883 dl2tA12 12NRayA]l OStA RIF dz LAGI yedz 2

A0dRSY Gl LRGNBoy2 28 OGA1EANI GA a{fddlaly NE
AssessmentControlForm — O *

MNaslow:

|Test provere Inanja |

Instrukcije:

| |

Swako pitanje nosi: |1 % poena Tip pitanja: | Multiple choice e

Broj pitanja iz barke: |0 =

b 4
Save

Slika3.12.6.7 Opcija "AssessmentL}2 6 STy F2NXIF 11 R2RI gFyeas

Na slici 3126.8 prikd  yI 2S5 Ll LJzya2aSyl F2N¥YI 1 R2RI @Iy

aktivnost. Popunjeno je pitanje, tekst pitanja i unet prvi odgovor na pitanje u polje
GhR3I2PT2NE O



s AssessmentMCQuestionControlForm — ] b4
Pitanje:
1 |P'rtanje1 |
Tekst:
| |§ta jeto veb dizajn |
Dodaj sliku
[ SluEajan redosled odgovara? Dodaj odgovor
Odgovor -
|Dizajni|anje sadrigja na vebu. | | Q
Dodaj sliku w
Odgovor
——— |D T+
Dodaj slikcu * W
Save

Slika3.12.6.8 Opcija "Assessmentpopunjena forma za pitanje i dodavanje odgovera

Dodavany 220 2SRy 23 2R3I202N)} ONDOA 1768). Nakoh { 2 Y VY I
G23F a4S 220 2SRy2 LkfeaS R2RIF2S AalLRR LIN®B23 L
drugi odgovor na pitanje (slikal2.6.9).



a5 AssessmentMCQuestionCentrolForm - O *
Pitanje:
|P'rtanje 1 |
Tekest:
|§ta jeto veb dizajn |
Dodaj sliku
[ SluEajan redosled odgovora? Dodaj odgover
Odgovor A
|Dizajnirc|nje sadriaja na vebu. ?
Dodaj sliku x
Odgovar
Vedting izrade prezentacija i sadrigja. | | ?
Dodaj sliku w W
Save

Slika3.12.6.9 Opcija "AssessmeqtO G A { f ANI y2S €éil 6y23 2R3I2J:

Kada su uneti odgovori na pitanje, pots¢g 2SS OGA 1t ANI GA 1 dzoA Odz LI
(slika312bc dPpO ® bl LINAYSNHz LIAGIyYy2F OGA1EANIY 2S5 L



s AssessmentMCQuestionControlForm — [m| X
Pitanje:
|P'rtanje 1 |
Tekest:
|§ta je to veb dizajn |
Diodaj sliku
Sluéajan redosled odgovora? I Dodaj odgovor
Odgovor A
|Dizajni|anje sadriaja na vebu. | ?
Dodaj sliku *
Odgovor
Vedtina izrade prezentacija i sadriaja. | I ?
Dodaj sliku * w
Save

Slika3.12.6.10 Opcija "Assessment2 R 6 ANJ af dz6 2y 28 NBR2af SRI

~0A1TEANIY 2SS A aG{fdz| ®I6y0. NSR2af SR 2R3I202 NI ¢

t23f SRY2aA 12N}¥1 12R R2RI@lyel LRAGIy2F 2S5 (A
u banku pitanja ove aktivnosti. (slikal3.6.11)



s AssessmentMCQuestionControlForm - O X
Pitanje:
|F"rtanje 1 |
Tekst:
|§ta jeto veb dizgjin |
Dodaj sliku
Sluéajan redosled odgovera? Dodaj odgover
Odgovor A
|Dizajni|anje sadrigja na vebu. | Q
Dodaj sliku %
Odgovor
Vedting izrade prezentacia i sadriaja. | m ?
Dodaj sliku w w

Save I

Slika3.12.6.11 Opcija "Assessmenqté dz@l y2S | NBANI y23 LG Y&

Y yI RdAYS &afojn@dSid APt dHANY 2 NRIBK AT &S ONI
I 1T0AQGYy2aGA a! aaSaaySyidéo

{ftSRSGA 12N} Yyl 2@2Y LINRARYSNHES12S R2RI gFyaS vy



AssessmentControlForm — [ >

Maslow:
|Test |

Instrukccije:
|F‘ristupate aldivnosti u kojoj 2 nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |

Svalco pitanje nosi: |1 z| poena Tip pitania: | Multiple choice ~

(3l Dodai pitane |

»

Broj pitanja iz banke: |2

X

Save

Slika3.12.6.12 Opcija "Assessmentdodavanje drugog pitanj&
Potrebno je odabrati tip pénja dabir tipaMultiple choice) selektovati dugmex 5 2 R 2
LIAGlFYy2Sé o

Otvara se formaa unos pitanja potrebno je popuniti kao WINS § K2 Ry 2 2062 Oy
primeru (slika 326.10® wl Tt A1l dz 2@2Y LAGlIyadz A LINB
OGA1LEANI @IS RBE2P2NI 12 LINAYSNILAGEFYy2F &l
1dz6 A0S LI2NBR LINI23 A RNHZA23 2R3IAZ2P2NI Yyl LA
Y&l 6y2126t A1l o0
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05! AssessmentMCQuestionControlForm — O by
Pitanje:

[l |Pitanje 2 |
Tekst:

|Sta je to responzivan dizajin |

Dodaj sliku
[] Slu&ajan redosled odgovora? Dodaj odgoveor

Odgovor
edan URL - omoguéava da vas korisnici mogu pronadi ilni ji & j pre j ?
Dodaj slilu x

Odgover
Jedinstvena veb stranica | ?
Dodaj slileu x
Save

Slika3.12.6.13 OpcijaéAssessment OG A { f A NI y @B8vorRlpitarjét 6 y I 2
YEA12Y yI Rdza¥V$6.18,pitaeSé undsdutbankulpitanjah nakon toga

12NRAayA]l R2fIFT A R2 L2R6SGyS F2N¥S F{1GADdy2aiA

pitanja (slika 3.2.6.14).



AszessmentControlForm

Broj pitanja iz banke: |2 =

Multiple Choice - Pitanje 2

Multiple Choice - Pitanje 1

Save

li|'ii Dodaj pitanje

e

X

*
f
Naslow:
|Test |
Instrulccije:
|F'ristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samaostalnu proveru znanja |
Svako pitanje nosi: |1 poena Tip pitanja: | Multiple choice R

Slika3.12.6.14 Opcija "Assesmentc prikaz dodatih pitanja u banci pitarrljé

N

&

t 20NBoy2 2SS R2RIFIGA 220 2SRy2 LAGFIYy2S dz I {GAC
G¢NHSKkCIfasSé A asStS{id28lka386RdzAYSI a52RIF2 L
Za ovaj tip pitanja (True/False) potrebjgouneti:

1 Pitanjec naziv pitanja

1 Tekstc tekst pitanja
A dz LI RIF2dzw2e tAaGA 11 Gelk6ly 2RIZ2P2NE 2RI O
ySil 6l ymwetdmnt All od



a5 AssessmentTFQuestionControlForm
Pitanje:

|P'rtanje 3 |
Tekst:

|HTML 5 predstavija evaluciu HTML 4 standarda a ne zamenh |

Dodaj sliku

Tacan odgovor

|Tau5nu:u ~ | Save

Slika3.12.6.15 Opcija "Assessmenqtkreiranje pitanja tipa True/Falsé

btr12y 2RF60ANY Gl 6y23 2R32®&{Nﬂ-®$12u NE 10 3/322'£ |
Yy LR26ShGydz F2N¥dz | {GAQGy2aGA a! aaSaavySyd 3
banci pitanja (slika 32.6.16).

¢ e

AssessmentControlForm

- O *
Naslov:
|Test |
Instrukcije:
|Pristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |
Svako pitanje nosi: |1 Z| poena Tip pitanja: | True/False w
Broj pitanja iz banke: |2 = # Dodaj pitanie
Muttiple Choice - Pitanje 2

=~
Multiple Choice - Pitanje 1 3
True/False - Pitanje 3

X

Save

Slika3.12.6.16 Opcija "Assessmentprikaz kreiranih pitanja u banci pitanga

52REGYS Y23 dzinAZaspolaganju hakén daédezanja pitanja u banku je
selektovanje pitanje i izmena pitanja. Na slidiZ6.17LINA { F T ' y2 2SS aSt S{1i2¢
LIAGFyYy2F 6¢NHzSkCFHfasSov A TFGAY 2RIFEOGANI 2LIOA2S ¢

2S Y2 3dz Smpleinddianje G BanciipRanja.



AssessmentControlForm

Maslov:
|Test

Instrukcije:

|F‘ristupate alktivniosti u kojoj s2 nalazi =et pitanja za samostalnu provers znanja |

Svako pitanje nosi: poena Tip pitanja: |Tme!FaIse

Broj pitanja iz banke: |2 EI

Multiple Choice - Pitanje 2 -
Multiple Choice - Pitanje 1 -
True/Falze - Pitanje 3

b ¢

Slika3.12.6.17 Opcija "Assessmentopcija izmena kreiranog pitang

t 2NBR AT YSYyS LRAGEFy2F Y23dz2dS 2SS 260NR &l 0 LJA
brisanje (crveni x) prikazan na slici36.18

AzzeszmentControlForm

Maslov:
|Test |
Instrukccije:
|F‘ristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |
Svalo pitanje nosi: 1 El poena Tip pitanja: |Tn..|e.-"FaIse “ |
Broj pitanja iz banke: |2 El 'i'ii Dodaj pitanie
Multiple Choice - Ptanje 2

Multiple Choice - Pitanje 1 .
True/Falze - Pitanje 3

Save

Slika3.12.6.18 Opcija "Assessmentselektovanje opcije za brisanje pitanja iz banke

pitanja €
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AssessmentControlForm

— O *
Maslov:
|Test |
Instrukcije:
|F‘ristupate alktivniosti u kojoj s2 nalazi =et pitanja za samostalnu provers znanja |
Svako pitanje nosi: 1 poena Tip pitanja: | True/Falze w

Broj pitanja iz banks: |2 = =& Dodaj pitanje

Multiple Choice - Pitanje 2 -

Multiple Choice - Pitanje 1
True/Falze - Pitanje 3

b ¢

Save

Slika3.12.6.19 Opcija "Assessmenqté dz@l y2S LA Gl y 2 dz 21 9A NMz |

bt12y 1tALF yI RdzZAYS a{+F JS¢é¢ 12NRayAldz &S LINRA
l OGADGAGASEE 3IRS adz LINA{FT FYS {NBANXYyS | 10AQY
3.12.6.20)
Dodavanje slike u pitanjas@ NA a G A RdzZAYS a52RI 2 aftAldz o6af Al

o) AssessmentTFQuestionControlForm — O *

Pitanje:

| I

Tekst: F

| |1

Tacan odgovor

|TaEno| v| Save

Slika3.126.20h LJOA 21 h52RI 2 af A dz



% Manage Additional Activities X

Object:| LC-01 - Uvod u ART rendering sl
Additional activities:
QA - QAA *
Forum - Forum
Assessment - Test
o
Add Q/A Add Forum Add Wiple Choice | Add Su s
- T ) E}e bﬂr{lm
Add Share ﬁ;{
Resotirce Padipert ;:&@fjmpa

Add Notebook Add W bard
Moteboak u

Slika3.12.6.20 Opcija "Assessmentprikaz liste kreiranih aktivnosti

312071 52RI @gtyeS F1adA@y2aiGA &/ KIG¢é

52RI @FyeS | 10AGy2a02LI0K 8BS ( 40 RWNIEMRAWISE £2 RAROSA NaRS
formasaslike 3201 dmd® t 2 NBSoy2 2S 2RIFIONIGA RdAYS a! R



bl12y 2RI 0ANI
Za ovu aktivnost potrebno je popuniti:

il
T

% Manage Additional Activities

Object:| LC-01 - Uvod u ART rendering i
Additional activities:

C&A - Q&A -
Forum - Forum .
Assessment - Test ?

1
o

Add Q/A | Forum
- ]
Add Share Add Assessment
Fesaurce -
ot
Add Notebook Add W bard
Motebook i_-l

Add M@ﬂ; Choice | Acd Subm Files

Slika3.12.7.10pcija"ChatR2 R @I y 2 S

Naslovg naslov aktivnosti
Instrukcije¢ dzLJdz( & G @ |

~

R2RI @l yetl

1 GA QY2

12NAO6SyeS

F1GAGy2aiA

aida27el KIaée

F1GADY 2406 A

LJz

a/



D Chat

— O >
Chat:
Naslov]
Instrulccije:
Instrukcije
Save

Slika3.12.7.20pcija "Chat LJ2 6 S (i v | | (FRdlyyz & & A

Primer popunjene forme prikazan je na slid27.3

@ Chat — O X
Chat:
|Gn_|pna konverzacija
Instrulccije:
Save

bll12y LRLdzy2l @l yet

3.12.7.4)

Slika3.12.7.30pcija "Chat LINA Y S NJ LJ2 Lldzy 2 Sy S T2 NX S

T2NXS

F1GADGy2a0A

a/ KIaé

€
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) Manage Additional Activities X

Object: | LC-01 - Uvod u ART rendering

Additional activities:

QEA - Q&A -~
Forum - Forum 3
Assessment - Test

(D Chat - O X
Chat:

|Gn.||::-na konverzacia

Instrukcije:

Potrebno je pristupiti aktivnosti i izneti svoje midlienje o akdivhosti procesa.

Save

I T — T — T Y |

Add Share

R I} Md'_Assesa’neﬂt é_&;l@rjm
veh
Add Neteboolk Add ard
Notebook

Slika3.12.7.40pcija"Chat 6 dz@l y2S 1 GA @y 2aiA

bt12y 1€A1F yl RdzAYS a{l @gS¢ 2
' OGABAGASEE 3IRS adz LINA{FT FYS {NBANIyYyS



Manage Additional Activities *

Object: | LC-01 - Uvod u ART rendering =

Additional activities:

Q&A - QaA "
Forum - Forum d
Azgessment - Test
Chat - Grupna konverzacija Af-
4
4
q;-
Add G/A Add Farum Add Mlffle Choice | | Add Subi Files

1 ‘-:'f

Add Share Aﬁ
Rebofos Add et ;é@fjw#a

Add Notebook Add ard
Motebook

Slika3.12.7.5 Opcija"ChatLINA { T €t AadS {NBANYYAK {47

31285 2RI @l yeS ]1dA@y2aiadA awl @ 3INI RSNE

U ovoj aktivnosti polja koja su na raspolaganju korishddvavezna za popunjavarge:
1 Naslow naslov aktivnosti
1 Tekst pitanja
§ Javaodgovod dzy 24 YSG2RS (22l &S 26S1dz2S 2R &aiadz
T ¢Sad ad | dBUIrRSaaArdl yaS LI N} YSGFNI T F LINE @GSN

t 2NBR yI@SRSYAK LRf2l yItFrT A a8 A AyF2N)¥I OA
polja za unos odgovora).



Tekst pitanja

L [el=lx]~] L

Java odgovor:

S

Add/Edit question 3

Save Javagrader

Slika3.128m t N} Ty F2NXI aWF @ 3ANF RSN & | ]

Primer popunjene forme zdefinisanje pitanja nalazi se na sl&L2.8.2. Korisnik je

definisao tekst zadatka: "Napisati program koji sabira dva broja", samim tim ispunio uslov

da polje Tekst pitanjgy Y2 NI o0AGA L2 LldzyRaydyohsr UbkeiRS o S LJ2 €
ovog poljakorig A1 2S5 dzyS2 YSG2Rdz WFE @I LINRPAINI Yailz23 2
od studenta. Metoda je:

public int a (int b, int c) {

return b+c;

}

brl12y OG2 2SS 1 2NARayA]l dzyS2 YSUG2Rdz axadaSy eS§
T dzy2a 2RIADRNI 2B2FISUHRRIG LINEFGSNBY Il 2R aidNI
0yS LladGz2eA INBO|l dBidasy il 1 ar Wk GF YSi2RS0O O



Maslov:

|Spn\]nl ocenjivad

Lista pitanja

Tekst pitanja
Mapisati program koiji sabira dva broja

L [el=x]~]

Java odgovor:

l1-puklic int a (int b, int c) {
2| return b+c;

3t

e

Test sluCajevi:
25

63
[11.15

Add/Edit question £

[15

s

|
|
|
|
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |

Slika3.128H t 2 LJdzy 2SSyl F2NXI aWlF @I 3ANI RSNE |

{ft SRSO6A 12N} 2S5 dzy2a LI NI YSil Nle zddatkorhJNE @S NXHz
definisano, potrebno je napisati program koji sabira dva broja. U metodi je definisano da
sutovrednostibic. UdeluS & i Aufpaida Ve &rane ekrana unose se parametri

koji predstavljaju vrednosti za b i ¢ u metodi. U primeru stiai 3.12.8.2 unete su

vrednosti: 2,5 (vrednost 2 za b, 5 za c) pa zatim 6,9 (vrednost 6 za b, 9 za c¢) i na kraju u

G§NBS6SY NBRdz mmXI mp 6ONBRy2adGd mwm T o6 A wmp 11
U desnom delupolja i S& (i & hatdel s8 Sdbifeni rezultati na osnovu unetih

paramai  N» @ ¢ 12 28 1T LINBS RGOS ONBRy2aGA H A p
yELAalLYylF 13 1T+ RNMHZAS ONBRyz2aidA ¢ A & 2685717

LI N} YSGFNI mm A mp BABPAGIYA NBT dzZA GG Hco 0

Kada su potrebna polja za&%A NI y2S LA Gl y2l LR Lz 2SSyl s af SR
pitanja u test. To podrazumeva klik na dugme koje se nalazi na dnu formeE@td/
question”. (slike8.12.8.2)

Na slici3.12.8.3 kreirano pitanje nalazi se na vrhiste pitanjadok je ispod formaa unos
novog pitanja sa prethodno opisanim koracima.



JavaGraderGUI

Naslov:

|Spo|jni ocenjivad

Lista pitanja:
Napisati program koji sabira dva broja

Tekst pitanja

Java odgovor:

Test sluajevi:

Save Javagrader

Slika3.1280 t 2 LJzy2Sy |l F2NXI aWlF @ 3ANI RSNE |

bl 12y dzy2al LAGFIy2F dz 6Sad 1 2NRAYA]l AYlF Y23
9RAG &8 yIftFTA 1fA12Y yI Odziidz 2t2@1dz R21 285
LINA T FT NFaLRf 232880 KYLRE | 12 & 2 8 SKofsiimaA f A GA O
Y23dzy2aid LINRPYSYS NBR2af SRIF LAGFy2lF dz G$Saidz
AYSN} 3I2NB A R2ftS® Dbl G 2 \ahadmakon nfiiovdgzd S 2 S
kreiranja.

0PMHDPD 52RIGIyesS 1GAgy28GA ab2i806221¢

Dodavanje aktvB a 1A ab20S0221¢ ONOA aS 2RI0ANRY 2LIO
R2o0A2lI F2NXYI dz LINBGK2RYAY LR3It Gt 2AYlF A dz |



% Manage Additional Activities *

Object: | LC-01 - Uvod u ART rendering w

Additional activities:

Q&AM - QaA -

Farum - Forum

Assessment - Test

Chat - Grupna konverzacia f
o

= A
Add Q/A A?%m Add @ Choice | | Add Subif Flles
- -,
Add Sh s ﬁ
oy Add Assessment ig_‘lg‘rim

ki
Add Motebook Add ard
Motebook

Slika3.12.9.1 Forma za dodavanje dodatnih aktivnosti

bl12y 1€A1F YI  &!dBbiafeomnubdsike 2128.2.1 2 NA &Y A ]

. MotebookControlForm — O *
Naslov:
Naslov] | |
Instrukacije:
Instrukccije

Save

Slika3.129.2 Formaz® 2 Rl @l y2S ab20S06221¢ F10AQDYy:



I 21 @GANMz F2NXS 1 R2RIFI@FyeS | 1GAQGy2aGA ab2d
Ll2f2S AyaidNHz1 OA2S OA TaSAddzK KGR Yl Yik A @y 2 DEE D ¢
312.In 52RI @I yeS | JGAGy2aGA ab2GdA0S062F NR¢
52RIQglyesS {1GABy2480A ab2iA0S62F NRE ONDA &8 2
R20A2! F2NXI dz LINBOK2RYAY LR3IfI Gt 2AYl A dz |
Manage Additional Activities *
Chject: | LC-01 - Uved u ART rendering i
Additional activities:
QaA - GaA "
Forum - Forum
Assessment - Test
Chat - Grupna konverzacia /i‘-
¥
i
,r.‘i.
X
Add QA Add Farum Add I'I-l'lm:ple Chaice Add Subm[lt'ﬁles
s || e B
Add Motebook Add ard
Notebook
Slika3.12mn ®m C2 NXY | NoticetlR@dR | B Yy BBy &a i A
blr12y 1ftA1L NR¢ 20

F1dA@y2a0A

dorade.

yI 2LIOA2dz a&! ﬁﬁ b2iGA0So62l
potrebno uneti naslov aktivnosti a zatiiS ft 2Sy A (S

1 é 4

A A

Y23dzS 2S5 dzydS iSAR A

dz L)2feSs

(i [
NG AN CoeID ALG2AY Y62

dzy



™ MoticeboardAddForm — O >

Maslow:

Sadrzaj

Times Mew Roman - 3 -'B T O é! {’, E === =S iEE

Tekst oglasne table

Save

Slika3.12102C2 NX I 1T | RZAcRdoadd yReBlO RBEHa (A

3.130snovne funkcije mDita editora

Prilikom dodavanja text bea unutarsekcig o LI2 f 2S5 T I dzy 2 &
tekst iz drugih dokumg¢ I G Af A 1 dzOF GA GS1ad 2R LI

YI R S 12NRayAaA]l 2RfdzA T+ 1dz0FryesS GS1adr 2
boxl A af202RYyS LROIONOAYS yI aS{OA2A® 12t A1 2
G§SE 2 E LINR OA NBucaitekstR2t S yA2S Y23dz S

YFERF {2NRaAyA]l Aai?z LJ)\NJ G6S1ad Al RNMzZ23 R21
at 202RYS ngNbAyS y I 1OA8A dé1ad yS6S oAGA
AT NB&adzNEIF A Lk21d zOlijA LRy 202 d

L1 2€EA12 12NABSAAG B2 3Rl 2 REFN GSEG 62E (22A
mesta u sekciji, potrgbno je obrisati deo teksta na kraju text-‘ih)m(zatim o‘l\odati novi
6S1ad yIr OSteSy2 YSaluz2 dz GSEUGU o02E

t NAfAT2Y 1dzO0Fyeal S &vimaili dopilaifdly B &X$ S ySARA 2 NE (6
2()Sf SOAGA ySLINI@Aty2 ylFLA&atyS NB6A AtA LI} adz
48 [ dzi2 Yl &1 A -ddena, NijBje Sotretmo indniieino akivigati,

ly2a 202S1lFaGF dzSyal 1 NBI Y bl (sliedlai.2 NJ gNDOA
Korisniku su kroz ovu funkciju na raspolaganju unos objekta ili unos podalzakisno
od potreba korisnika u samoj lekciji.



Y2ZNAayA]l as$ Y208 A 1T NRBI 262S810S% LRR2G6
tastatureisNBS f A O 32N 2 ¢ P

{OF1A {NBANIYA 202S1Fd Y20S LkadliAr LR2R2028S]
1tA12Y yI &aSLINFYG2N aftlr 2R 202S10F AfA LIR2R20
dz6 Sy 2l Y208 Llaidl GA LE2R206aS|dz4iSyy231 282 @ 2197 :
nezavisan objekat.

YR 4S8 2R LB2R2o62S1GF dzSyz2lF {NBANI 2062S1Id
3RS 4S8 yIlflIT A2 LRR202S(@iKa31t)Sy2al &l Y2
2

z

i | dafirga&ofighik dobijdBriniNgde jdpatielne 2 S I G

RIF aS 2R 2 1
| NHz 123 20 2S@3lkal3138)S OS yIFtFT AdA

o
"ON}GA dz 210

Move up

Mowve down

Delete

' X

Paste

Prvid Insert section below

Insert subohject below

Create subobject from object

oo
a1

kcija 2

Slika 313.1 Desni klik npodobjekat i odabir opcije za prebacivanjehjekat



Move up

v Move down

x Delete

Paste

Programi

Insert section below

Insert subobject below

Create object from subobject

-

Slika 313.2 Desni klik na podobjekat i odaloipcije za prebacivanje u objekat

bl 12y 2RF0ANI LIR2R2062S10GF A Fdzy 1 OA
formu sa slike 33.3 gde je potrebno odabrati objekabuS y 2 | dz | 2
ITNBANI YA LRR202S1I0 dz6Syal o



B mDitaEditor - C:\Users\nebojsa.gavrilovic\Desktop\SE311WL10

mDITA Editor

Search

LaM5 Designer

Choose object that will contain selected object

]
e— 2
3

—

| | C-01 - Dijagrami aktivnosti

| Convert to sub-object of selected object |

Komponentni dijagram

Detaljni dizajn

Dizajnerske klase

Slika 313.3 FormazaodaA NJ 2062S 71 (|

T HE
Insert

Object " Section

Insert
-

Clipboard

Insert Ohject

uvobD

Insert Subobject

EEE ‘
®,

Change _ Aditicnal
Layout Activities

.
ditional
tivities
v
dz {2YS ©65S

i



Slika3.13.4 Unos objekata i podobjekata

=
=3 F
= =

Insert _ Insert | Change  Aditional
Object Section Layout  Activities
Clipboard =
=] |ayout
uvoD lE] ’
JE-RE-T
|EJJ E Layout 2
A4 R
Eéj Layout 3
4 ma -
ﬁ ﬂ Layout 1-2
uvoD W &
ﬂﬁ ﬁ Layout 2-1

Gallery

&

Slika3.13.5 Odabir layouwta sekcije

YFERF 28 {NBAN}Y 262S{+G dzSyal 2y dz 4S6A al R
novihseOA 2 Y23dz0S 2SS I NRBI 2LXOA2dz bLY&aSNI {SOiGA
1 jednokolonska sekcija

1 dvokolonska sekcija

9 trokolonska sekcija

1 izgled 12 sekcija

1 izgled 21 sekcija

1 Galerija

v 4

a

NI u
A O

RI

ety g [

2 OA 2l Y 2138x0NHz 212 2R | HINI Yi2A
2 S 8S a8 1 FsWka®@AZE) LINKR 1 I 1T |
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' W -
— EIENE !
2
Insert _ Insert = Change  Aditional
Ohbject Section Layout  Activities
Clipboard =

=3

uvoD 1
|
E E Layout 2
8is | ayout 3

l L 1-2
= ELE] avout 1-
B/ g -

uvoD .
=IEl

3 |Layout 2-1

Q Gallery

Slika3136 hRIF 6 ANJ aDIFff SNeé¢ asSioOaes

Layout 1

YEA12Y yI DFttSNE dz 21 QANHz 2LI0A2S 1&7L yaSNL &
KikY yI RdzZYS a52RI2 &f AQaER S2 (| @INWIa yaAy T2NSF 2
jednu sliku.

Naslov sekcije

|C'i/_j sekcije

& Dodaj sliku

Galerija je prazna.
Kliknite na dugme 'Dodaj sliku' da ubacite novu sliku.

Slika3137a DI f f SNBEé¢ aS{OAelk



™ > ThisPC > Desktop » SE201 » LO1 > resourses

v C)l | Search resourses

e o]
Organize v New folder = v | o
o —ce—— B st Lo
# Quick access : : .
I
¢@ OneDrive =
3 This PC o — : —
[ Desktop SWEBOK-SEP-PIC | SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC SWEBOK-SEP-PIC SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC
= -SPMC_RazvojPr | -SPMC_RazvojPr  -SPMC SistemUp -SPMC_ SistemUp  -SPMC_Udaljene -SPMC-Slikal -SPMC-Softverski
[z Documents ofesionalnogSoft | ofesionalnogSoft  ravljanjalnsulinPu ljanjalnsulinPu  MeteorolosakeSt Alati-Slikal
vera_Tabelal vera_Tabela2 mpom_Slikal mpom_Slika2 anice_Slika =
& Downloads
J\ Music P g
= Pictures = I Y
m Videos s e e T - o=
&y Local Disk (C:) M| i i = : s
SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC SWEBOK-SEP-PIC SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC
=¥ Network -SPMC-Softverski  -SPMC-UmlKlasn  -SPMC-UmlKlasn  -SPMC-UmiKlasn  -SPMC-UmlKlasn  -SPMC-UmlKlasn  -SPMC-UmiKlasn
Alati-Slika2 idijagram-Slikal idijagram-Slika2  idijagram-Slika3  idijagram-Slikad  idijagram-Slika5 idijagram-Slikab
o > = =
- T i | = s p ? == = =i M
File name: | SWEBOK-SEP-PIC-SPMC_RazvojProfesionalnogSoftvera_Tabelal v‘ |ImageFiIes V|
l Open ]vl l Cancel |
Il

Slika3138C2NXYI 1T 2RFO6ANI &t A1l T

Odabirom jedne slike korisnik dobija formu prikazanu na3li&9 gde je potrebno uneti
redni broj slike u galeriji. Primers{"t A{ I Mmé¢ ® Yt A1 2Y VI
u galeriji i prikazuje u sekciji.

RdzZAYS a{ | @€



Naslov sekcije

|L 1l] seKcije

& Dodaj sliku

PictureSave

Save Picture As:
-Slika |

FEbacite novu sliku.

Slika3139 C2NXI T dzy2a yr1A@F atiAlS dz aDI

YIFRIE 28 1 2NR & yAAQ|G daNBSHéo NOF2  FR{NNMASI phildy slikelul y22 VY I
sekciji vidljiv je na slici B3.10. Obavezngolja za svaku sliku su:

1 Naziv slike (naziv slike je vidljiv studentima u prikazu lekcije)

1 Opis slike (opis slike je vidljiv u prikazu lekcije studeatspod same slike)
YFERF 28 LRLMzy2Sy yITA@ A 2LAa aftialsSs Y23dz S
1tA12Y yI RdzZAYS a52RIF2 aftAldz A GF12 LRYy20AI



Naslov sekcije

lCi/j sekcije |

~
lNaslov slie | Izl a
|

lOpis slike

[Shazes 2]

3.1310a DI £ £ S Nd&noa Sike O garrijug

Aditional Te

r‘ |nsert Insert .

Object  Section Activities

Clipboard Sl se
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1 dzNA |
Y208

_D.
t—"c

Y 2 @rSiranebekcie@yont)iidutariolbjeRta 18giedsekcije

oAGA dINPY SN 2B M &

LR ERSGNBHEK AT 3¢t

1 jednokolonska sekcija
1 dvokolonska sekcija
1 trokolonska sekcija
1 izgledl-2 sekcija
1 izgled 21 sekcija
1 Galerija
—
=
=
&l
Inser Insert
g Obje Section
lipboard S
~
uvoD ® or »
- N > ThisPC > Desktop > AD204 > resources v o )
Organize v New folder S 1 O
L01-PDF A - A
uvoD mbDita Uputstvo . . § ) =
i N L Sﬁw‘* == M‘ ST =
2 Razvoj GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO ~ GD-TU-CSO-| KRO GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO -
= -PR-Slikajpg -PR-Slika1,jpg -PR-Slika02jpg  -PR-Slikaolovkeic -PR-Slikarazliciti  -SK-Slika0l,jpg  -SK-Slikalohnson = [~
[ This PC etke,jpg materijalijpg work,jpg L
3 h . L
e . “ ) £ J}_] .
IO — ] -
; Documents " ﬂ ’ ; e ¥
F—— 5l A |
D Music ] : £l it
01 520 GD TU CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO- KRO GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO  GD- TU CSO-KRO  GD-TU-CSO-| KRO !
] Pictures SKSIkk okil,jp SKSIkk oki2jp  -SK- -SK- -SK-Slik -SK- -TE-Slikakroki5.jp a
Crtagka sredstva 1 B videos oportret4.jpg modnidizajnjpg  ohnsonjpg nikrokiji.jpg g

‘s Local Disk (C:)

9 T

=¥ Network v

v

File name: ‘

v‘ Image Files (*.png;*.jpg;*.gif:*J v !
Br

Crtacka S(edlslva 2

Cancel

Slika3.13.12 Unos slikai sekciji lekcije

Klikom na'lmage 2 G @F NI &S LINBT 2NJ T I

odabere slikukoj®@ St A R

dzy’ § &IiRomdzg/ dimjirie diFerti® } OEEEBHS K 2 S

slike u sekciji(slika3.13.12) Korisnik zatim dobija dijalog gde je potrebno uneti broj slike

dz aS{OA2A
odabranog objekta.

| SRAG2NI R2RI 28

Pored opcije "Insert figure" slika S  dzy dzi  NJ aS1 OA
RNELJb 2LJOA22Y 3IRS (1 2NRAayA]

2S YAOSY dz aS‘lO)\BdZ dz ‘12828 OSt

dobiti polje zaunod B Ry 2 3
u sekciju i u resources folder Iekcije.
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85 Snippet Editor - O =
Programming language: | Java ~ | Mumber of lines: |0 = Show line number
i b
oo
Load from file: Insert £ac
anj:

III'\J-\. timAmn alamsmnmts enlei in imbe bmlemn Anlhrs menbe de .

Slika 313.13 Unos programskog koda kroz odabir fajla

Unos programskog koda unutar sekcije objet8 3dz0 S 2SS AT ONDgedt A 1 2 NR &
Snippet"! ydzi I NJ 23S 2LJ0A2S LlaGz22S RGOS NITEtABAGS
1. Unos programskog kodaoz fajl (Browse
2. Unos programskog fajla kopiranjem (Insert Snippet by pasting)

Y2NRAO6Sy2aSyY LINEINE VR1Y53 4152 R t FNRAT {RIR2f] 224 1 :
aS10A2dz Fdzy 1 OA2y A0S Gl 12 Od2 12NRaAYyA]l R20A2
odabere fajl i aplikacija preuzme programski kod i postavi u okviru ségitia3.13.13)

U dijalogu za odabitfef | Y23dz0S 2SS LIRRSaAdA 2ST A1 LINRIN
122A 0S O0OAGA OARf2AOQ dz a4S1]©vldifauiekch. (shkka Rl A
3.13.14). Klikom na dugme "Insert" programski kod se postavlja na odabrano mesto u

sekaji.



! Snippet Editor

Programming language: | Java

~ | Mumber of lines:

O

1] = Show line number

s

i b
NOC
Load from file: Insert gac
anj:
~ ~ ~ III:’H ||J-|-‘rr|’.n. mlamsmemdn Temle in imbe tﬂl.r.n A e~ nﬂnlﬂ.’-\-\rla-\. —~
Slika 31314t NA YSNJ LI2RSOIl gl yel 2 LIOA 2| | I

Primer unetog programskdg 2 R

L LIX ALl OA2H
RSTAYAAL YL
programskog koda).

2SS
LJ2 R

al 2RIONI YAY LR2RSNABIBIya2SY LI
LINE INI Y& A
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dz6 A G} £ |
SOl gt yet

1 2uR

6 LINE INT Y& A

dzy 2 & LI\
Al 2RI
2ST A1 =



ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-TESTIRANJE

| Integraciono testiranje to je testiranje tokom integracije pojedinih delova softvera.

l:a) Testiranje (Testing) — Egzekucija (pogon) softvera sa podacima u cilju obezbedjivanja/provere ispravnog rada softvera. Pojedinacno testiranje (Unit
esting) - Testiranje pojedinih delova softvera od strane prvobitnog kreatora/proizvodjaca softvera. Integraciono testiranje (Integration testing) — Testiranje
tokom integracije pojedinih delova softvera. Sistemsko tesiranje (System testing) — Testiranje softvera u uslovima/okruZenju koje odgovara operacionim-
pogonskim uslovima. Alfa testiranje (Alpha testing) — Testiranje od strane korisnika softvera na lokaciji kod proizvodjaca softvera. Beta testiranje (Beta
testing) — Testiranje od strane korisnika na lokaciji kod korisnika softvera. Testiranje prihvatljivosti (Acceptane testing) — Testovi u cilju zadovoljenja
korisnika/kupca.

9) Isporuka (Delivery) — Isporuka korisniku efektivnog softverskog reSenja. Instalacija (Installation) — Instalisanje softvera na loaciji kod korisnika.
ITreniranje (Training) — Treniranje korisnka da koristi softver. Tehnicka podrika (Help desk) — Odgovaranje na pitanja korisnika.

10) Odriavanje (Maintenance) — AZuriranje i pobolj$avanje/modifikovanje softvera u cilju obezbedjenja korisnosti u odredjenom vremenskom periodu.

1| <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?><!DOCTYPE learningContent PUBLIC "-//OASIS//DID DITA 1.2 Leazx «
2 | <learningContent id="LC-01"> =]
3 <title>ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA</title> =
4 <shortdesc>
5 <draft-comment disposition="Author">Metropolitan</draft-comment>
& <draft-comment disposition="SchoolYear">2015/2016</draft-comment>
7 <draft-comment disposition="Classification">SE-KD-MC-KonstrukcionoPlaniranje-ZivotniCiklus</dre
8 <draft-comment disposition="Difficulty level">Srednji</draft-comment>
9 <draft-comment disposition="Keywords">Implementacija, testiranje, dizajn, zahtevi</draft-commer
10 <draft-comment disposition="Audience">SE211</draft-comment>
11|  <draft-comment disposition="Learning duration">10 min.</draft-comment> ¥
¢ laalli]

Slika3.13.15. Primer unetog programskog koda unutar sekcije

Korsniku je na raspolaganju i kopiranje programskog fajla opcijom "Pddtedma t dz6 | 2 dz

o

12NRAEYA]l 205t SOA Al

(slika 313.16)

LINEINF YAaTA (2R

yS123 NB.

! Snippet Editor O x

.
S

Programming language: |Java Mumber of lines: |0 Show line number

Ce+

SaL
HTML
C55
J5
PHP
Per
Ruby
Shell
Swift

Load from file: Browse Insert

T = il el
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Slika 31316! 2R A 1T F 1t 2dzt

atl 2R2 A

Kopiranje programskog koda iz drugih resypgkazano je na sliciB3.17 Kao i kod unosa
progranskog koda kroz fajl tako i u ovde, potrebno je uneti broj linija programskog koda

u prikazu i programski jezik.

5! Snippet Editor - O >
Programming languaage: | Java w | Number of lines: |0 = Show line number
public MessageChannel resolve(String customer) {

MessageChannel channel = this.channels.get({customer);
if (channel == null) {
channel = createNewCustomerChannel{customer);
h
return channel;
h
Load from file: Browse Insert

Slika3.13.17 Kopiranje programskog i;oda'opéijom"'lﬁséft c':dd'e'by- bastin'g'-'

I LI A {1 I OA 8kopiranSprodréniski koifipbstavila ga mutar sekcije uz definisana

L2 RSOl g yal O6LINRINIYalA 2ST A=z
(slika 313.18).
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| Uvod u lekciju 06, "Kroki, procesi brzog crtanja”

Kroki (francuski: Croguis) je brz i nedovrien crte? Zivog modela. Obiéno je gotov za nekoliko minuta nakon éega model promijeni pozu da bi se mogao
nacrtati novi kroki.

Kratko trajanje poze odgovara modelu jer ne mora zadrZzavati pozu duZe vreme. To takoder odgovara umetnicima zato jer im pomazZe da se koncentridu
na bitne elemente poze. Uz ovu vrstu crtanja i poziranja, umetnik jednostavno nema vremena nacrtati sve detalje pa ih naudiignorisati | koncentrirati se
navaine elemente. Kroki je isto tako dobra metoda crtanja subjekata koji nece stajati mirno i pozirati nego ée se nastaviti kretati, poput Zivotinja i dece.
Kroki tada moZe biti koriZcen kao osnova za drugo umetnicko delo kao 3to je slika ili samo moZe biti umetnicko delo.

Rijet croquis dolazi iz francuskog i znadi "skica”.
I7a krokije koje demo raditi tokom dve nedelje, pronadicemo i druge kvalitete | osobenosti koji nam kroki moZe pruZiti.

Sto se tice tehnika i materijala, predvideno je korisitit &to veéi izbor pribora koji imate, jer i karakter veibi zahteva tu Siroku upotrebu.
Napomenucemo neke od materijala koje moiete koristiti za rad: grafitne olovke, drvene bojice, flomastere, markere, sepije, ugljen, pastele,
vostane boje, sprej, tug, cetkice, akvarel, tempere, gvas, boje za tekstil, boje sa sjajem zatim papirice iz novina, casopisa ili kolaZ papir, tekstil
konac, kanap, sitni predmeti, lepak itd...

Dd papira takode moiete uzeti bilo koji kao na primer: obitan beli papir, hamer, akvarel, pap-pair, karton ili papir iz novina ili Casopisa.
1 public MessageChannel resolve (String customer) {

2 Me=s=sageChannel channel = this.channels.get (customer):
3 if (channel == null) {

4 channel = createNewCustomerChannel (customer) ;

5 H

6 return channel;

7 }

g
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Math, Arrow, Greek/Functions, Symbol, Lodtoinmat.



Insert Latex

Math Arrow Greek/Functions Symbol Logic Format

. P ik b b dz b b b b b / ~
s T ox @ d 3 & 2 2 / 7 (a) fex=0 e

= o d dy H ﬂ \: U [p) U= erativnog

s * Vab o b g p s S - : :

in 3 =~ da  |im ) U 5 [a B
o — X a ab b o=sb 4 H /\ 2 l

Math
I A

Slika3.13.19 UnosLatexformule
Insert Latex

Greek/Functions

7
Qo
cd

da

Naznagena forma u delu teksta: B$\divipm\sqit{ab}\g{ab}c_a"b'\overeftamow{ab}\ovemightamow{ab}$$ Formula za izradunavanie je: $\sqrtin}{abla”™b}\g{ab}\sqrt{ab}s

_ ——
+ =+ y/ab lgabci abab

Formula za izratunavanie je: v/aba’ lg abv/ab

Preview

Slika 313.20 Prikaz Latex formule
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opciju "YouTube" u delu video i u dobijenom dijalogu iskopirati kompletnu adresu video

snimka sa YouTube saftika3.13.21i 3.13.22):

https://www.youtube.com/watch¥=UzprPX82Nac

Klikom na dugme "OK" video materijal se pojavljuje u sekciji. Gli&23)

ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-TESTIRANJE

‘ Integraciono testiranje to je testiranje tokom integracije pojedinih delova softvera.

3) Testiranje (Testing) — Egzekucija (pogon) softvera sa podacima u cilju obezbedjivanja/provere ispravneg rada sofivera. Pojedinacno testiranje (Unit
esting) - Testiranje pojedinih delova softvera od strane prvobitnog kreatora/proizvodjaca sofivera. Integraciono testiranje (Integration testing) — Testiranje
okom integracije pojedi] YouTube video |5| je softvera u uslovimalokruZenju koje odgovara operacionim-

pogonskim uslovima. Al ] na lokaciji kod proizvodjaca softvera. Beta testiranje (Beta
esting) — Testiranje od Enter link: jivosti (Acceptane testing) — Testovi u cilju zadovoljenja
korisnika/kupca.
9) Isporuka (Delivery) — lation) — Instalisanje softvera na loaciji kod korisnika.
Treniranje (Training) — T Odgovaranje na pitanja korisnika.
10) Odri je (Mainte zbedjenja korisnosti u odredjenom vremenskom periodu.
1 | <shortdesc> -
2 <draft-comment ion="Author">Metropolitan</draft-comment> B
3 <draft-comment disposition="SchoolYear">2015/2016</draft-comment>
4 <draft-comment disposition="Classification">SE-KD-SCF-ProgramerskilAlati</draft-comment> =
5 <draft-comment disposi n="Difficulty level">Srednji</draft-comment>
6 <draft-comment disposi "Keywords">alati, programski, razvojni deo</draft-comment> L
74 <draft-comment disposi n="Audience">SE211</draft-comment>
<draft-comment disposition="Learning duration">10 min.</draft-comment>

</shortdesc>
<learningContentbody>
<lcObjectives>
<title>PROGRAMERSKI ALATI</title>
<lcObijectivesGroup> ‘ i
e | »

O W

A
W

Slika3.13.21. Odabir opcije za unos video materijala sa Youtube veb sajta



ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-TESTIRANJE

l Integraciono testiranje to je testiranje tokom integracije pojedinih delova softvera.

8) Testiranje (Testing) — Egzekucija (pogon) softvera sa podacima u cilju obezbedjivanja/provere ispravnog rada softvera. Pojedinacno testiranje (Unit
testing) - Testiranje pojedinih delova softvera od strane prvobitnog kreatora/proizvodjaca softvera. Integraciono testiranje (Integration testing) — Testiranje
tokom integracije pojedif YouTube video @ je softvera u uslovimalokruZenju koje odgovara operacionim-
pogonskim uslovima. Al na lokaciji kod proizvodjaca softvera. Beta testiranje (Beta
testing) — Testiranje od Enter ik: livosti (Acceptane testing) — Testovi u cilju zadovoljenja
korisnika/kupca. https://www youtube .com/watch?v=UzprPX82Nac
9) Isporuka (Delivery) — |
Treniranje (Training) —Ti
10) OdrZavanje (Mainte;

lation) — Instalisanje softvera na loaciji kod korisnika.
- Odgovaranje na pitanja korisnika.

pzbedjenja korisnosti u odredjenom vremenskom periodu.

1 | <shortdesc>
2 <draft-comment disposition="Author">Metropolitan</draft-comment> F
3 <draft-comment disposition="SchoolYear">2015/2016</draft-comment>
4 <draft-comment disposition="Classification">SE-KD-SCF-ProgramerskiAlati</draft-comment> E
S <draft-comment disposition="Difficulty level">Srednji</draft-comment>
6 <draft-comment disposition="Keywords">alati, programski, razvojni deo</draft-comment> | 3
7 <draft-comment disposition="Audience">SE211</draft-comment>
8 <draft-comment disposition="Learning duration">10 min.</draft-comment>
9 </shortdesc>
10 <learningContentbody>
11 <lcObjectives>
12 <title>PROGRAMERSKI ALATI</title>
i3 <1lcCbiectivesGroup> '
< 1 »

Slika3.13.22 Kopiranje linka video materijala sa YouTube sajta

ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-TESTIRANJE

‘ Integraciono testiranje to je testiranje tokom integracije pojedinih delova softvera.

3) Testiranje (Testing) — Egzekucija (pogon) softvera sa podacima u cilju obezbedjivanja/provere ispravnog rada softvera. Pojedinaéno testiranje (Unit

esting) - Testiranje pojedinih delova softvera od strane prvobitnog kreatora/proizvodjaca softvera. Integraciono testiranje (Integration testing) — Testiranje

okom integracije pojedinih delova softvera. Sistemsko tesiranje (System testing) — Testiranje softvera u uslovima/okruZenju koje odgovara operacionim-

pogonskim uslovima. Alfa testiranje (Alpha testing) — Testiranje od strane korisnika softvera na lokaciji kod proizvodjaca softvera. Beta testiranje (Beta

esting) — Testiranje od strane korisnika na lokaciji kod korisnika softvera. Testiranje prihvatljivosti (Acceptane testing) — Testovi u cilju zadovoljenja

korisnika/kupca.

9) Isporuka (Delivery) — Isporuka korisniku efektivnog softverskog reSenja. Instalacija (Installation) — Instalisanje softvera na loaciji kod korisnika.
reniranje (Training) — Treniranje korisnka da koristi softiver. Tehnicka podrska (Help desk) — Odgovaranje na pitanja korisnika.

10) OdrZavanje (Maintenance) — AZuriranje i poboljSavanje/modifikovanje softvera u cilju obezbedjenja korisnosti u odredjenom vremenskom periodu.

Slika3.13.23 Sekcija sa video materijalom sa YouTabe
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unutar sekcije(slika 313.24)

' ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-TESTIRANJE |

| Integraciono testiranje to je testiranje tokom integracije pojedinih delova softvera. ]

3) Testiranje (Testing) — Egzekucija (pogon) softvera sa podacima u cilju obezbedjivanja/provere ispravnog rada softvera. Pojedinacno testiranje (Unit
esting) - Testirani inih delova softvera od strane nobit izvodiafa sofvera Integraciono testiranje (Integration testing) — Testi

okom integracij Video form @ u uslovimalokruZenju koje odgovara operacionim-
pogonskimusigf o = iji kod proizvodjaca softvera. Beta testiranje (Beta
esting) — Testir: Eceptane testing) — Testovi u cilju zadovoljenja
isnikalkupca
[9) Isporuka (De| Instalisanje softvera na loaciji kod korisnika.
( 4l Open »—— - & 0K ranje na pitanja korisnika.
s Qg a korisnosti u odredjenom vremenskom periodu.
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Zivotni ciklus softvera

Linearni sekvencijalni model, takodje nazvan vodopadni model, je uveden jos 1970. g., u inZenjerstvu
nezavisno od softverskog inZenjerstva, i ima niz varijacija ovog modela.

Software development methodologyg
methodology t]. software developm

development process tj. software p
I L ) £ Browse file:
‘waterfall, prototyping, iterative and i
development, rapid application dew
agile methodology.
R'azvm_m Editorl - _l(-:-mandni
sistemil mterpfeter
o civni si Sistemski
B aisten softver
Mikroarhitektura
Hardu:r
Procesor i drugi sklopovi
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\ Zivotni ciklus softvera
Lmearm sehencgafnz model, takodje nazvan vodopadni model, je uveden jos 1970. g., u inZenjerstvu
kog inZenjerstva, i ima niz varijacija ovog modela.
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ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-AKTIVNOSTI

Detaljni dizajn to je dizajniranje algoritama za pojedine delove (1. tzv. jedinice (units)) softvera, i
dizajniranje pojedinih objekata.

Zivotni ciklus softvera definiSe se kao serija razlicitih aktivnosti koje se deSavaju u toku razvoja softvera. Takodje, pojavijuju se razliciti produki
(deliverables) proizvedeni tokom Zivotnog ciklusa softvera, npr. softverski izvorni kod (source code) i korisnicko uputstvo (user manuel). Sledece su
aktivnosti koje Cine Zivotni ciklus softvera:

1) Analiza izvodljivosti (Feasibility study) —

12) Analiza trZista (larket analysis) — Odredjivanje da li postoji potencijalno trZiste za predloZeni proizvod.

3) Odredjivanje zahteva (Requirements determination) — Odredjivanje (specificiranje) koje funkcije bi softver trebao da sadrZi (odredjivanje
funkcionalnosti). Prikupljanje zahteva (Requirement elicitation): obezbedjivanje zahteva od korisnika.

\4) Analiza domena (Domain analysis): Odredjivanje koji ciljevi i strukture su zajednicke za postavijeni problem.

5) Planiranje projekta (Project planning) — Odredjivanje kako da se razvije softver. Analiza troSkova (Cost analysis)- Procena troSkova razvoja softvera.
Vremensko planiranje (Scheduling) — lzrada vremenskog plana razvoja sofivera. Obezbedjivanje kvaliteta (Quality assurance): definisanje aktivnosti koje
Ce obezbediti kvalitet softvera. Pregled radova (Work-breakdown structure) — definisanje podciljeva potrebnih da se razvije softver.

6) Softverski dizajn (Software design) - Kreirati softver da omoguci zeljenu funkcionalnost (da ispuni Zeljene zahteve). Arhitektonski dizajn (Architectural
design) — Dizajniranje strukture softvera (softverskog sistema). Detaljni dizajn (Detailed design) — Dizajniranje algoritama za pojedine delove (1j. tzv.
jedinice (units)) softvera, i dizajniranje pojedinih objekata. Dizajniranje interfejsa (Interface design) — Dizajniranje interfejsa (interakcije) izmedju pojedinih
delova softvera.

'7) Implementacija softvera (Software implementation) — lzgradnja softvera, tj pisanje koda, kao i debugaging.

Slika3.1327! LI2 G NBol 2LJOA2F T+ 208t SOl @lyes
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(naziv objekta).
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ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-AKTIVNOSTI

Detaljni dizajn to je dizajniranje algoritama za pojedine delove (1. tzv. jedinice (units)) softvera, i
dizajniranje pojedinih objekata.

Zivotni ciklus softvera definiSe se kao serija razlicitih aktivnosti koje se deSavaju u toku razvoja softvera. Takodje, pojavijuju se razliciti produkti
(deliverables) proizvedeni tokom Zivotno ﬂ kod (source code) i korisnicko uputstvo (user manuel). Sledece su
aktivnosti koje cine Zivotni ciklus softver.
1) Analiza izvodljivosti (Feasibility study -
2) Analiza trista (Market analysis) - O Uspetno saduvan projekat. e za predloZeni proizvod.

3) Odredjivanje zahteva (Requirements anje) koje funkcije bi softver trebao da sadrZi (odredjivanje
funkcionalnosti). Prikupljanje zahteva (R hteva od korisnika.

i4) Analiza domena (Domain analysis): ‘[ednicke za postavljeni problem.

5) Planiranje projekta (Project planning, r. Analiza troskova (Cost analysis)}— Procena troSkova razvoja softvera.
\Vremensko planiranje (Scheduling) — Izrd =4 Obezbedjivanje kvaliteta (Quality assurance): definisanje aktivnosti koje
Ce obezbediti kvalitet softvera. Pregled radova (Work-breakdown structure) — definisanje podciljeva potrebnih da se razvije softver.

6) Softverski dizajn (Software design) - Kreirati softver da omogudi zeljenu funkcionalnost (da ispuni Zeljene zahteve). Arhitektonski dizajn (Architectural
design) — Dizajniranje strukture sofivera (sofiverskog sistema). Detaljni dizajn (Detailed design) — Dizajniranje algoritama za pojedine delove (ij. zv.
jedinice (units)) softvera, i dizajniranje pojedinih objekata. Dizajniranje interfejsa (Interface design) — Dizajniranje interfejsa (interakcije) izmedju pojedinih
delova softvera.

7) Implementacija softvera (Software implementation) — lzgradnja softvera, tj pisanje koda, kao i debugging.
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KLASNI DIJAGRAM APLIKACIJE

| Potrebno je razumeti nacin koriséenja klasnog dijagrama i upotrebu unutar dokumentacije sistema.

sastava,

Dijagram klasa (deo UML-a) vrsta strukturnog dijagrama u softverskom
inZinjeringu, objasnjavajuci klase unutar
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Delete (brisanje elementa)

Move up pomeranje elementa ka gore)

Move down (pomeranje elementa ka dole)

Copy (kopiranje iz kolone sekcije u drugu kolonu ili sekciju)
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objekat ili podobjekat sa leve strane opcije koje se prikazuju su:
1 Delete (brisanje elementa)
Move up (pomeranje elementa ka gore)
Move down (pomeranje elementa ka dole)
Copy (kopiranje iz kolone sekcije u drugloku ili sekciju)
/| dzi 600 NR&lIy2S StSYSyidal AT asSi0iaasS A LI Y
kopiranja)
Paste (unos kopiranog elementa)
Duplicate ( dupliranje elementa)
Add new section (unos nove sekcije ispod markirane sekcije)
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B- Bold text
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Drag and drop opcija promena mesta elemenata unutar sekcije
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OS - SLOJ IZNAD BIOS-A

BIOS (engl. Basic Input/Output System) je standardni racunarski program koji se prvi pokreée nakon
ukljucenja PC racunara IBM PC i njima kompatibilnih.

IOperativni sistem je smesten neposredno iznad ravni BIOS-a. Softver
operativnog sistema radi nezavisno od korisnika, nadzire rad celog
sistema i opsluZuje raznorazne korisnicke zahteve, bilo u instaliranju
sistemskih programa, razvoju aplikacijskih, instaliranju i pokretanju
pojedinih aplikacija. Za korisnika racunarskog sistema OS je deo masine
koji mu obezbeduje jednostavniji razvoj i koristenje pojedinih aplikacija,
oslobadajuci ga od potrebe da reSava detalje procesa koji se odigravaju u
nizim slojevima sistema.

o -

Prekidi Upendjamie
(imerrupen) (devics contron)

H SN

p—

Iznad sloja operativnog softvera nalaze se programi koji su namenjeni da
pomognu korisniku da razvija i upravlja aplikacijama, te se zato taj softveri
svrstava u sistemski deo. Razvojni sistemi sluZe za razvoj i testiranje
programa, editori za obradu tekstova i drugih podataka, komandni
interpreteri kao interfejs korisniku prema operativnom sistemu.

Na vrhu su programske aplikacije, op3teq tipa ili razvijene od strane
korisnika za neku specificnu namenu. MoZe se reci da su svi slojevi ispod
tog aplikacijskog nivoa tu samo da obezbede aplikacijskom sloju da se
realizuje.

Slika-3: Procesna struktura sistema i pozicijia 0S

Slika 313.33 Selektovanie slike u okviru sekcije

Na slici 3L3.34 prikazano je prebacivanje slike u drugu kolonu sekcije. Ovu funkcionalnost
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prostora do kraja slajda. Ukoliko prostor nije dovoljan da bi se element ubacio, potrebno
je osloboditi prostor i ponoviti proces.

OS — SLOJ IZNAD BIOS-A

BIOS (engl. Basic Input/Output System) je standardni racunarski program koji se prvi pokrece nakon
ukljucenja PC racunara IBM PC i njima kompatibilnih.

\Operativni sistem je smesten neposredno iznad ravni BIOS-a. Softver |lznad sloja operativnog sofivera nalaze se programi koji su namenjeni da
operativnog sistema radi nezavisno od korisnika, nadzire rad celog pomognu korisniku da razvija i upravija aplikacijama, te se zato taj softver i
sistema i opsluZuje raznorazne korisnicke zahteve, bilo u instaliranju svrstava u sistemski deo. Razvojni sistemi sluZe za razvoj i testiranje
sistemskih programa, razvoju aplikacijskih, instaliranju i pokretanju programa, editori za obradu tekstova i drugih podataka, komandni

pojedinih aplikacija. Za korisnika racunarskog sistema OS je deo masine | |interpreteri kao interfejs korisniku prema operativnom sistemu.
koji mu obezbeduje jednostavniji razvoj i koriStenje pojedinih aplikacija,

5 &3 . iR R Na vrhu su programske aplikacije, op3teg tipa ili razvijene od strane
oslobadajuci ga od potrebe da re3ava detalje procesa koji se odigravaju u proo P ooy k

SR 2 korisnika za neku specificnu namenu. MoZe se reci da su svi slojevi ispod
nizim slojevima sistema. XS 1 S :

tog aplikacijskog nivoa tu samo da obezbede aplikacijskom sloju da se
realizuje.

Slika-3: Procesna struktura sistema i pozicija 0S
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| Uvod u lekeiju 06, "Kroki, procesi brzog crtanja”

Kroki (francuski: Croguis) je brzi nedovrien crtef Zivog modela. Obigno je gotov za nekoliko minuta nakon £ega model promijeni pozu da bi se mogao
nacrtati novi kroki

Kratko frajanje poze odgovara modelu jer ne mora zadrZavati pozu duZe vreme. To takoder odgovara umetnicima zato jer im pomaZe da se koncentrisu
na bitne elemente poze. Uz ovu vrstu crtanja i poziranja, umetnik jednostavno nema vremena nacrtati sve detalje pa in nautiignorisati i koncentrirati se
na vaine elemente. Kroki je isto tako dobra metoda crtanja subjekata koji nece stajati mirno i pozirati nego ¢e se nastaviti kretati, poput Zivotinja i dece.
Kroki tada moZe biti koris¢en kao osnova za drugo umetnicko delo kao to je slikaili samo moZe biti umetnicko delo.

Rijet croquis dolazi iz francuskog i znadi “skica™
Za krokije koje cemo raditi tokom dve nedelje, pronadicemo i druge kvalitete i osobenosti kaji nam Kroki moZe pruZiti.

§to se tite tehnika i materijala, predvideno je Korisitit to vedi izbor pribora koji imate, jer i karakter veibi zahteva tu Siroku upotrebu.
Napomenucéemo neke od materijala koje moZete koristiti za rad: grafitne olovke, drvene bojice, flomastere, markere, sepije, ugljen, pastele,
voétane boje, sprej, tu, Cetkice, akvarel, tempere, gva$, boje za tekstil, boje sa sjajem zatim papirice iz novina, asopisa ili kolaZ papir, tekstil
konac, kanap, sitni predmeti, lepak itd...

Od papira takode moiete uzeti bilo koji kao na primer: obican beli papir, hamer, akvarel, pap-pair, karton ili papir iz novina ili asopisa.

Slika31335h RF 6 ANJ 60228 LRTIFRAYS
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| Uvod u lekeiju 06, "Kroki, procesi brzog crtanja” |

Kroki (francuski: Croguis) je brz i nedovrSen crteZ Zivog modela. Obicno je gotov za nekolike minuta nakon ega model promijeni pozu da bi se mogao
nacrtati novi kroki.

Kratko trajanje poze odgovara modelu jer ne mora zadrZavati pozu duZe vreme. To takoder odgovara umetnicima zato jer im pomaZe da se koncentridu
na bitne elemente poze. Uz ovu vrstu crtanja i poziranja, umetnik jednostavno nema vremena nacrtati sve detalje pa ih naudiignorisati i koncentrirati se
navaZne elemente. Kroki je isto tako dobra metoda crtanja subjekata koji nece stajati mirno i pozirati nego ce se nastaviti kretati, poput Zivotinja i dece.
Kroki tada moze biti koriscen kao osnova za drugo umetniéko delo kao 3to je slika ili samo moZe biti umetnicko delo

Rijet croquis dolazi iz francuskog i znati "skica™
\7a krokije koje cemo raditi tokom dve nedelje, pronacicemo i druge kvalitete i osobenosti koji nam Kroki moZe pruZiti.

Sto se tice tehnika | materijala, predvideno je Korisitit §to veéi izbor pribora koji imate, jer i karakter veibi zahteva tu Siroku upotrebu,
Napomenucemo neke od materijala koje moiete koristiti za rad: grafitne olovke, drvene bojice, flomastere, markere, sepije, ugljen, pastele,
vostane boje, sprej, tus, cetkice, akvarel, tempere, gvas, boje za tekstil, boje sa sjajem zatim papirice iz novina, asopisa ili kolaZ papir, tekstil
konac, kanap, sitni predmeti, lepak itd...

i0d ira takode mofete uzeti bilo koji kao na primer: obican beli ir, hamer, akvarel

-pair, karton ili ir iz novina ili Casopisa.
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Search [ Results
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[ ObjectPreviewForm
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3
EE— Java platforme
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Nivo

VRSTE STANJA Java pocetni nivo
OBJEKATA

S minuta

Java tehnologija predstavlja i programski jezik i platformu za razvoj
VRSTE TRANZICIE i izvr§enje aplikacija razlicitog tipa.
STANJA
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Java platforme
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pretrage datoj na slici 3411. Kada je odarana ova opcija dobija se forma sa sliked371
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osnovu jednog parametra ili svih definisanih parametara. U pokaznom primeru odabrana
je opcija pretrage po svim utien parametrima.
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 ObjectTitle-y' F T A @ 2062S{1u4l dzwSyelov

 SchoolYyeagcO1 2t a1l 3I2RAYI

1 Author- autor
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Slika 314.7 Odabir paramedra za pretragu
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Vrste Sta nja o { Advanced Search
if of the following conditions are met:

v |Comains v | ,

Audience
Object Title
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Author
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Keywords
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Objectives
Text
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if of the following conditions are met:
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if of the following conditions are met: JagraInStanj a-St;

|Texx v I |Contains v I |Java

Condition list X

fanja

Slika 314.10 Dodavanje parametara za pretragu
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Slika 314.11 Prikaz parametra za pretragu u listi parametara
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Slika 314.12 Dodavanje novog parametra za pretragu u listu parametara
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aYS@g2NRa T LINBONI Idz NBLRTAG2NA2dzYr 202S1 |

_Vrste Sta nja o ] Advanced Search _

If of the following conditions are met:

lKeywords v‘ |Is same as vl |mewda

Condition list

Text contains "Java"
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Slika 314.13 Prikaz novog parametra za pretragu u listi parametara
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Slika 314.16 Prikaz liste parametara za pretragu nakon obrisanog parametra iz liste






