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RAM:2 gigabyte (GB) RAM

Minimalna rezolucija ekraam 1280x768

Operativni sistemWindows Vista operativni sistem ili noviji.

Net Framework 4.5

Obavezna internet konekcija

2. Uputstvo za instalaciju aplikacije

Primer instalacije je obavljen na Windows 10 operativhom sistemu.

Pokretanje instala@ S @ NIOA a S -sptpinbi 2ajykojije preyz&t sallihka.
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Windows protected your PC

Windows SmartScreen prevented an unrecognized app from starting. Running this app might put
your PC at risk.

App: mditaeditor v0.21.exe
Publisher: Unknown Publisher

- | understand the risk and want to run this app.

Slika 2.1 Upozorenje od strane operativnog sistema

t 20 NBoy2 2SS OUGATETANIGA 2LIOA2dz ¢ L dzy RSNER G| YR
&S LINA{1IFT1dz2S RdzAYS awdzy lyegleé oafiail |
instalacije.

Windows protected your PC

Windows SmartScreen prevented an unrecognized app from starting. Running this app might put
your PC at risk.

App: mditaeditor v0.21.exe
Publisher: Unknown Publisher

| understand the risk and want to run this app.
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# mDita Editor - b4

Welcome to the mDita Editor Setup Wizard [A

The installer will guide you through the steps required to install mDita Editor on your computer.

WARNING: This computer program is protected by copyright law and international treaties.
Unauthorized duplication or distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible under the law.

Cancel ¢ Back
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#5 mDita Editor - X

Select Installation Folder [

The installer will install mDita Editor to the following folder.

To install in this folder, click "MNext". To install to a different folder, enter it below or click "Browse"'.

Folder:
C:\Program Files (x86)\mDita Editor', Browse...

Disk Cost...

Cancel < Back

{EA1l non 2 S0 @Ndabir loRagijdlda nstalagijg G I £ I OA 28
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#7 mDita Editor - X

mDita - Optional Features [P

Choose which optional feature ta install.

MathJax - offline LaTeX preview

Cancel < Back

Slika 2.5 Peti korak instalacied S1 AN} y2S 21LJ0A2S [ ¢SE LIN

~SadA 12N} 1 LERRNITdzYSOI 2R20 N&IOF @ISt Ld2 6 53 NKX
prihvata uslove instalacije i startuje proces. (slika 2.6)



# mDita Editor

Confirm Installation

The installer is ready to install mDita Editor on your computer.

Click "Mext" to start the installation.

A 2 dzdokrajaJNE OS &

Cancel < Back
{fAl}F H®T ~ SadiddobrajageNdsthlacijey a G t 1 OA 2SS
A 12N} 1 LINA({FT dz2S Ayadaltro
Sa AyaidlftroarasS 2SS 1T gNDOSy o

6at ALl

HPT O

A



# mDita Editor

Installing mDita Editor

mDita Editor is being installed.

Please wait...

| Cancel | < Back

MNext >

{fA1lF H®T ~ Sacistatus|idthlacile Ayadl €t OaAaS



t2af SRYaaz SRY)\ 12N} {1 LINBRAGIRZEYS Td CNOSHIK £
Y23dz0S LIRINBilGFyaS LXALFIOA2SDd 64t A1l HODPYO
# mDita Editor - X

Installation Complete

mDita Editor has been successfully installed.

Click "Close" to exit.

Please use Windows Update ta check for any critical updates to the NET Framework.

Slika 2.8 Sedmi korak instalaajd + GNOSGI 1 Ayadltl OAaeSs
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3.1 Odabir File opcije iz menija
t NE yS32 O02A Al dMBANI (VS DA 20 S]1 OA2F X RdAzZAYAJA

@ mDita Editor

DITA Editor DITA Repository LAMS Designer

Nakon pokretanja aplikacije korisnik na raspolaganju sa leve strane ima "File" stavku u
YSyAedzp YEA12Y Yyl bCAtShH 200FNIF &S LI} RIF2dz A
New project

Open mDita project

Save mDita project

Export project

Export with branching

Edit project

Import dita files

Import dita objects

Merge projects

Preview HTML

Too o To To o To Do To o Do



Recent items
New project
— C:\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

Ci\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
C:\Users\katarina\Desktop\f\IT210-L12

W Open project

B : C:\Users\katarina\Desktop\it2 10 n\IT210-L09
Save project
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
— CA\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
@ Save Zip file

C:\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02

< Zip with branching
C\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01

. " C\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L09
/ Edit project : }
C:\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L12
. C:\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\[T210-L09
I ita fi
qu 'mportditafiles | oy s er\katarina\Desktop\AD241\AD241-L04
. C\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-1L02

Import dita object
qu PO CRROBIECE | ey Users\katarina\Desktop\AD241\AD241-L01

t Merge projects

@ Preview HTML

% Update @ About
Slika 3.1.1"File" stavka menija

3.2 Kreiranje novog projekta

Klikom na "New project" otvara se dijaldgt 2 R 6 ANJ F2f RSN} 3RS 068§ ¢
0atAll odmMd®mM0OP® hRIFEIOGANRY 5Said2L) t211F0A2S | L3}
LINBRYSGIF yIF 5S8Sa{d2Ldz + {22 6S 0AGA RSTAYAaA
odabrati desktop i kliknuti na "OK(slika 3.2.1)



blk12y 2RFGAN

#

Browse For Folder

B Desktop =
> 4 Libraries

> ¥y Homegroup E
> & Nikola

P “! Network

> [E8 Control Panel
% Recycle Bin

b1 Aplikacija

1) Dodatni fajlovi

< | 0 | »

> %8 Computer i

| MakeNewFolder | [ ok

Slika 3.2.1 Kreiranje novog projekta

t21F0A28 yI

12222
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potrebno je popuniti obavezna polja za lekciju koja se kreira u okviru projekta (slika 3.2.2):

A ~AFTNIX LINBRYSGL
A Broj lekcije

A Naslov lekcije
A~12ta1F 32RAYI
A Autor



Sfra predmeta: [55311 v |

Broj lekcie:  [LO1

Naslov lekcije: [Naziv Vase lekcije

|
|
Skolska godina: |2016/2017 |
|

Autor: [Metropolitan

Create project

Slika 3.2.2 Kreiranje novog projekta

Kada su obavezni podaci uneti na formi prikazanoj na slici 3.2.2, opcijom "Create project”

I | @ NEelphtes kreiranja novog projekta. U editoru se sa leve strane pojavljuju

ASLI NI G2N) atlF2R 1T+ dz@2R &l 2SRy2Y &aSio0iaezz2y
sekcijom. (slika 3.3.1) Pored ovih slajdova koji se automatski dodaju u nov projekat
potrebnoS R2RFGA A 202S1GS dzSyal 2 6SYdz 6S {1 &)

bl a8t AOA o®dHPo LINA{IT Iy 2S5 2RIFI6ANI OAFTNB LINBFR
2R a0NIYyS 12NR&YAL O :12f)\‘[2 12NRAYA] AYF @A
202 Y208 oAdGA 2t1 10 RE I NRT aA&d2NR2dz dzy 2
Uvod
New Project n

Sifra predmeta: IVI

Broj lekcije: CS115

Naslov lekcije: E’M

3kolska godina: [2016/2017 |

Autor: i Metropolitan |

{ftAll o®dHPo hRIOGANI OAFNBE LINBRYSOF yI 2



¢F128ST 112 A T OAFNHz LINBRYS(GF A dzyz2a dz | dzi
svakojlekk 2A AYS | dzi2N} @S6 Y208 2RFEONFGA AfA A&

oo hi@INlryeS Lladt2a2S6S3 LINRa2ST Gl

© mDiakditor - Ci\Users\katarina) Desktop\IT 1011

Uvod

-
Zakjueak

{ftAll ododm ! @2R A 1F1tedsll atl e

5NHzal adl @1l dz bCAtShb YSyAiedz 2S5 hLISyYy Y5AGF |
LINE2S1Fd TNRBT Y5AGF SRAGZ2NI Y208 AT ONDAGA 2R
"Browse" gde je potrebno odabrati folder a zatim i fajl projekta za otvarénfe.2 S Y 2 3dz0 S
12NREAGAGA A 200FNFXGA RNHAS Fret20S At A LINER2:
mDita editor.



Recent items
New project
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO T\

C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04
C:\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
C:\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
C\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L09
C\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
C:\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02

/ C\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01
C:\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\IT210-L09
C\Users\katarina\Desktop\AD241\AD241-L04
C:\Users\katarina\Desktop\AD241\AD241-L02

Open project

’, ’/@. Update e About

Slika 3.3.2. Opcija otvaranja novog mDita projekta
odn 2dzlyeS LINRa2S{idlF f211fy?2

Y2NRAEAYA]l dz a0 12Y RNFYdzi $4zO0X 2 Bb8ve prdjehiped IS A RILIC
6SYdz &S dz 2RFONYy2Y F2f RSNHz LINP2S10F A fS1OA
je kreiran u odabranom folderu projekta (SE322 folder u okviru koga se nalazi folder LO1

ukoliko se radi o prvdgkciji) nalaze XML fajlovi za objekte iz lekcije.



Recent items
| New project
— C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LOS\

C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\

' Open project
C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

s : C\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
Save project
C:\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
L C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L02
|} Save Zip file
C\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12

C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
Ci\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C:\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01
C:\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\[T210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L04

Edit project

Import dita files

Import dita object

Merge projects

Preview HTML

@ Update (@ About

Slika 3.4.1 Opcija "Save content mDita project”

odp 2dz¥lyeaS LINeRa2S{al

blr12y (I NBANIya2l tS10A2ST 2RIOANMNE A I BLAAN- 8/S Ad {1 I
u folder koji je spreman za slanje i objavljivanje (slika 3.5.1).



Recent items
New project
C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

0 : C\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
pen project
C:\Users\katarina\Desktop\f\IT210-L12
ﬁ : C\Users\katarina\Desktop\it210 n\[T210-L09
Save project
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
C:\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C:\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
C\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01
C:\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L09
C:\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\8\IT210-L09
C\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L04
C\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L02
Ci\Users\katarina\Desktop\AD241\AD241-L01

‘ Drf} Save Zip file

< Zip with branching
Edit project
Import dita files
Import dita object
Merge projects

Preview HTML

@]T’hh@

/@ Update G About

Slika 3.5.1 Opcija "Export project”

3.6 Eksportovanje sa grananjem (Export with branching)

LT Ll2ad22806S tAYySEFNYS LdzilyeaS dz £t STOA2A Y2 3d:
Fdzi2Yl GalA AT fAYSIENYS LidzilyaS @GNOA LINBol O,
ahLIWGA2Y It | O iea® bl GF 2 yI éGearffaaldNGA NI 2dz &

GAOAQ
YSEAYSIENYIF® t NBRy2&ald yStAYSINYyS LdzityasS 28 O
INRT 1228 OStA RI LINRBSS R21 {NRBIT fAYySINydz L
lekciji.



VR;ecent ftéms
New project
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO8\
0 : C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\
pen project

C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

. : C\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
Save project
C:\Users\katarina\Desktop\f\IT210-L12
L C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L09
E.-} Save Zip file

CA\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
C:\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
. . C:\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
Q Edit project
.

< Zip with branching

C\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01
C:\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L09
C:\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L12

. C:\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\[T210-L09
g 'mportditachiect | o, \katarina\Desktop\AD241\AD241-L04

- Import dita files

t Merge projects

@ Preview HTML
@}/ Update e About ‘

Slika 3.5.2 Opcija "Export with branching"

3.71zmene informacija o projektu

{ft SRSOIF adl @1l dz BCAtShH LI RF2dz28SY YSyiadz 2R
f STOACAD O0&afAll odTdMO YEA]2Y yI 2LJ0OA2dz G9R
promeniti podaci o lekciji. U ovom delu korisnier®S AT YSYAGA &a0S Ay T2N
RSTAYA&LF2 LINAREA12Y {NBANryeal fS1T0A2S A LINR2
O12taldz 32RAYdz AfA YyITAG Fdzi2Nr 6&aftA{l od T1d



L_} New project

' Open project

< Zip with branching

l / Edit project
~

- Import dita files

[N

<« Import dita object

t Merge projects

@ Preview HTML

Recent items

C:\Users\katarina\Desktop\SE311\L08\
Ci\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\
C:\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04
C:\Users\katarina\Desktop\Prva |ekcija
C:\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L0%
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
Ci\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C:\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01
C:\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\|IT210 nove lekcije\9\IT210-L09
C\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L04

@ Update (@ About

LYF2NXYIFOA2S 1228 28 Y23dzoS AT YSyAdA

To To To o Do

Slika 3.7.1 Opcija "Edit project data"

~AFTNI LINBRYSOLF
Broj lekcije

Naslov lekcije

~12tail 3IA2RAYI
Autor

a dzy



Update Project n

&ffra predmeta: |cs115 v|

Broj lekcije: [L01

Skolska godina: ’201 6/2017

|
Naslov lekcije: ’ Naziv Vase lekcie ‘
|
|

Autor: ' Metropolitan

Update project

Slika 37.2 Izmena informacija o projektu i lekciji

ody !y2a LR&aAG22S6AK 5L¢! Tl et20dl

t NE 1 2NRAOO6Sy2l 2 LIpdtrébBo jenprevzei?nddiavng materijaleTza f S a d
predmet. Materijali se nalaze na adresama:

~12ftaill FPIB:kty:Hmdilammtropolitan.ac.rs/starimaterijali/20142015/

~12ftaill F2PIW:Akty:Hmdisammtmpolitan.ac.rs/starimaterijali/20152016

Nastavni materijali su zapakovani u datoteke (.zip). Datoteke je potrebno raspakovati u
F2f RSNJ yI NI 6dzy | NHzd by/H |1 2N SNy a INBHASA O-2y3adkd Sdz 252
FlL2t2@3S 2RIFIONIYS §S1T0A2S dz SRAG2NI 1 2NRAOG6Sy 28

hLlOA2F bLYLRNI 5L¢! FAftSab &t dzOA T dzy2a 5L
QDita aplikaciju a na raspolaganju su autoru kdike® 6 &f A1+ ody dm0O Dbl 2
1dzNBI Y20S dzySGA 202S8S10GS dz6Syal Al RNHAAK S
LINE Of 232 RAOY2AY YFGSNR2FEYEF AfA fS1TOAZ2FYL 1N


http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2014-2015/
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2014-2015/
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2014-2015/
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2014-2015/
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2015-2016
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2015-2016
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2015-2016
http://mdita.metropolitan.ac.rs/starimaterijali/2015-2016

u New project

U Open project

& Zip with branching
Edit project
Import dita files
Import dita object
Merge projects

Preview HTML

B 72 N

- Recent items

C:\Users\katarina\Desktop\SE311\L08\
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\

| C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

Ci\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
C:\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L02
C\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
Ci\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C:\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01

| C\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L09

Ci\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\IT210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L04

B e @ Aot

Slika 38.1 Opcija "Import DITA di$"




® Open X
&« v N > ThisPC > Desktop » (CS230 » LO2 v O Search L0O2 pel
Organize v New folder =~ @ @
Novi materijali  * Name @ Date modified Type Size
Novi predmets resources 1 File folder
predmeti tools 1 File folder
provera datih pe || €5230-L02-ppticl.dita 1 DITA File 14 KB
. | | €S230-L02-pptlc2.dita 1 DITA File 14 KB
¢@& OneDrive 5 S o
| | €S230-L02-pptic3.dita 1 DITA File 10KB
& This PC | | CS230-L02-ppticd.dita 10/1 DITA File 41 KB
Desktop | ] €5230-L02-pptic5.dita 1 DITA File 10KB
% Documents | | CS230-L02-pptlch.dita 1 DITA File 8 KB
| €S230-L02-pptlc7.dita 1 DITA File 3KB
4 Downloads = EE .l : —
) | | €5230-L02-pptlo.dita 1 DITA File 5KB
d Music [ €5230-L02-pptis8.dita 1 DITA File 3KB
&/ Pictures
m Videos
‘aa Local Disk (C:)
v
File name: ’"CSZBO-LDZ-pptIs&dita" "(CS230-L02-pptlcl.dita" "CS230-L02-pptlc2.dita” "¢ v\ Dita Files v

Slika”38.2 Opcija "Import DITA fileg"selektovanje fajlova

Korisnik kreira novu lekciju u okviru mDita editora. Kada je lekcija kreirana i postoje samo

LIN} T YA dz@2R A TafilSREDA 11 2MNSET P X2MIBaAWA]| 2RIF 06 S
TAtSaeg A R2o0A2S RA2It23 11 2RIO0AN) Tl 2f20 o
nastavni materijali, odabrati folder lekcije a zatim samo DITA fajlove u okviru foldera (kao
naslici3.8.2).Kli2Y yI RdzZZYS ahlLlSy¢ Fre2t20A &S dzi2Yl

3.9 Unos jednog DITA objekta

hLiOA2F bLYLRNI 2yS 5L¢! 262S50i0bp &f dzOA 11 dzy
f S1 OA 2dzd wkTtA1lF AT YSSdz 29SS 2LI0A2S A 2LIOA 2!
bLYLER2NI 2yS 5L¢! 202S00b 1 2NRAYA] zenyz2adA al y

neke druge lekcije ili od drugog autora. (slika 3.9.1)



‘_J New project

—— Open project

< Zip with branching

Q Edit project
Import dita files
Import dita object

Merge projects

.
<=
[
<
@ Preview HTML

- Recent items

C:\Users\katarina\Desktop\SE311\L08\
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\

- C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

C:\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
C:\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L09
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
Ci\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C:\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01

| C\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L09

C:\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L12
Ci\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\IT210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L04

Slika 3.9.1 Opcija "Import one DITA object"




YIRI {2NARaAYyA]l 2RI0SNE 2ikd3».2 dwara keYdrigaMdonsb L ¢ | 2 ¢
slici 3.9.2. Potrebno je da korisnik odabere folder lekcije iz kofef A Rl dzo OA 20
dz6 Sy el @

Browse For Folder

AD281 ~
AD332
: AD342
v AD374
AD374-L01
v [[| AD374-L0z| =
T mresourrt':es [
> teols
AD374-L03
AD374-L04
AD374-L05

AD27A I OA

| MakeNewFolder | | ok || cCancel |

Slika 3.9.2 Primer odabira objekta ucenja

Nakon odabira foldera, korisnik dobijatisgt & A K 2 0 2 Sijjhévininazidié By @lslicia |
3.9.3



ADS74-LO2-pptlc2d1ta Manuelno setovanje video kamere
AD374-L02pptlc3.dita - Vezba br. 2
AD374-L02pptlcd dita - Zadatak br. 1

Slika 3.9.3 Primer odabira objekta za ubacivanje

Y2NRAEYA]l Y208 2RIONIGA 2062811
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uvoo A Gredke () Wordmpot - Stamstcs

Uvodna razmatranja

{ftA1l oddpdn t NAYSNI dzy2al 2SRy23 262

Primer jednogdzy SGG23 262S10F dzSyealk RIFEG 2SS yI afAOA

automatski postavlja na svoje mestdakcijid Y2 NA OSy 2SY 2LJOA2S bLYLRZN
202S1l0 dz6Syel asS LkRauoalgtal yl LlatSRyaS YS3
3.10 Preview HTML

bl aft AOA odmnodm LINATIFITIY 28 2RIF6ANI 2LI0A2S at

prikaza lekcije u vidu HTML strane. Nakon toga, otvara se prozor kao na slici 3.10.2 gde se
prikazuje proces kreiranja prikaza lekcije.



u New project

U Open project

& Zip with branching

Q Edit project
Import dita files
Import dita object

Merge projects

.

<=

LN

<GE
@ Preview HTML

Recent items

C:\Users\katarina\Desktop\SE311\L08\
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\

| C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

C:\Users\katarina\Desktop\Prva |ekcija
C:\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L09
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
Ci\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01

| C\Users\katarin a\Desktop\jm\IT210-L09

C:\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L12
Ci\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\IT210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L04

@ Update @ About

{ftAllF ODPMRRIWABBENKONEWAS o

| ¢a €



\corfg\eystemprfie crw\bn C\Program Fles Mcrsach DA Do .C:\Program Fles 861\ Windows Kes'1\Windows Pefomance Tookt)C:\Program Fles Mcroach SO Server\ 120

ITUTIONCON" /e C:\ProgamDete\DITADT™\ /copycasro /casroct C:\Uvers

{fAllF odmMndu t NEOSa {NBANIXy2l LINAR{FTF fS10A

~

brl12y G23F SRAG2NI Fdzi2YFdaliA 200FNF LINALFT
NJ 6 dzy I NHzd

[ AD372-L01 X

C | @ file)///C:/Users

LearningObject

Uvod u kompoziting
Uvod u kompoziting
Selekcya u Photoshopu
Match color 1

Match color. primeri
Match color 3

Content aware move
Content aware scale

Zakljucak

0 0 ¢ ¢ 0 ¢ 0 © O

{tAllF odmn®o t NARLFT tS1TOA2S dz @S0 LINX

3.11 Update version

bl at AOA odmMmMdM LINARFTIy2 2S5 1
L22F @BA6S &S LINBT2NJ {22A 2SS LINR

O« O



u New project

U Open project

&  Zip with branching

Q Edit project
Import dita files
Import dita object

Merge projects

.

<=

[

g
@ Preview HTML

Recent items

C:\Users\katarina\Desktop\SE311\L08\
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\

- C\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04

C\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
C:\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L02
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
Ci\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
Ci\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
Ci\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01

| C\Users\katarin a\Desktop\jm\IT210-L09

Ci\Users\katarina\Desktop\jm\[T210-L12
Ci\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\IT210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\AD24 1\AD241-L04

{ftAllF odMmMdM Y2NROO6Sya2S 2LI0A2S

~ A

) Update (@) About

a! LR



Program Update O X
Vi vec koristite najnoviju verziju programa.
Izmene:
Slika 3.11.2 Prikaz informacija 0 novoj verziji programa
F12EA12 1 2NA é}/?ﬁ[ QS(”) 12NR&GA dﬁI-Aay@S@Aa(ﬁNﬁﬁl‘{lﬁ)\ﬁ
yIlay2@Aaadz 9SNI A2dz LINRHA BYEQ?eﬁZIQSNJRZ@ZZUU\ﬁJQR
GARS6S 1228 ag@gsS AlYy Syé a RNODA y2@F @SNI A2l d
G52y 6f 2 Ré¢ 1228 aS ylIflTA dz RayaSy fS@g2Yy dzaf

verzije programa.

3.12 Merge projects

Povezivanjedvall T f A6AGTE LINR2S{ Gl 6t S1O0OA2S0 {NBANIYS
GaSNAS LINP2SOGaé¢dd 6atAll odmudmO ! at2¢0 11 12
YS5AGF SRAG2NYzd Y2NRAYA] dz G21dz NYRIF al 2SRy

|
proecS0Ga¢ A 2RIFIONYGA RNHzZIdz £t ST OA2dz A AT ONOAGA
Fdzi2YFGalA R2RFGA yIF TNr2a LNBS ftS{10A2Sod !
Y1 aAYdzYlF 122A 2SS R21 @2t 2SSy dz LINBDBS (RPIROAIAA
alyz2 202S10A dzSyal R2 R21 @2t2Sy23 oONB2I OwMm
dodati.



New project

Open project

< Zip with branching

I ‘, Edit project

~

- Import dita files

Recent items
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\L08\
C:\Users\katarina\Desktop\SE311\LO1\
C:\Users\katarina\Desktop\AD427\AD427-L04
C:\Users\katarina\Desktop\Prva lekcija
Ci\Users\katarina\Desktop\f\[T210-L12
C:\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L0%
CA\Users\katarina\Desktop\it210 n\IT210-L12
C:\Users\katarina\Downloads\SE311-L01
C:\Users\katarina\Downloads\Fwd There was an error generatin
C:\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L02
C\Users\katarina\Desktop\MK280\MK280-L01
C:\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L09
Ci\Users\katarina\Desktop\jm\IT210-L12

[N

- Import dita object

Ci\Users\katarina\Desktop\IT210 nove lekcije\9\[T210-L09
C\Users\katarina\Desktop\AD241\AD241-L04

t Merge projects

@ Preview HTML

@ Update @ About

{ftA1ll odMHOM Y2NAROO6Sye2S 2LIOA2S daSN
Na slici 3.12.2 prikazana je forma koja se dobija nakon klilaIn¥0A 2dz da SNHS LINE ¢
Y2ZNRAYA]l dz 21 @ANHz a@23 NI} G6dzy NI NI OA LINR2S
f S1TOA22Y 1221 2S5 2002NByl dz SRAGZ2NYzd bl 12y %

se povezuje sa lekcijom u editoru.



@ Open X
» » ThisPC » Desktop » CS230 » LO2 v O Search LO2 ye)

Organize v New folder == v [H 0

L02 < Name Date modified Type Size

Novi materijali

resources 16 8:22 AM  File folder

12/17/20
Novi predmeti tools 10 201711:23 ...  Filefolder
10,

117/
10,
predmeti e project /10/2017 11:23 ... A project descripti... 1KB

¢@ OneDrive

& This PC
[ Desktop
|=] Documents
‘ Downloads
}\ Music
&=/ Pictures
ﬁ Videos

i Local Disk (C:)
v

File name: |project v| | mDITA projekat ("mdita)  ~

Cancel
Slika3.14 Y2NAO6Sy2S 2LIOA2S daSNHS LINEke2

3.13 Unos Microsoft Word i PDF dokumenta i statistika lekcije

mDita editor poseduje funkcionalnost ubacivanje Microsoft Word dokumenta (doc, docx)

AfA t5C R21dzySydal dz SRA {2 Nlliglikelizdstbg. Bodeébho 2SS Y 2 3
2S 2RFON} GA dz RSay2Y daAfdz SRAG2NI 2LI0A2dz b
selektovati dokument iz koga je potrebno preuzeti tekst ili slike.



| Greske (1) | Word import | Statistics |

Paragraphs V{Images

Slika 3.13.1 Unos Word ili PDF dokumenta

ORAGZ2BNBRBAGA FlLa2f A LINRAJFTFGA AT R@22SyS
klikom ubaciti na odabranu sekciju u editoru. Pre odabira teksta ili slike potrebno je
selektovati sekciju u kojoj je potrebno uneti odabrani tekst ili sliku. Korisnik odadkse

At A1l odmModHO AT ONDOA 6S1TANIyeS al tS@S
sekciju.

LI a



Greske (0) | Word import

Analiza - predmeti SE.dc
Paragraphs | images

SE201-Uvod u softversko dak
inZenjerstvo %]

Lekcija 1- Uvodu
Softversko inZenjerstvo:

Sta je softver? Razvoj

profesionalnog softvera.
Softversko inZenjerstvo.
Razligitost softverskog [v]
inZenjerstva. Softversko TN
inZenjerstvo i Veb. Etika

Softverskog inZenjerstva.

SE201 Lekcija 2 - Softverski
proces: ]

Sta je softverski proces?
Model softverskih procesa.
Model vodopada
Inkrementalni razvoj. Razvoj
zasnovan na ponovnoj O]
upotrebi komponenata |zbor
modela zahteva. Aktivnosti
softverskih procesa.
Specifikacija procesa.

SE211 Lekcija 5 Ujedinjeni
proces UP radi se model
vodopada, specifikacija ]
procesa u okviru modela
vodopada, procesni modeli

Slika 3.13.2 Odabir teksta iz unetog Word dokumenta

t 2 &0 dzLd

2S ARSydGA6ly A 11

At A1S

LINBdzi SGS Al



| Gredke (0) | Word import | Statistics
mDita-Editor-uputstvo pc
Paragraphs | Images

v v v

v W W 0
v v
UNIVERZITET

METROPOLITAN

AFOGRAD

Slika 3.13.3 Odabir slike iz unetog Word dokumenta

{GFradAa0Allr dz 21 9ANHz Y5AG1F SRAG2NI 2Y23dzo+ S

A .Ner2 NBGS6A ONBGA dz 21 DANHz £t S1TOA2S 06ST afl e
A .Nep2 202S{1Ii0F dzSyel



Broj objekataip R202S1 I 4 dzSyeal
Broj audio fajlova

Broj video fajlova

Broj Q/A aktivnosti

Broj Forum aktivnosti

Broj Multiple Choice aktivnosti
Broj Submit files aktivnosti
Broj Shared resources aktivnosti
Broj Assessment aktivnosti
Broj Chat aktivnosti

Broj Javagrader aktivnosti
Broj Notebook aktivnosti

Broj Noticeboard aktivnosti

Too To T To o To T To o Do To To Do Do Io

t NAfA12Y {NBANryeal fS10AeS
po opisanim parametrima. (slika 3.13.4)

[Groéce ) [ Wordimport | Statisis |
Words count: 1743

Objects count: 3

Objects and subobjects count: 3
Section count: 14

Audio count: 1

Figure count: 3

Video count: 2

Q/A count: 1

Forum count: 1

Multiple choice count: 1

Submit files count: 1

Shared resources count: 1
Assessment count: 1

Chat count: 1

Java Grader count: 0

Notebook count: 0

Noticeboard count: 0

Ne2 aS{OA2l dz 21 DANMHz 202S{1Fdl

L2 G NSOy 2

2S

dz6 Sy 2|

NE2 &fAllF dz £t S1OACA ONI6dzyt A &fA1S dzy$Si

al 6 dzg



Slika 3.13.4 Prikaz statistike u jednoj lekciji

3.14 Dodatne aktivnost (Aditional Activities)

hLiOA2l R2RIFEGYS F1dGAQGy2aiGA atdz0S 11+ LRadal gt 21
Su na raspolaganju su:

A Q&Ac Questions and answers

A Forumg Aktivnost forum u okviru lekcije

A Multiple Choicect AGFy 2l al @AO0OSaliNHAAY 2RI2F2NAYL

A Submit files; slanje fajlova kroz aktivnost

A Share resources postavljanje fajlova za preuzimanje u okviru lekcije

A Assessmenti Said &l @GAOS LIAGlIy2F NITEASAG23 (AL
t 2GNBoy2 2SS 2RIONIGA 202S{1lFd yFE12y 123F 12N
1tAlYydziA yI RdzZAYS oao! RAGA2Yy I E | OGAQBGAGASEAGD 0

e mDitaEditor - C:\Users\katarina\Desktop\IT101\LO1\
DITA Editor DITA Repository LAMS Designer

= [/l i Y
n == EIEE Y ) A W)
= sl et
Insert Insert Change  Aditional
Object Section Layout  Activities

Clipboard Slide

~

HTTP Get i Post zahtevi

Servleti i sesije

C-03:-

{ftA1l odmMnod®m hRIFOANI 2LIOA2S a! RAUAZY

Nakon ovog koraka korisnik dobija formu kao na slici 3.14.2.



% Manage Additional Activities X

Object: LC-03 - Servleti i sesije

Additional activities:

2| e[

&

X

| b
Add Q/A Adﬂqum Adde Choice AddSubQFﬂe’ 3
Add Share : J
—_r -
I
Add Notebook Add @amj
Notebook

Slika 3.14.2 Opcija "Aditional Activities"

02S1Fd 0aSLINIY¥G2NI atlr 2R 20 8§1&|— dz6 Sy a2l 0
12NRayA]l ONOA 2RIFIO0ANI 202S1lF0F dzSye vEiE12Yy
Y23dzS 28 2RION} GA 2LI0A2dz a! RAGA zylusinklom\@)\u
Y20A RI 2F'2|-0§NJ§ dz LJ Rl 2dz22 fAadGA o6&aftAll od

dodatna aktivnost.



T ¢~ =

N N O ¢
T« X S &

% Manage Additional Activities X
Object:| LC-03 - Servieti i sesije 2
LC-01 - Uvod u serviet
Additiq) c.07 - Tc‘:lc:ovLi‘ sgdataﬁa
03 - Servieti i sesije
LC-04 - GlassFish server
LC-05 - Rad sa servletima - veibe
Zakljudak
hd
f&l
1%
=)
X
Add "(‘—E WiN =
.. ' Add Forum Add MG oice | | Add
4y Wl o o4t
MdSh i _.”\. S
G5 | Logose
| N 4 || ' e
i e 1T |
Add Notebook Md@ard
Notebook |
Slika 3.14.3 Opcija "Aditional ActivitiesOdabir objekta u lekciji
I gt 2SSy I 2SS Y213 dzoy2au R I 12NRAAYA]
AGAGASEaAE Y208 Al LI RFE2dzS ftAa0s8 2
FdyS |{1{GAQGy2a0A0 YI RI 2S 1 2N aeha
Fdyl F{1{dAGy2ad AYS 262S1a4Gl &as yl €l



Additional activities:

% Manage Additional Activities

Object:| LC-04 - GlassFish server

Add G/A

Add Share
Resource

s

Add Notebook
Notebook

Add Assessment

Add ard

Y ;
Add M@; Choice | | Add Subif Files

Slika 3.14.4 Opcija "Aditional Activitiest NA 1 | |

YIRF 28 2RIFION}Y 202S1F 0z

aStS1l020Fy23 206281

1 2 NJXoboynhfarmeRsid@ Y A 6 A Y I

3.14.4) dodaje aktivnosti (Q&A, Forum, Multiple Choice, Submit files, Share Resources,

Assessment).



odmnd®m 52RIFGryeS {aABy2aidr avsa! ¢

% Manage Additional Activities X

Object: | LC-04 - GlassFish server

<

Additional activities:

'S
&
o+
p 4
A Q/A A‘riqutum Add M@ﬂ; 'Choice Add Subrf Files

Add Share J

R : Md'ksesynem 4 eglgvig_?gea
Add Notebook Add Noticebbard

Notebook

Slika 3.14.1.1 Opcija "Aditional ActivitigsDugme za kreiranje aktivnosti Q&A

Klikom na Q&A dugme korisnik dobija formu sa slike 3.14.1.2. Polja koja su obavezna za
popunjavanje prilikom dodavanja Q&A aktivnosti su:
Ablratz2g LAGIY2F o0LRLIMHzyAGA ylIatz2@ LAGIYy2l X
A LyadNdHziz OA2S o6LRLMHzyAGA AyadaNdzz OA2S (1228
F1LO0AGYy2a0A% LINAYSNY at2GNBoy2 2SS dzySaAr
osnovu primera iz predavanja odgovérit Yy I L2 a0 gf 2Sy2 LIAGI yaSt



Ae¢S1Tad LAGIY2F O6LRLIMzyAGA (S1ad LAGEFy2FZ |
TFTKOGSGAYF KE DO
QAControlForm = O X
Naslov:
| |
Instrukcije:
I |
Novo pitanje p - 4
L'
[T This question requires an answer ¢
q'F Dodaj pitanje Save
Slika 3.14.1.2 Forma "Aditional Activiteadd Q&A™
Primer popunjene forme za Q&A dat je na slici 3.12.1.3
(@ aacontrolform T - © %
Naslov:
(@sa |
Instrukcije:
|0dgovoriti na postavijena pitanja l
Zasto je dizajn softvera potrebno podeliti na nivoe?
']
[ This question requires an answer ¢
# Dodaj pitanje Save

Slika 3.14.1.3 Opcija "Aditional Activitieddd Q/A¢ Popunjena forma”

YEAL2Y YI a{l @S¢ RdAYS dz R2y2SY RSayz2yY dzafc
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.

KlikomnaRdzaYS a52RI2 LAGIYy2Sé R2R

28 A4S y202 LA

odPmnd®H 52RIFGLyeS | {aABy2aiGA aC2NMzve




hRFOANRY G! RR C2NHzYé RdzAYSOF al atA{1S odmndw

Na slici 3.14.2.1 prikazana je forma za unos foruma. Polja koja su obavezna za
popunjavanje prilikom dodavanja forum aktivnosti su:
AbFrTABY 6LRLIHzyAGA ylFatz2@ LIAGEY2FZ LINRKRYSNY
A LyaidNdHztl OA2S o6LRLIzyAGA AyadaN¥zi OrA2S 1228
F1TO0ADGYy28a0GA LINRYSNY da%l LBR2SYS T tnul Ff1F 3k ye
GSYdz dz F2NHzYdz X dabl 2ay2@dz LINAYSNI AT LN
F2NHzYdz dz 2R3I2QI NI 2dzo22 UGSYAED
A ¢SYFLY o6yFITAG GSYS dz 21 @ANHz F2NHzYlF I LINRYSN
{FRNOIF2aY o6GSYl F2NHzYF s LINAYSNI Y able@Sadar NI
aldlyal® 5Aa1dzi20F0A 2 NITEASBAGAY LINRAYSNRYLl F

ForumControlForm — O X

Naslov:
[ |
Instrukcije:

Tema:

|Prva tema foruma ] x

Sadrigj: 7 \}‘

Prva opis foruma

&
lﬂi Dodaj novu temu Save

Slika 3.14.2.1 Opcija "Aditional Activitieddd Forum”

Primer popunjene forme za aktivnost forum dat je na slici 3.14.2.2



ForumControlForm O X

Naslov:

|

Instrukcije:

|Potrebno je odgoveoriti na temu u okviru foruma |

Tema:

IDizajn softvera I x
Sadrzaj: Q
Objasniti zasto je dizajn softvera potrebno podeliti na nivoe. Odrediti procedure unutar nivoa na
proizvoljnom primeru.

# Dodaj novu temu Save

Slika 3.14.2.2 Opcija "Aditional ActivitieAdd Forunt Popunjena forma "

YEAT2Y yI RdzAYS a{l @S¢ dz R2ya2SY RSay2yY dAaf dz
OGN 6F 112 A dz at A6l 2dz R2RI @glyel F{1UABYy2a0A v
aktivnosti. (slika 3.14.2.3) U formi se sada nalaze dodatne aktivnosti u redosledu kojim su
R2RFGA Yyl 12y 202S1d0lFZ LINB2 ARS |10AQy24a0G avd
3.14.2.3)



% Manage Additional Activities X

Notebook

Object:| LC-D4 - GlassFish server v|

Additional activities:

Q&A -Q&A y

Forum - Forum *
'
&
B
&
i)
b 4

&
Add mebook Mdaard

Slika 3.14.2.3 Opcija "Aditional ActiviteBodate aktivnosti akon objekta "



oPmnPo 52RIFIGIryeS 1iABy2aiA aadzZ GALIX S / K2AOS

% Manage Additional Activities X

Object:| LC-04 - GlassFish server

<

Additional activities:

Q3A-Q8A N
Forum - Forum %
L'
&
%_
Add G/A AddFomm Add Mm_p_lg Choice Add Subiit Filles

F
Add Sh '
Ao B

Add Notebook Add @‘ pard
Notebook LJ

Slika 3.14.3.1 Opcija "Aditional ActivitieAdd Multiple Choice”

Dodavanje pitanja sS@A OS&A G NHzl AY 2RI2F2NA Yl GONDOA &S 2RI ¢
| K2A0Sad o0{ftAll odmndodmO bll12y 1fA1l Yyl RdA
Polja koja su na raspolaganju su:

Naslov (naslov pitanja)

Ly aidNdzl OA 2 ¢ 20 2dsOpfiadujé auilentufprk pitdrja)dzi & 0 @2 | 2 €
Pitanje ( tekst pitanja)

hRI2P2N) 6Ly dzSSYyA 2R3I232ND

hRI2P2NJ 6 RNHzZIA LRYydzSSYyA 2RI2G2NJ 2SNJI | 1 GA
na pitanje)

To To To To o



& MCControlForm = O Yl |
Naslov:
[ |
Instrukcije:
| |
Dodaj pitanje:
Pitanje:
lPrvo pitanje I X
Odgovori: Q

4

o

% Dodaj novo pitanje Save

Slika 3.14.3.2 Opcija "Aditional Activitieadd Multiple ChoiceForma "

a23dzS 2SS dzySGA 2SRy2 AfA OAOS LIAdGFIy2l® YA
y202 LkRtaS 1+ dzy2a LAGFIy2F AalLRR LIRaidz22S6S13
12NAaAYA]l Y20S 2RI 0N} GA RdzZAYSgowr na&reirarg2 Y 1 Sf
pitanja. (slika 3.14.3.3)

e

~



% MCControlForm

Naslov:
[Prvo pitanje

Instrukcije:
lPotrebno je odabrati taan odgovor na pitanje

Dodaj pitanje:
Pitanje: x
|Knji procesi se pokazuju na dijagramu toka procesa? |

Odgovori:

|Procesi u razvoju aplikacije

joOX ¢ &
j0OX ¢ ¥

* Dodaj novo pitanje Save

T TR

Slika 3.14.3. 3 Opcua "Adltlonal ActmtreAdd Multiple Choice Dodavanje novog
pitanja | odgovora na pitanja"

Sadesne strane pitanja nalaze se opcije za brisanje pitanja i promene redosleda unetih
LIAGEY2F 12NAO6SYy2SY AGNBftAOIF I2NB A R2fSo
YEAL2Y Yyl a{l @S¢ RdZAYS dz R2y2SY RSayz2yY dzafc
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.

odPmnd®n 52RIFEGPLyeS | {GAGy2aGA of{dzoYAG FTAfSasé

(p)) ;U(
¢ &

51 ye$s
dz

GAQy2aihi YAG FTAESaé LIRINBOGS
S R

1 a{d
21 OANHz F2N)YS 2|'Q| 0 SNB 2LOA2F da&a! R { d

P\

5
3



) Manage Additional Activities X

Obioct: [LE1H - Chmei ey =
Additional activities:
QA&A -Q&A -
Forum - Forum
4
gl
“{_

Add QA %m

Add Share
Resoii

i
Add Notebook Add ard
Notebook

Slika 3.14.4.1 Opcija "Aditional Activiteddd Submit Files"

Add Assessment

Nakon toga korisnik dobija narednu formu sa slike 3.14.4.2. Na ovoj formi potrebno je
L2 LJdzy AGA Yyl at20 F10AGy2a0A A AyaidNdHz OA2S 2 vy
studentu prikazan je naslov i upisane instrukcije.



SFControlForm - Od X

Naslov:
Domaci zadatak br.2 |

Instrukcije:

Domaci zadatak treba da bude realizovan u razvojnom okruzenju koje je definisano domacim zadatkom i da predstavijaju
iedinstveno resenje svakog studenta. Sve potrebne fajlove domaceg zadatka poslati u zip arhivi.

Cancel Save

-

Slika 3.14.4.2 Opcija "Aditional Activitieadd Submit filesPopunjena forma "
Prikaz popunjene forme prikazan je na slici 3.14.4.2.
Klikomnad {  S¢ RdzAYS dz R2ya2SY RSay2yY dzAfdz 1 2NR

prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.

odmndp 52RIFIPGlIryeS ]JGAGYy2a0GA a{KINBE NB&2dzZNOSa

52RI @lyaS | {GAQGYy24aGA G{KINB NBa2dzNES&¢ ONDA
na slici 3.14.5.1.



¥ Manage Additional Activities X

Object: | LC-D4 - GlassFish server -2
Additional activities:
QA&A-Q3A S
Forum - Forum .
%.
Add Q/A Add Forum Add Witple Choice | Add Submi Fies
——a L l y '
Add Share Add Assessment
Resource o e

LA

Add Notebook Add W
Notebook LJ

Slika 3.14.5.1 Opcija "Aditional Activitieddd Share Resources”

hRFOANBY a! RR { KINBE wSaz2dz2NOSaé¢ 2j@popultt asS F2N
LRtal T+ ylratz2g 10A0y2a0GA A AyadNdHzAq OA2cS yli

{ft SRS6A RS2 F2N¥YS 2Ry2ai asS yl ylLatz2g ¥Flaftl
RdzAYSi2Y R206A2IF FT2NXI 1T+ 2RI®DASNISE algytS dal 2MIR
GAOS Flret20F 1Tl @ray2 2R LIRGNBolF {2NRayAll @

ONR&lyeS FlLa2fl A LINRPYSYS NBR2aft SRIF dzySGAK Tl

YEAL2Y YI a{l @S¢ RdZAYS dz R2LASYY 2RSS any/ 2 FNIdadlf o
prethodnu formu za dodavanje aktivnosti.



Naslov:
IDodatni materijal I

Instrukcije:

IPreuzm'r!e fajl u kome se nalazi dodatni materijal I

Naslov:
IDodatni materijal

URL: .*u*.
| |

> (%

©

®= Dodaj URL Save

.t v LA seBaseY

R R

Slika 3.14.5:2' Opcija "Adi'tiional ActEit'réAdd Share fesouroeﬁ’opuhjena forma "

Kada su dodate aktivnosti korisnik u okviru glavne forme za dodavanje aktivnosti ima
a f SR Sif 8vim2Zradgsledom:
NA&lIy2S 10A0y2a0A 60NROS F{1GAGy2ail AT f
Pomeranje aktivnosti ka gore u listi (pomera aktivnost za jedno mesto ka gore)
Pomeranje aktivnosti ka dole u listi (pomera aktivnost za jedno mesto ka dole)
Izmenu unete aktivnosti (otvara formu za izmenu aktivnosti, forme na slici 3.14.6
za Q&A i forma sa slike 3.14.8 za forum aktivnost)

Copy- Kopiranje unete aktivnosti (kopira selektovanu aktivnost)
Cut- unete aktivnosti (kopira selektovanu aktivnosNBh OS 2SS al t AadSvo
Pasteg Kopiranje unete aktivnosti (kopiranu vrednost unosi u odabranu listu)

To o o Do Do I D>

Y2ZNRAAYA]l Y208 2RFEONIGA RNMzZZIA 2062811 G AT LI RI
2R 2LAALFYAK 2LIOA21 o6/ 2Lk Afdh b/ldzddF aA &yl 2 MWT i
Y208 ONDAGA LRYSNIyaS F1dAagyz2aiair LR tS1OA2A
mesto u lekciji.



) Manage Additional Activities X

Object: ; LC-D4 - G|assﬁ$h server b3
Additional activities:
QA&A -Q&A -
Forum - Forum
d
1
- ‘

Add :{9 Agﬂ.m

Add Share
Resoii

i
Add Notebook Add ard
Notebook

Slika 3.14.5.3 Opcija "Aditional ActiviteBunkcije za modifikovanje kreiranih
F10AQYy2a0A4¢

Add Assessment

3.146Dodavanj¢ | G APy 2a0GA a! aaSaavySyuiae

52RI @lyaS {GAQy2aihA

G!'aasSaavySyiaé ONOA asS 10
LI2GNBoy2 2SS 2RFEONFGA 2LIOA

dz LINA1FT Fydz yI &€ A

(\VId)}



) Manage Additional Activities X

Object: ‘» LC-D4 - GlassFish server ¢

Additional activities:
Q&A -Q3A
Forum - Forum

SR SN

5

Add Share
Resetrce

“hi

Add Notebook Add @
Notebook l._J

Slika 3.14.6.1 Opcija "AssessmefR 2 Rl @l y2S {1 GAQy2aiA ¢

{ft SRSSIF F2NXI (22 &S 200FNY 2SS LINAR{FTFYF yI
G! 433584aY8Syidéd ! 2022 FT2NNA LRGNBoyz2 28 dzySiA
A Naslowvc naslov aktivnosti
A Instrukciec2 o2l OyasSyes 1 GABYy280GA A &AYSNIYAC

G! 3aSaa88Syaé QRGA OARf2AQP2 &d0GdzRSyiddz (1 22A LJ



AssessmentControlForm - O X
Naslov:
[Test provere znanja ]
Instrukcije:
I |
Svako pitanje nosi: |1 % poena Tip pitanja: | Multiple choice v
Broj pitanja iz banke: |0 = &g Dodaj pitanje
X
Save
Slika 3.14.6.2 Opcija "Assessmehtl2 6 SGy FT2NXI {1 GAGy2aihA
t NAYSN) L2 LMzy2SyS LR6SGYyS F2NX¥S LINAR(IFT Ly 28 vy
instrukcije. Nakon toga potrebn8 S 2 RIF 6 NI A & . NP 8 LIAGEY 21 Al
LIAGLEyYy2F (22A 0685 ('))\u LJN 1FT 1y aiddzRSyiGdz AT ol

LIAGEY2F &S { NBANI

A
Gr12 O0G2 (2NRAayAl|l R2RIF2S L
biti prikazar2 & U dzRSy ( dz dz IS
INA
1

aldzd %I LRGNBo6S 2023 L
FTLy2 &alyY2 2SRy2 Al o6y
NEANIYS o6Fy1S LAGIYy2I ®

didzRSyilddz 6S o0AlGA
ONI YR2YU0O AT @f I 6A )\I



AssessmentControlForm = O X

Naslov:
|Tes |

Instrukcije:

IPristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |

Svako pitanje nosi: 1 : poena Tip pitanja: | Multiple choice v
Broj pitanja iz banke: 1 E 'i‘ii Dodaj bitanj‘e ‘
Save

Slika 3.14.6.3 Opcija "Assessmeodabir NB 2 1 LA GFyel Al o6lyl1Ss L

bl12y 2RFOANI oNB2F LWAGlIYy2F AT o6Fy1S LAGEYy2I
2S 11 oNer2 LRSSyl 122A 6S y2airidAir Gr6ly 2R3I2J:z
prikazanojen@ f A OA odmndcdnd t 2adl gt 2Sy2 2SS RI ONB



AssessmentControlForm — O X

Naslov:

lTesl ’
Instrukcije:

IPristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |

Svako pitanje nosi: |1 : poena Tip pitanja: | Multiple choice v
Broj pitanja iz banke: |2 $ ®|e Dodaj pitanje
X
Save
Slika 3.14.6.4 Opcija "Assessme@t R 6 ANJ 6 NB2F LR2SyF 1 F GFEG6Fy 3
bl NBRYA 12N}X1 2SS 2RIFEOGANI GALI LAGEy d@pad ' |1 3GA
pitanja:
A Multiple choiceLJA G y2S &l alkyY2 2SRYAY Gl 6yAY 2R3
A Multiple choiceLJA G I y2S &l @GAOS Gl 6yAK 2R3I2T2NI OR

A True/Falsepitanje

bl &t AOA odmndc dp LINA{FT Yy 2SS 2RFOANI GALI LI



AssessmentControlForm

— O X
Naslov:
ITest |
Instrukcije:
IPristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |
Svako pitanje nosi: 1 Tip pitanja: | Multiple choice

Broj pitanja iz banke: 2 True/False
| Numerical Answer

\l Save

Slika 3.14.6.5 Opcija "Assessmegt R 6 A NJ (0 A LI LA G b yel ¢

blF12Yy 2RFOAN} GALIF LIAGEY2F LIRGNBoy2 2SS 2RF 0N

AssessmentControlForm

— O X
I Naslov:
[Test |
Instrukcije:
IPristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |
Svako pitanje nosi: 1 -3» poena Tip pitanja: | Multiple choice v
Broj pitanja iz banke: |2 i.‘f‘

V2

X

‘7 Save

Slika 3.14.6.6 Opcija "AssessmenR 2 R @I y2S yRogsaid LIAGI yel
Y12y 2RI 0ANI §ga@niulzekrekdhjd ditanja. SétrebRRjedpbpuniti
polja:



A Pitanjec naziv pitanja
A Tekstc tekst pitanja
¢H12885 dzl2tA12 12NRAYA] OSEA RIE dz LAGEHYy2dz

A0dRSY Gl LRGNBoy2 28 OGAEIGANI GA a{fdslaly NE

AssessmentControlForm = O X
Naslov:
ITest provere znanja ]
Instrukcije:
| |
Svako pitanje nosi: 1 < poena Tip pitanja: | Multiple choice v
Broj pitanja iz banke: |0 =
X
Save
Slika 3.14.6.7 Opcija "Assessmehtl2 6 SGy I F2NXI 1 R2RI @l yaS
bl a4t AOA oodmMndcdy LINAIFT Yyl 28 LRLHzy2Syl F2N

aktivnost. Popunjeno je pitanje, tekst pitanja i unet prvi odgovor na pitanje & polj
GhRI2P2NE @



85 AssessmentMCQuestionControlForm = O X
Pitanje:
1 IPitanje 1 I
Tekst:
| |Sta je to veb dizajn |
Dodaj sliku
[[] Slu&ajan redosled odgovora? Dodaj odgovor
Odgovor ~
|Dizajnircmje sadraja na vebu. | O 9
Dodaj sliku x
|0
¥
Dodj siiku x v
Save

Slika 3.14.6.8 Opcija "Assessmehtl2 LJdzy 2 Sy F2NXIF 11 LAGEy2S A

52RI @lyasS 220 2SRy23a%
G23aF a8 220 2SRy2 LkRfe
drugi odgovor na pitanje (slika 3.14.6.9).

RERZ2 N
S 2RI

v T«

PP2 AR
R2RI 28§



=) tMCQ ControlForm - ] X
Pitanje:
[iane 1 |
Tekst:
I§aje to veb dizajn [

Slika 3.14.6.9 Opcija "Assessme@ (G A { f ANI y2S {6y 23

Kada suwlzy’ S 1 A

2RI2P2NR VY I

6t ALl o®dMNPcDPPOD bl

z

LAGFy2Ss LR2IONBo
LINKR YSNYz LIAGE Y2



85 AssessmentMCQuestionControlForm — O >
Pitanje:
IPitanje 1 I
Tekst:
ISta je to veb dizajn I
Dodaj sliku
Slu&ajan redosled odgovora? I Dodaj odgovor
Odgovor ~
|Dizajniranje sadriaja na vebu. | ?
Dodaj sliku x
Odgovor
Vestina izrade prezentacija i sadrZaja. | | ?
¥
Dodaj sliku x v
Save

Slika 3.14.6.10 Opcija "Assessmer? Rl 6 ANJ af dz6F 2y 23 NBR2af SRI

~GAlEAMBY2EE NB&RBE SR 2RI2P2NI ¢ yI 4t AO0A o dn

t23f SRyYy2A 12N}1 12R R2RI@lyeal LRAGlIy2r 2S5 1fA
u banku pitanja ove aktivnosti. (slika 3.14.6.11)



85 AssessmentMCQuestionControlForm — m} X
Pitanje:
IPitanje 1 I
Tekst:
Isla je to veb dizajn I
Dodsaj sliku
Slu&ajan redosled odgovora? Dodaj odgovor
Odgovor ™
IDizajnilanje sadrZaja na vebu. I Q
Dodaj sliku x
Odgovor
Vestina izrade prezentacija i sadriaja. I O ?
¥
Dodaj sliku x v
Save I

Slika 3.14.6.11 Opcija "Assessmett dz@ | y 2 S LJANER AN Iy 263

YEAL2Y yI RdAYS a{l @S¢ yI F2N¥YA LNAR{lITlFy22 V¥
F2N¥dz F10AQGy2a0A a! aaSaavySyieo

{t SRSOGA 12N} Yyl 2@2Y LINAYSNYHz 2S5 R2RI @lyeS vy



AssessmentControlForm - O X
Naslov:
|Test |
Instrukcije:
|Pristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |
Svako pitanje nosi: |1 % poena Tip ptanja: | Multiple choice v
Broj pitanja iz banke: |2 = I’il'ii Dodaj pitanie I

~
Save

Slika 3.14.6.12 Opcija "Assessmet R @1 y28 RNXz323 LRAGEyel
t 2G0NBoy2 28 2RFEONIGA GALI LIAGlLIyYy2F 62RFEOGANI GAL
LIAGlFYy2Sé o

hi@Fr N asS F2N¥YI T+ dzy2a LRAGlIYy2F A LRGNBoy?
primeru (slika 3.14.6.11). Razlika u ovom il y2dz A LINBGK2Ry2 2062l Oy
OAlEtANIY2S ROIF GF6éylF 2R3I2G2NF 112 LINAYSNI LA
1dz6 A0S LIRZNBR LINB23 A RNHzZZ23I 2R3I2C2NI yI LKL
ySiGléy2 6atAill odmndc dmMoL P



85 AssessmentMCQuestionControlForm

Pitanje:
| o2 |
Tekst:
[Sta je to responzivan dizain |

M

I
g *
X

o ]

|

{fA1l odmndc dPma OHINIPX AINI y_eHSaRDAYIYBYIl 2RI2(
YEAL2Y yI RdAYS a{l @S¢ 6atAll odmndc dPmoUV I LIA
12NRaYyA]l R2fFTA R2 LR6SGYyS F2N¥S 10AGy2a0A

pitanja (slika 3.14.6.14).



AssessmentControlForm

Naslov:
ITest

|
Instrukcije:

IPn’stupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja |

Svako pitanje nosi: |1 :—é; poena Tip pitanja: | Multiple choice v
Broj pitanja iz banke: |2 = .,Jﬂa Dodaj pitanje '
: IR R
Multlple Choice - Prtanje 1 =
Save

Slika 3.14.6.14 Opcija "Assessmeptikaz @ R 6 AK LA Gl y 2l dz 6 yOA

t20NBoy2 2S5 R
S

| GA 2
G¢NHzSkCl f a f S

N

o
12 0

Q
a1
No
A

2R
A

U))

Za ovaj tip pitanja (True/False) potrebno je uneti:
A Pitanjeg naziv pitanja

A Tekstcii S1ad LAGlIyYy2F A dz LI Rl 2dzwz2e tAadAr |
2S dzySGUA 2R3I2G2NI yI LIAGFIy2a2S GFr6ty AftA ySat



85 AssessmentTFQuestionControlForm — O X
Pitanje:

IPitanje 3 I
Tekst:

[HTML 5 predstavija evoluciju HTML 4 standarda a ne zamen!s |

Dodaj sliku

Taéan odgovor

|Tac':no v } Save

Slika 3.14.6.15 Opcija "AssessmehtNB A NI y2S LA GFy2al GALIF ¢ N

blF12Yy 2RF0OANI GlFé6y23 2RIZ2P2NF LIRGNBoy2 285
YI LIR26SOydz F2N¥dz | {GAGy2aGA aG! aaSaavySyise
pitanja (slika 3.14.6.16).

U —~

1
IR

AssessmentControlForm — O X
Naslov:
|Test I
Instrukcije:
[Pn’siupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja ]
Svako pitanje nosi: |1 2. poena Tip ptanja: | True/False v
Broj pitanja iz banke: |2 5 ﬁﬂi Dodaj pitanie
Muttiple Choice - Pitanje 2 .
Muttiple Choice - Pitanje 1
True/False - Pitanje 3
Save

Slika 3.14.6.16 Opcija "Assessmeptikaz] NSA NI YAK LA GFy2F dz ol yC(

52RIFGyS Y23dzowy2aidiA {1 22S adz yI NlraLkRftl3Ilyadz
aStS1hi20rya2S LAGIy2aS A ATYSyYyl LAGEFEYy2F® bl &f
LIAGEY2F 6¢NHSkCHE asSwmAaR 2lyIAON Y Ol 6 RNI22VUBA &8 ¢
2S Y23d2S AT YSYAGA 12YLX SiGy2 LAGlIye2S dz 6l yOA



- AssessmentControlForm

[_—Save

= O X

Naslov:

ITest

Instrukcije:
|Pristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja

Svako pitanje nosi: [1 & ‘[ poena Tip pitanja: | True/False v
Brojpitanjaizbanke: 2 13- &l Dodsj pitanie ]
Multiple Choice - Pitanje 2

Muttiple Choice - Pitanje 1

True/False - Pitanje 3

J

Slika 3.14.6.17 Opcija "Assessmegt LJOA 21 AT YSyl {NBANI y23 L

t 2NBR ATYSYyS LAGFEYy2lF Y23d20S 2SS 20NRa&l

brisanje (crveni x) prikazan na slici 3.14.6.18.

Multiple Chofce - Pitanje 2

Muttiple Choice - Pitanje 1 .
True/False - Pitanje 3

.~ AssessmentControlForm - O X
Naslov:

ITest ]
Instrukcije:

|Pristupate aktivnosti u kojoj se nalazi set pitanja za samostalnu proveru znanja ]
Svako pitanje nosi: [1 & ‘[ poena Tip pitanja: | True/False v
Broj pitanja iz banke: EZ & ’,.J’F D;&;}R;}

C s |

Slika 3.14.6.18 Opcija "Assessmestlektovanje opcije za brisanje pitanja iz banke

LIAGLE yel 3

0 A

LJA 0



Ukoliko su kreirana pitanja u redu klikom Radz3 Y S

G{F 2S¢ ONDOA
4! 4458aYSydé dz 21 OANHz £ S10A28d o64af Al

AssessmentControlForm

Naslov:

- O

X

ITest provere znanja

Instrukcije:

|Odgovorite na pitanja

Svako pitanje nosi: |1 poena

Broj pitanja iz banke: 2

Tip pitanja: | Numerical Answer

Vv

# Dodaj pitanje

Muttiple Choice - Pitanje 1
True/False - Pitanje 2
Numerical Answer - Pitanje 3

Save

~

X

Slika 3.14.6.19 Opcija "Assessmeit dz@d | y 2 S

bl12y 1tAllF Yyl RdAYS a{ | @S¢
AUGAGBAGASEaE TARS &adz LINALFT I

3.14.6.20)

52RI @lyaS atA1S dz LAGlIyz2al

LIAGEY 2L

48 12NRA&GA

o) AssessmentTFQuestionControlForm - O X
Pitanje:
Tekst:
Dodaj sliku
Tagan odgovor
[Taéno[ v ] Save

<=u

asS 6 dz
odbmn dc

dz 21 9A NXz |

12NRayAldz &S LINRA

yS INBANIYS F1GAQY

RdzZaYS$S ¢



{ftA1ll odmMndc dPHn hLIOAZ2I bH52RIF2 af A

% Manage Additional Activities X

Object: LC-D4 - GlassFlsh server

Additional activities:

Q8A - Q&A ~
Forum - Forum
Assessment - Test provere znanja
1
o

| b
Add Q/A Add Forum Add Wifple Choice Add Subq Filles
Add Share : Aﬁ
i [ -
I |
Add Notebook Add @ard
Notebook

Slika 3.14.6.20 Opcija "AssessmehtINA { T € AadGS {NBANIYAK | ]

0dMn®T 52RIGIyesS 1GAGy28GA &/ KI (¢

52RI @lyeaS F1GA QyzauA G/ KIFHié ONOA aS 2RI 06ANR
F2NXI &l fA1S odmndT oM Lt RIGNSOYy2 2S5 2RI 6 NI 0



% Manage Additional Activities X
Object: | LC-04 - GlassFish server |
Additional activities:

Q&A -Q2A ~
Forum - Forum
Assessment - Test provere znanja ?
,}‘l ]
o
o L 5
Add Q/A Add Forum Add Choice Add Subq Filles
J A&) | |
Add Share - : g
ReSefic Add_Assessment :ngim

I |
Add Notebook Add ard
Notebook

Slika 3.14.7.1 Opcija"CliaR 2 R @ y 2 S

bt12y 2RI 0oAN
Za ovu aktivnost potrebno je popuniti:

A Naslow naslov aktivnosti
A Instrukcijec dzLJdzli & G @ |

~

R2RI @ yel

F1GADY 24806 A
F1GADY 24806 A

G/ KIEGé

12NRAOG6Sye2S 1uA@y2aidaA

LJZ

a/



D Chat

Chat:

|
Instrukcije:

Instrukcije

‘; Save ‘

Slika 3.14.7.2 Opcija "Chigtd2 6 Sy I F2 NXF

F10AQYy2a0A
Primer popunjene forme prikazan je na slici 3.12.7.3

@ Chat - O X
Chat:
IGanna konverzacia
Instrukcije:
Potrebno je pristupiti aktivnosti i izneti svoje mislienje o akiivnosti
‘ Save \

Slika 3.14.7.3 Opcija "CledtINA Y SNJ LJ2 Lidzy 28y S F2N¥ S ¢
NakonLJ2 LJdzy 2| @ y 2

F2N¥S F{1GA@y2a0Ar af KFEdGé LI20GN
3.14.7.4)
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) Manage Additional Activities

Object: LC-01 - Uvod u ART rendering

v|
Additional activities:
Q8A -Q8A =7
Forum - Forum A
Assessment - Test .

Ed

@ Chat - O X
Chat:
IGrupna konverzacija
Instrukcije:

Potrebno je pristupiti aktivnosti i izneti svoje midlienje o aktivhosti procesa.

l P — T e[ —— ]
Add Share SRS
Rl S = @%@@a

s, 1T |
Add Notebook Add ard
Notebook | | ‘

A

CN —0

Slika 3.14.7.4 Opcija "Clta dz@ | y 2 S

VI RdAYS 4{ 0S¢
BHES A0BBINT vS |10

5 >

AT
ASaEd

F1GADY 240 A

12NR &Y A
AQy2aiA

&‘0—9

dz



% Manage Additional Activities X

Object:  LC-04 - GlassFish server

<

Additional activities:

Q&A - Q&A ~
Forum - Forum .
Assessment - Test provere znanja
Chat - Chat Q
L
)
Add Q/A Add Forum Add Wiiple Choice | | Add S s
Hrr Q}f— bt Fille:

Add Share “p s s Aﬁ

ReSofics Add_l&se_ssmerft =J§v§w8
Add Notebook Add ard

Notebook

Slika 3.14.7.5 Opcija"ClgtJNA { T € AadS {NBANFYAK 1047

odPmndy 52RIFEGPILyeS | {1{GAGy2aGA aWF @l 3ANI RSNE

U ovoj aktivnosti polja koja su maspolaganju korisniku i obavezna za popunjavanje su:
A Naslowc naslov aktivnosti
A Tekst pitanja
A W@ 2R3I2@2NJ odzy2a YSGi2RS 1221 &S 26S1 dz2 ¢
A ¢cSald atdzl 2SOA o6LRLlzyalt gFyes LI N» YS G NI

~

Pored naved¢g A K L32f 2l yIfFT A aS A AyF2NXYIOA2F 2 G
polja za unos odgovora).



4. JavaGraderGui = m} X

Naslov:

Lista pitanja:

Tekst pitanja:

Java odgovor:

Test sluéajevi:

Add/Edit question

I |
I |
I |
I |
I |
I |
I I
I |
I |
I |

Save Javagrader

{tA1l odmnodydm t NITYyIl F2N¥I aWF@JF 3N

Primer popunjene forme za definisanje pitanja nalazi sesli@a 3.14.8.2. Korisnik je

definisao tekst zadatka: "Napisati program koji sabira dva broja”, samim tim ispunio uslov

R L2ta2S beS1ald LAGIY2FEb Y2NI o0AGA L2LMzya2Sy:
ovog polja korisnik je uneo metodu Java progrands3 2ST A1l 122 aS 2681
od studenta. Metoda je:

public int a (int b, int ¢) {

return b+c;

}

bll12y OiG2 2SS (1 2NRAayA| dzyS2 YSdegnBstrandpofali SY 25
I dzy2a 2R3I2@2NF 122+ TyF6A RIF 28 YSG2RI LINZ

0yS LladGdz2eA INBO|l dz aayidlrilair WkHgF YSi2RS0 O



4. JavaGraderGui - O X

Naslov:

Spoljni ocenjivac

Lista pitanja:

~
Tekst pitanja:
Java odgovor:
ijpublic int a (int b, int c) { Vi
2 | return b+c; u
311}
Test slucajevi:
|2.5 7 Add/Edit question

15

| |
| |
| |
| |
| |
||
| |
| |
| |
||

Save Javagrader

{ftAl}F odMndydH t 2LIzy2Syl F2N¥YIaWF gl 3

{ft SRSOA 1 2WMIYS BISNIdzyi2la LWNR GSNYz (I 6y2adA dzySia$S
definisano, potrebno je napisati program koji sabira dva broja. U metodi je definisano da

ddz 12 ONBRy2adA o A Od ! RSfdz 0SadG afdzl 2SOA
koji predstavljaju vrednosti za b i ¢ u metodi. U primeru na slici 3.14.8.2 unete su
vrednosti: 2,5 (vrednost 2 za b, 5 za ¢) pa zatim 6,9 (vrednost 6 za b, 9 za c¢) i na kraju u

GNBS6SY NBRdz mmXI mp O6@ONBRyz2adGd mwm I o6 A wmp 11
' RSay2yY RSt dz Llhdlazd se dddifeni rezultatilztal oBr&vd Funetih

LI N} YSGFNF & ¢F12 2SS 11 LINBS ROS ONBRy2aGA H
YELA&EFYEF 13X 11 RNMzZZS @NBRYy2adGA ¢ A d 26857

LI N} YSGFNI mm A 20pslika83BRGI yA NBT dzf G

YI Rl &dz LRGNBoyl LkRfal T {INBANIya2S LRAGFEYy2!l
pitanja u test. To podrazumeva klik na dugme koje se nalazi na dnu forme "Add/Edit
guestion”. (slika 3.14.8.2)



Na slici 3.14.8.3 kreiranotphje nalazi se na vrhu liste pitanja dok je ispod forma za unos
novog pitanja sa prethodno opisanim koracima.

. JavaGraderGui - O X

Naslov:

Spoljni ocenjivac

Lista pitanja:

Napisati program k;jl sabira dva brojé y

=

Tekst pitanja:

Java odgovor:

‘ -

Test sluéajevi:

Add/Edit question

mor

I | E
I | |
I ||
I | |
I ||
I | |
I | |
I | |
I | |
I ||

Save Javagrader

{ftAll odmndy do t2LIzy2Syl F2NXI aWF gl 3

bl 12y dzy2al LAGlIYy2l dz 6§Said (12NRAYA]l AYlF Y23
O9RAG a8 ylLtlTA 1tA12Y yIl Odzidz 2¢t2@1dz R2]1 28§
LINAL{FT NFY&aLRt20AOBAK LAGEYy2F & 06 akKodshikimao dmn dy
Y23dzo0y2aid LINRPYSYS NBR2af SRIF LWAGlIy2F dz §Sadadz
AaYSN} 3JI2NB A R2tS® bl {GF2 ylI6Ay Y23dwS 285
kreiranja.

0PMHDPD 52RIGIyesS 1GAPgy248GA ab2i806221¢

Dodavanjet { A @y 2aiA ab2GS0221¢ ONOA a4S 2RIFIO0ANRY
R2o0A2l F2NXI dz LINBGOK2RYAY LR3IAf Gt 2AYl A dz |



% Manage Additional Activities X

Object:lLC-M-Glassﬁsh server VI

Additional activities:

Q8A - QA

Forum - Forum

Assessment - Test provere znanja
Chat - Chat

JavaGrader - Spoljni ocenjivac

9

Add Share
Resetirce

o]
Add Notebook
Notebook

Slika 3.14.9.1 Forma za dodavanje dodatnih aktivnosti

Nakon klikan@ ! RR b2iS06221¢ {(2NRAYA] R20A2F F2NXNdz &



~

z

. NotebookControlForm - O X
Naslov:
[Naslov]
Instrukcije:
Instrukcije
Save

{fA1l odmMndpdH C2NXI T R2RIFGlIyeS ab?2
I 21 GANYz F2NX¥S 1 R2RI@GlyeS |10A0y2a0A ab2i.
polje instrukcije a zatim klikomra{  #S¢ @GNOA &S 6dz@lya2S | {UAQDy?2
odbmMnd®mn 52RIFEGLya2S | 1GAGYy240GA ab2GA0S062F NR¢
52RI @lyeS | 1GAQGYy2aGA ab20A0S062F NRé ONOA &S
R20A 2l F2NYIF dz LINBUOK2RYAY LR3I St BIANRE & dz |



% Manage Additional Activities

Objed:; LC-04 - GlassFish server

Additional activities:

Q&A-Q8&A
Forum - Forum

Chat - Chat

Assessment - Test provere znanja

JavaGrader - Spoljni ocenjivac

Add Share
Resource

e

Add Notebook
Notebook

[EATE

-

" ard .

odbmndmndm C2Z2NXI

Nakon klika na2 LJIOA 2dz a! RR b2iAOSo62

L2 G NB oy 2

F{GADBY 240 A

dorade.

dzy SGA yI&t20 F1GAD

Y23dzS 2SS dzy SiA

I
y 2
!

S

g NI as 7
TFGAY A
dzi L}R2Y2506



’: NoticeboardAddForm = O X
Naslov:
Naslov I
Sadrzaj
Times New Roman v 3 - BJTU AZ|Q EE=EE=E SiSiIE
Tekst oglasne table

Save

{ftAl}r odMndmMnd®H C2NXI T+ R2RI@lIyeS ab?

odmMn d®vm 52RIFEFLya2S | 1TGABY2a0A aLYF3S DIt SNE:¢

52RI @lyaS F{uA@y2a0A aLYF3S DIffSNEe ONDOA &
dobija forma kao i u prethodnim poglavifm> dz (2222 2S LRiNBoy2 2
DIFIff SNEE O

S
R

% Manage Additional Activities >

Object: | Fakljudak

{

Additional activities:
Image Gallery - Galerija -

Q|| @[ ]]r

&

Add QA An?{;lzdl:um Add MB\E’%F e Add Subiif Files

[ Add Share : }f |
R i Md_ﬁasess’nem = E\_@ujm
e
Add Notebook Add ‘ﬁ.—. Add i—‘alleﬁ'
Notebook

Sika3.14111C2NXI T R2RI@lya2S aLYIF3S DIt SN



Nakon klika ne2 LJOA2dz a! RR LYl 3S DIffSNBE 200N &S
L2 GNBOY2 dzySiGA ylLatzog FlGA@y2atAr I BRFGAY A
Nakon toga se dodaju naslov i opis sliké,NJOunossli& sa réunara (kikom na dugme

GLT I 6SNR afAldzos yh12y 2RIFIGNIYS st At8NIyeasSy
AEACSEDYESA RI 28 af All WeaAISOW 2y HLIRRdIF W& 265/2 R
af A1dz X R2RI 2 Snosish napdjahim kanpdndhtama (hasladgis slike)

koje je potrebno popuniti i ubaciti novu sliku.

ImageGalleryForm

MNasloy
|Ga|erija 2 |

Instrukcije

|instn.|kcije |

MNaslow slike:
(Slika 2 | %

Cpis slike: ‘/}

|Dpis glike 2 |

LRL Slike:

|C:'-.|Jsers'-.'-.firdzinija ‘Desktop'zip fajlovi* TT101-L03resources imagegallery®.18-14558 jpa |

lzaberi Sliku

HjE Dodaj Novu Sliku Save

{fA1l odmMndmMmM®dH C2NXI 1T dzy2a YS2LK2RYAK L



z

@ z F10A@y2adGd 2SS al 6dz@al y+ L L3
ATYSYAGA AfA 20NR&FGAD

KlikomnaRdz3YS a{ |
asS ArAadl Y208

) Manage Additional Activities et

Object: | Zakljucak >

Additional activities:

Image Gallery - Galerija -;
Image Gallery - Galerja 2
i
o
Add Q/A Add Farum Add @ Choice | Add Subf Files
=" | p—

) Add Share R i
RS Md_ﬂasesment éJ%ﬁjWﬂ
Add Notebook Add ard Add |‘auer,r
Motebook

{tAllF odMnodmMmMba DI If GdBlR¥IE | {1 0A Dy 2ai

3.15 Osnovne funkcije mDita editora

Prilikom dodavanja text bek dzy dzi  NJ aS1 O0A2S ¢6LRt2aS 1T dzy2a
(81480 Al RNHAAK R21dzySyldl AtA 1d0OFdGA (5140

YIRF a8 1 2NRayA]l 2RftdzsA T 1dz0Fye2sS GS1adl 2|
boxaislobodne popMOAY S yI &aS{1OA2A® ! 12tA12 yS LkRaildze
GSEG 02E LINRPOANR yI R2fS yAaesS Y23dzwS {dzOF (A



YIRIF 12NRayAl A&a12LAN} GS1adx AT RNHZA23I R2]
af 202RY S L} @ONDA y Stiiskopirad ipdtrébon@jd smanfitilkdpilani yelst S 0 A
AT NBadzNEIF A LJ21dzOFGA LRYy202d

P12fA12 12NRayA]l OSftA RI R2RIF (S814&ai dz Llraidze
mesta u sekciji, potrebno je obrisati deo teksta na kraju text-d@zatim ddati novi
6514adG yI OStaSy2 YvYSailz2z dz 6§SEU o62E

t NAEAL2Y 1dz2OFyel (S Zviha ilidz2 LIWRRPEBESWHBW (6 SBR
208t SOAGA ySLINFGAfy2 yILAA&AlIYS NBS6A AfA LI &dza
&S Il dzi2 Yl G&1 A -aEnad, NjBjé Sotretimo in&nkefno akdvikati.

ly2a 202S{1lLaF dzSyeal | peul'insaftsObjéct” (siRaR3A16.B.NJ FNID A
Korisniku su kroz ovu funkciju na raspolaganju unos objekta ili unos podobjekta zavisno
od potreba korisnika u samoj lekciji.

Y2ZNR&YA]l &S Y208 {NBGFGA {NRT 20281083 LRR2O0
GF&adlrGddz2NBE A aGNBfAOIF G3I2NBE A GR2f S¢ o

{ 1A {NBANIYA 202S81Fd Y20S LRadliAr LRR2062S]
1tA12Y yI  &asSLk Ja NJ afr2rR 202S810F AfA LR
dz6 Sy 2l Y20S LRaildl i&d8S1RR2p2iIRRRogS1 A @26

nezavisan objekat.

YFERF &S 2R LI2R2o62S10F dzSyeal ({NBAN}Y 2062S{}td
IRS &S ylrfFT A2 LRR2o2S1IFG dz6Syal al Y2 dz F2 N
YFERF a8 2R RNERONIILIBRBSy2$1 0 dz6Syal {1 2NRayA]
ATFONYGA dz 21 @9ANHz 123 202S1idl 6S OS yLFtlTAGA



™ mivost

Move up
Move down

Delete

EE T

Paste

Prvi d Insert section below

Insert subobject below

Create subobject from object JJ

Sekcija 2

Slika 3.15.1 Desni klik na podobjekat i odabir opcije za prebacivanje u objekat

4" Moveup

<+ Move down
I Delete
I Paste

Programi
Insert section below

Insert subobject below

Slika 3.15.2 Desni klik na podobjekat i odabir opcije za prebacivanje u objekat



{EALL

Clipboard

uvoD

y 2RFO0OAN} LRR202S7d0F A Fdzy]1 OA2S
fA1S odmpdo IRS 2SS LRINBoy2 2Ri
6251+ dSyal o
Q mDitakEditor - C:\Users\katarina\Desktop\IT101\LO1
DITA Editor DITA Repository LAMS Designer
n Choose object that will contain selected object n
e
Clipboard ILC-D1 - Uvod u servlete v|

| Convert to sub-object of selected object |

Klase filteri

odmp Po C2NXI T

— -4 [alalel
= EIEIE] A
J |& )
insert = Insert  Change  Aditional
Object Section Layout

' Insert Object
l Insert Subobject

Activities

Slika 3.15.4 Unos objekata i podobjekata



= ﬂ;,&&‘
= ENENE
Ii:zli e ™
Insert  inset i Change  Aditional
Object Section Layout  Activities

Clipboard =
=={ |ayoutl

UvoD = |

@
iy )

Layout 2

=]
w (Emoe

Layout 3

o)
vy

[ L &
[ )

T
e [EE

w |

ra

Layout 1-

uUvoD

a9

Layout 2-1

Gallery

K
[ [

Slika 3.15.5 Odabir laycatsekcije

YFERF 2SS {NBAN}Y 206281t 0 6 S
Y2OAK aS{OA2F Y23dzwwS 28§ 1 NE
jednokolonska sekcija

dvokolonska sekcija

trokolonska sekcija

izgled X2 sekcija

izgled 21 sekcija

Galerija

y e 2y dz aSo0A al R
) zuoxam bLY &SNJ

To To T To Do To

A2l Y23dzS 2S5 2RI 0NJ GA
6S &S 1layaresS LINAR{FTI

u» O(



Ul E = b

Insert _ Iinseft  Change  Aditional

Object Layout  Activities

Clipboard | ,.,_
Layout 1

UvoD

a8

[;“;] Layout 2

R

—Es Layout 3

Sl lo Layout1-2

B ol Leyoutt-2

i) (R

liﬁla Layout 2-1

Galle
lm L

|
Slika 3.1% hRFO6AN) aDIfft SNeég &S0

uvoD

2S

>

A

YEA12Y yI DIFIftSNR dz 21 @ANHz 2LJOA2S GLYaSNI a
YEA12Y yI RdzAYS a52RlI2 atAaldz 200FNF asS F2NJ
jednu sliku.

Naslov sekcije

|Cilj sekeije

s Dodaj sliku

bl

Galerija je prazna.
Kliknite na dugme 'Dodaj sliku' da ubacite novu sliku.

{fAll odompdm GDFttSNBEE 481 O0A



T > ThisPC > Desktop » SE201 > LO1 > resourses

Organize v New folder

v C:I Search resourses

# Quick access

¢@ OneDrive

B8 This PC

Desktop SWEBOK-SEP-PIC

SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC_RazvojPr | -SPMC_RazvojPr
5| Documents ofesionalnogSoft | ofesionalnogSoft
‘ Bowilsads vera_Tabelal vera_Tabela2
D Music

&= Pictures
B Videos

e Local Disk (C)

et
SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC_SistemUp
ravljanjalnsulinPu
mpom_Slikal

SWEBOK-SEP-PIC

-SPMC_SistemUp

ravljanjalnsulinPu
mpom_Slika2

SWEBOK-SEP-PIC SWEBOK-SEP-PIC

-SPMC_Udaljene -SPMC-Softverski

MeteorolosakeSt Alati-Slikal
anice_Slika

e

SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC-Slikal

SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC-UmlKlasn
idijagram-Slika2

SWEBOK-SEP-PIC  SWEBOK-SEP-PIC
¥ Network -SPMC-Softverski -SPMC-UmiKlasn
Alati-Slika2 idijagram-Slikal

SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC-UmlKlasn
idijagram-Slika3

SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC-UmIKlasn
idijagram-Slikad

SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC-UmlKlasn
idijagram-Slika5

SWEBOK-SEP-PIC
-SPMC-UmIKlasn
idijagram-Slika6

e

File name: | SWEBOK-SEP-PIC-SPMC_RazvojProfesionalnogSoftvera_Tabelal

v] Ilmage Files

| Open ]v||

{ftA1l odmpdy C2NXI 1 2RIFO0ANI at Al
Odabirom jedne slike korisnik dobija formu prikazanu na slici 3.15.9 gde je potrebno uneti
redni broj slike u galeriji. Primers{"f A { I m ¢ dR d¥3 YAS] 201 Iy&S
u galeriji i prikazuje u sekciji.

t AOGdzNB ¢ a



Naslov sekcije

|Poe:mz seKcije

i Dodaj sliku

PictureSave u

Save Picture As:
|Galerija-67-Slika] |

Save Picture

Kliknite na dugme 'Dodaj sliku' da ubacite novu sliku.

{ftAll odomMpdd C2N¥YIF 1+ dzy2a yI1ASF &f ]

YFERI 2SS {1 2NRAYA]l 2RIONY2 a{F @S LAOGdNBE: yI
sekciji vidljiv je nalici 3.15.10. Obavezna polja za svaku sliku su:
A Naziv slike (naziv slike je vidljiv studentima u prikazu lekcije)
A Opis slike (opis slike je vidljiv u prikazu lekcije studentima ispod same slike)
YIRF 28 LR LHzy2Sy yI 1T AQG IREAMAEABA NJzSE dy2 S0 ¢
1tA12Y yI RdzZAYS a52RlI2 atAldz A GF12 LRYy20



Naslov sekcije

|Ci[j sekcije |

~
|Naslovsli@ | |z| T

|Opis slike |

[Sikazipg | E
[+

odmp ®mn & D+Unds Slikeku galeBjj OA 2 ¢

_'ﬂ =

(j Insert Insert _ . Aditional
Object Section 4 Activities
Clipboard SIi{ G
== |C-1
uUvoD A
-3
% LC-2
e 1€=3
i
] Isia]
Eﬁ LC-1-2
EE E LC-2-1

{tA1l odmMpodmMmM hRFEOGANI NITEfABAG23 Al 3



Y208
OAGA

 dz 2 NJ | dzN& |
GF128S Y208

LINE YSY A
LINE YSy 2

jednokolonska sekcija
dvokolonska sekcija
trokolonska sekcija
izgled X2 sekcija
izgled 21 sekcija

To To T o Do To

w

a
dz vy $1

[ 3f
T LW

a A
Sy

A SR 1N£ANJyé
A 26ShGy23

=
3 A You N
E » [AF] & 4 T[ O
™ Insert Insert nal Textbox Note  Snippet Latex YouTube Video Audio
Objec Section es
Clipboard Slid
uvoD
A op X
« = > ThisPC > Desktop > AD204 > resources v | | Search resources p
Organize v New folder =- m @
LO1-PDF -
UvoD mDita Uputstvo _ ; b 4
eeeeeeeee ﬂ " 5 \ -. /. " “ 7t N
| R T
&3 Dropbox m" ': m" 23 ¢ ‘-/ ;
& Razvoj GD-TU-CSO-KRO ~ GD-TU-CSO-KRO ~ GD-TU-CSO-KRO ~ GD-TU-CSO- KRO GD TU cso KRO GD-TU-CSO-KRO GD-TU-CSO- KRO r
- -PR-Slikajpg -PR-Slikaljpg -PR-Slikal2jpg  -PR-Slikaolovkeic -PR-Slikarazliciti ~ -SK-Slika0l,jpg  -SK-Slikalohns r
[ This PC etkejpg materija |JP9 work.jpg L
LC-01:- Pnborl Deskt - L
e M Desktop w % “w ! 2 1
R t A { =
[ Documents q ﬂ & 5 g ¥
¥ Downloads \ . i B > A ] >
D Music 3 . it
: GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO ~ GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO  GD-TU-CSO-KRO ~ GD-TU-CS0-KRO |
W Pictures -SK-Slikakrokiljp  -SK-Slikakroki2jp  -SK-Sli -SK- -SK- -SK- -TE-Slikakroki5.jp g]
Crtacka sredstva 1 B videos 9 9 oportretdjpg modnidizajnjpg  ohnsonjpg nikrokiji.jpg ]
‘i Local Disk (C:) .’{ [
N ‘ﬁ
& Network 1 & ti
File name: | o] [ImageFiles (“png:*jpg:rgifs v |!
21
T [om F o | f
Crtacka sredlslva 2

Slika 3.15.12 Unos slika u sekciji lekcije

YEAL2Y VI
2RI 6 SNB

bLYI 3ShH 200 N

af Al1dz 1 22dz OSft A

J a8 LINRT2NJTF 2RI 6.
RI2 i ¥ & NI dalzy A& a5 110

slike u sekciji. (slika 3.15.12) Korisnik zatim dobija dijalog gde je potrebno uneti broj slike

dz 4S71OA2A
odabranog objekta.

| SRAG2NI R2RI

~

Pored opcije "Insert fig&b &t A1l as$s
2S YAOSY 4dz
dobitipoliel I dzy2a NBRy 23

u sekciju i u resources folder lekcije.
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o5 Snippet Editor - O X
Programming language: |Java ~ | Number of lines: 0 = Show line number
j b
NOC
Load from file: Insert zac
anj;
Ilnn timtmn Alnmanmta IPenlsi in inbn dnlen Anbhen mmntndn ~e
Slika 3.15.13 Unos programskog koda kroz odabir fajla
l'y2& LINPINFYaA123 2RI dzydzil NJ aS{0OA2S 2062S71 il
{YALWISGbd ! ydzil NJ 2838 21LIJ0A2S LkRratz2aS ROS NI f

1. Unos programskog koda kroz fajl (Browse)
2. Unos programskog fajla kopiranjem @@nisSnippet by pasting)

Y2NAO6Sy2SyY LINBANFYai123 (2RI {NRBI FlLaf dz 12V
d4S1O0A2dz Fdzy 1 OA2y A0S Gl 12 OG2 12NRayA]l R20A2
odabere fajl i aplikacija preuzme programski kgabstavi u okviru sekcije.(slika 3.15.13)

' RA2lIf23dz T 2RFOANI Fl a2t Y23dz0S 2SS LIR2RS&AAL
122A 0SS 0A0GA OARf2AQ dz aS1TOA2A (F2 A RI fA
3.15.14). Klikom nautyme "Insert" programski kod se postavlja na odabrano mesto u

sekciji.



s Snippet Editor

Programming language: | Java

~ | Number of lines:

= O X

0 = Show line number

I

i b

NOC

Load from file: Insert zac
anj;

”—n timmmn alnmanmta lenlsi in intn dnlen Aabhen mandnda e

{ftAllF odmpdmn t NAYSNI LR2RSOI @glyeal 2

t NAYSNI dzy S 23 LINRPINI Yaji

Aplikacijaje d A G I £ |
RSTAYA&L YL
programskog koda).

LINE AN Y& A
L2 RSOl @t yeal

LOA2l 1

23 (2RI al 2RFEONIYAY
12R AT 2RFON}y23 Tl

OLINRINI YAa]A

2ST A1 =



ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-TESTIRANJE

| Integraciono testiranje to je testiranje tokom integracije pojedinih delova softvera.

3) Testiranje (Testing) — Egzekucija (pogon) softvera sa podacima u cilju obezbedjivanja/provere ispravnog rada softvera. Pojedinacno testiranje (Unit
testing) - Testiranje pojedinih delova softvera od strane prvobitnog kreatora/proizvodjaca softvera. Integraciono testiranje (Integration testing) — Testiranje
tokom integracije pojedinih delova softvera. Sistemsko tesiranje (System testing) — Testiranje softvera u uslovima/okruZenju koje odgovara operacionim-
pogonskim uslovima. Alfa testiranje (Alpha testing) — Testiranje od strane korisnika softvera na lokaciji kod proizvodjaca softvera. Beta testiranje (Beta
testing) — Testiranje od strane korisnika na lokaciji kod korisnika softvera. Testiranje prihvatljivosti (Acceptane testing) — Testovi u cilju zadovoljenja
korisnika/kupca.

9) Isporuka (Delivery) — Isporuka korisniku efektivnog softverskog reenja. Instalacija (Installation) — Instalisanje softvera na loaciji kod korisnika.
Treniranje (Training) — Treniranje korisnka da koristi softver. Tehnicka podrika (Help desk) — Odgovaranje na pitanja korisnika.

10) Odriavanje (Maintenance) — AZuriranje i poboljSavanje/modifikovanje softvera u cilju obezbedjenja korisnosti u odredjenom vremenskom periodu.

1| <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?><!DOCTYPE learningContent PUBLIC "-//OASIS//DTD DITA 1.2 Leaz a
2 | <learningContent id="LC-01"> =
3 <title>ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA</title> L.
4 <shortdesc>
5 <draft-comment disposition="Author">Metropolitan</draft-comment>
3 <draft-comment disposition="SchoolYear">2015/2016</draft-comment>
7 <draft-comment disposition="Classification">SE-KD-MC-KonstrukcionoPlaniranje-ZivotniCiklus</dre
8 <draft-comment disposition="Difficulty level">Srednji</draft-comment>
9 <draft-comment disposition="Keywords">Implementacija, testiranje, dizajn, zahtevi</draft-commer
i0 <draft-comment disposition="Audience">SE211</draft-comment>
l:T | <draft-comment disposition="Learning duration">10 min.</draft-comment> >4
<« [Lm »

Slika 3.15.15. Primer unetog programskog koda unutar sekcije
KorisnkleS y I NIF aLkRfl3IlFlyadz A (12LANIyYy2S LINPINI Ya]
12NRAE&YA]l 2068t SOA LINPINIY&A&LA 12R &b yS123 NB.
(slika 3.15.16)

ol Snippet Editor _ 0 X
Programming language: |Java v | Number of lines: |0

5

C++

ca

Py

SQL

HTML

CSS |

JS

PHP

Ped |

Ruby i

Shell ;

Swift 4

v

Load from file: Browse | [ nset | E




{ftA1l odmpodmMc ! @2R A Tl1tedsll at

Kopiranje programskog koda iz drugih resursa prikazano je na slici 3.15.17 Kao i kod unosa
programskog koda kroz fajl tako i u ovde, potrebno je uneti broj linija programskog koda
u prikazu i programski jezik.

! Snippet Editor — O X
Programming language: | Java v | Number of lines: |0 % Show line number
public MessageChannel resolve(String customer) {
MessageChannel channel = this.channels.get(customer);
if (channel == null) {
channel = createNewCustomerChannel(customer);
}
return channel;
} =
1
VI
Load from file: Browse Insert &

al

Slika 3.15.17 Kopiranje programskog kmmﬁijofn "Insert code b‘yl pésﬁng" .

L LX ALFOACE 28 dz6AGFE Il A&
L2 RSO @Fyal OLINRBIANI YalAh
(slika 3.15.18).

LIANF YA LINRBINI Y&]A
TA1Z oNR2 ftAYyA2l 7



UvoD

| Uvod u lekciju 06, "Kroki, procesi brzog crtanja"

Kroki (francuski: Croquis) je brz i nedovrien crtez Zivog modela. Obic¢no je gotov za nekoliko minuta nakon ¢ega model promijeni pozu da bi se mogao
nacrtati novi kroki.

Kratko trajanje poze odgovara modelu jer ne mora zadrZavati pozu duZe vreme. To takoder odgovara umetnicima zato jer im pomaze da se koncentrisu
na bitne elemente poze. Uz ovu vrstu crtanja i poziranja, umetnik jednostavno nema vremena nacrtati sve detalje pa ih nauciignorisati i koncentrirati se
na vazne elemente. Kroki je isto tako dobra metoda crtanja subjekata koji nece stajati mirno i pozirati nego ¢e se nastaviti kretati, poput Zivotinja i dece.
Kroki tada moZe biti koridc¢en kao osnova za drugo umetnicko delo kao 3to je slika ili samo moZe biti umetnicko delo.

Rijec croquis dolazi iz francuskog i znadi "skica".
Za krokije koje cemo raditi tokom dve nedelje, pronacicemo i druge kvalitete | 0sobenosti koji nam kroki moZe pruZiti.

Sto se tice tehnika i materijala, predvideno je korisitit $to veci izbor pribora koji imate, jer i karakter veibi zahteva tu Siroku upotrebu.
Napomenucemo neke od materijala koje moZete Koristiti za rad: grafitne olovke, drvene bojice, flomastere, markere, sepije, ugljen, pastele,
vostane boje, sprej, tus, Cetkice, akvarel, tempere, gvas, boje za tekstil, boje sa sjajem zatim papirice iz novina, Casopisa ili kolaZ papir, tekstil
konac, kanap, sitni predmeti, lepak itd...

Mira takode moZete uzeti bilo koji kao na primer: obican beli papir, hamer, akvarel, pap-pair, karton ili papir iz novina ili Casopisa.
1 public MessageChannel resolve (String customer) {
MessageChannel channel = this.channels.get (customer):;
if (channel == null) {
channel = createNewCustomerChannel (customer):
}
return channel;

oW W N

Slika 3.1518 Primer unetog programskog koda unutar sekcije

y2a YFGSYFGAGTAK F2N¥NdzE I 2Y23dz0Sy

F2NNdzf dz {2NR&aGSO6A LINBROASSY SRAG2NI

Pored kucanja formule Y2 3dz0 Sy 2 2SS A {(2LIANIyeS
RA2If23dz T+ dzy2a F2N¥dzZA | LlRadz2aci 2 bt NE
4851 0A2dz OlGi2 &fdzOA | dzi2NRAYlF {1 dz2NEIF T LINE @S NX:
I NI Ol loh tdga,kklikdm na opciju "Insert" formula se unosi u odabrano mesto u
daS10A2A® C2NXNdzAE | Y20S ylITiylLé6Syl @y G§S81&aidl ¢
21 OANYz NBRIF GS1adF (2 002 2SS RNMzZZA LINK YSNJI y
teladl 1 2NAad R TylrlF bbb yI LR26SG]dz A
G6S81adG2yY 12NR 2SRy Tyl1 b yI LR26SiG1dz A 1N
S yFEEtITS ylI QNJ(dz dz YSyA2dz Y20S Karfcelkopd GA Ty
ddz yI NI} aLxRtl3ryeadz al NITEftASBAGAY &AAYO2fAYLl &
Math, Arrow, Greek/Functions, Symbol, Logic i Format.

Qx
p.>< w

> Q)

w



85! Insert Latex — O X
= Math Arrow Greek/Functions Symbol Logic Format
&N y ab do b b b b b o
0w Fe S gL IR Y HE)
5 : 7 Vb o ab ab s 5 b b b b b ‘1':'-” —
S b b b f b .
wpr X b 4 F T @ L { H U /\ Z [ 5! prelamanje
Math
Preview Insert
Slika 3.15.19 Unos Latex formule
85 Insert Latex - (] X
— Math Arrow Greek/Functions Symbol Logic Format
= 4 W & = e @b dz b b b b b o
rstEmed PO G S L DD YLUE ..
$s * Vi oo @ @ o 4 A v o 5 : : R e =
o F X b4 3T I = / I 4] /\ Z [f'- :} prelamanje
Math =
$(prq—(pva)=&not(prq)v(pvq) $<br/>
$ = (&not;p v&not;q) v (p v q) $ De Morganov zakon <br />
$ = (&not,p v p) v (&not,q v q) $ <br/> v
(pra)—=(pva=—(praVipva)
=(—p Vv —g) ¥ (p v g) De Morganov zakon
=(-pvp)V(-ava)
=1v1
=1
Preview Insert
Slika 3.15.20 Prikaz Latex formule
hLiOAazal T dzy2a @GARS2 YFGSNR2FfF 2Y23dSyl 2

dzy2a @OARS2 Yl UGSNR2IEl X LWziSY tAy{ll &l , 2dz¢ dzo
P12fA12 &S (1 2NRayA]l 2RfdzZA 11 dzy2dabraA RS2 &y
opciju "YouTube" u delu video i u dobijenom dijalogu iskopirati kompletnu adresu video



snimka sa YouTube

sajta

(slika 3.15.21 i

https://www.youtube.com/watch?v=UzprPX82Nac

Klikom na dugme "OK" video materijal se pojavljuje u setdlika 3.15.23)

3.15.22):

Kreiranje klase veb servisa

| Nakon kreiranja projekta za EJB veb servise, neophodno je kreirati klasu veb servisa.

veb senvisa. Klasa veb senvisa ¢e nositi naziv

INakon kreiranja projekta za EJB veb senvise, neophodno je kreirati klasu

VolumeUnitConversion.java i morace da bu YouTube video
odgovarajucom anotacijom @WebService(s:

= "VolumeUnitConversion”). Inicijalni listing  Enterfink:

u jednu metodu koja je obeleZena

rametri moraju biti obeleZeni anotacijama
HCiti jeste razlika izmedu ove klase veb

VolumeUnitConversion priloZen je u naredni [

1  package com.metropolitan.ej

javax.jws.WebService
javax.jws.WebMethod;
javax.jws.WebParam;

javax.ejb.Stateless;

2

3 | import
4 | import
5 | import
6 | import
-

8| fxw
=} *

* Qauthor Vladimir Milicevic
it

@WebService (serviceName =
@Stateless()

public class VolumeUnitConversion {

VAL

*/
@WebMethod (operationName = "hello")
public String hello (@WebParam(name
return "Hello " + txt + " !";

"VolumeUnitConversi

* This is a sample web service operation

= "nam

>

v

ih klasa je ta da je klasa

primenom EJB zrna. Ove prednosti mogu biti upravljanje transakcijama,
aspekino - orijentisano programiranje, kao i brojne druge EJB pogodnosti.

Ono 3to je mogude primetiti, u nastavku, jeste to da je klasa obeleZenai
anntaciinm @ Srareless(l knia ukazuje da klasa predstavlja zrno sesije bez

| i diskutovana u prethodnom izlaganju.

ientirana kao zrno sesije bez stanja i da,
[ev wanva, rmues u pupunvou wa K0TSt prednosti koje su obezbedene

Slika 3.15.21. Odabir opcije za unos video materijala sa Youtube veb sajta



Video materijal - Introducing SOAP and JAX-WS

| Sledi rezime teorijskog dela lekcije lekcije izabranim video materijalom.

|Iptroducing SOAP and JAX-WS:

YouTube video n

Enter link:

Slika 3.15.22 Kopiranje linka video materijala sa YouTube sajta

Video materijal - Introducing SOAP and JAX-WS

| Sledi rezime teorijskog dela lekcije lekcije izabranim video materijalom.

I!ntroducing SOAP and JAX-WS:

Slika 3.15.23 Sekcija sa video materijalom sa Youdube



{EAGl Y

LINR OS a

RSOl gI

as

LINKREA12Y dzy2al

DA RS

je odabrati opciju "Video" u delu multimedia i kroz dobijeni dijalog odabrati video fajl.
2S dz YL formaaN I G dz LI

t 2 RNDI y A
unutar sekcije. (slika 3.15.24)

POARS2

YI GSNA 2 f

] Video materijal - Introducing SOAI

Browse file:

’ Sledli rezime teorijskog dela lekcije lekcije izabran

|Intr0duciﬂg SOAP and JAX-WS:
L

Browse

OK

o5 Open

CS230 » L14 »

&« v 4 > ThisPC »

Organize v New folder
CS115-L15 ispra ™ Name

Lo2 resources
Novi materijali tools

Novi predmeti
4@ OneDrive

& This PC
[ Desktop
| Documents
¥4 Downloads
D Music
&=/ Pictures
B Videos

e Local Disk (C:)
v

Desktop >

Date modified

v Search L14
Type Size
File folder
File folder

v| [Mea

File name: ‘

Cancel

{EALL

odPmp PH

n hRFOANI GARS2

Y I

GSNA2I f I



Video materijal - Introducing SOAP and JAX-WS

| Sledi rezime teorijskog dela lekcije lekcije izabranim video materijalom.

|Introducing SOAP and JAX-WS:

Audio add form

Browse file:

Record audio

{ftAllF odmMpdPHp 52RIGIyeS | dzRA2 YIFGSNRSIH§

52RI @lyaS FdzZRA2 YIGSNRA2IEI ONOA &S ARSYyUAGSy?2
2LJ0A2dz a! dzZRA2¢ AT YdzZ GAYSRAIF RSfl 3t @gyz213
t 2RNDFYA F2NXYI G FdzRA2 FlL 2t 28 YLIod 6&ftAll o

Pored dodavanja fajla dzZRA 2 Yl GSNAR2I f I X Y23dz6S 2SS (ftA12Y
afA1S odMpDdPHpP AYAYAUGA FdzZRA2 YIFOGSNR2FE 12NAKOS
al atAl1S odmpdHc 3IRS &S (1ftA12Y Yyl LINIP2 RdAY
materijala. Dugme & NS RAY A &t dzOA T &0G2LIANIy2S ayiayvYlye
LINBat dzOl @l yeaS ayiayvyteSy23 YFGSNRrR2IF | 612YlLYy
LINB&f dzOF @l y2S A &ayAayYlyeS FdzZRA2 YFGSNR2IE O

{YAYE2SYA [dzRA2 YIOGSNR2If aSSOGt Ayll2 Y2 RAI0 NRdydhy S
lekciji.



' Video materijal - Introducing SOAP and JAX-WS |

I Sledi rezime teorijskog dela lekcije lekcije izabranim video materijalom. |

[
RecordAudio n

< ae

Browse file:

Slika 3.15.26 Snimanje audio materijala

¢S14a40G dz 21 GANHz aS10OA2F Y23dzS 28 2068t SOAGA
FdzG 2 NAYIl {1 dzNESOI @ bl Fdzi2Ndz 2SS RIF &St S (dze!
205t SOF@GlyaSd hLXOArAaS 1228 adz y NraLkRftl3alyead
Keyword

Term

Phrase

Highlight

Foreign word

Reserved word

To To T o Do To

Il dzi2Ndz 1 dzNBIF 2SS RI20BRISOINB Y2 BDSREBYA Yi LB
A2l b/ fSFN atetShp 122 2Y23dz @ ONRAlY
- PSRSYAK 2068t SOl @Fyeal GS1aidl LINA(LIFITEFY 28 yI



ZIVOTNI CIKLUS SOFTVERA-AKTIVNOSTI

Detaljni dizajn to je dizajniranje algoritama za pojedine delove (tj. tzv. jedinice (units)) softvera, i
dizajniranje pojedinih objekata.

Zivoni ciklus softvera definiSe se kao serija raziicitih aktivnosti koje se deSavaju u toku razvoja softvera. Takodje, pojavijuju se razliciti produkti
(deliverables) proizvedeni tokom Zivotnog ciklusa softvera, npr. softverski izvorni kod (source code) i korisnicko uputstvo (user manuel). Sledece su
aktivnosti koje ¢ine Zivotni ciklus softvera:

1) Analiza izvodljivosti (Feasibility study) — d

2) Analiza trZiSta (Ilarket analysis) — Odredjivanje da li postoji potencijalno trZiSte za predloZeni proizvod.

3) Odredjivanje zahteva (Reguirements determination) — Qdredjivanje (specificiranje) koje funkcije bi softver trebao da sadrZi (odredjivanje
funkcionalnosti). Prikupljanje zahteva (Requirement elicitation): obezbedjivanje zahteva od korisnika.

4) Analiza domena (Domain analysis): Odredjivanje koji ciljevi i strukture su zajednicke za postavijeni problem.

5) Planiranje projekta (Project planning) — Odredjivanje kako da se razvije softver. Analiza troSkova (Cost analysis)— Procena troSkova razvoja softvera.
Vremensko planiranje (Scheduling) — lzrada vremenskog plana razvoja softvera. Obezbedjivanje kvaliteta (Quality assurance): definisanje aktivnosti koje
Ce obezbediti kvalitet softvera. Pregled radova (Work-breakdown structure) — definisanje podciljeva potrebnih da se razvije softver.

6) Softverski dizajn (Software design) - Kreirati softver da omoguci zeljenu funkcionalnost (da ispuni Zeljene zahteve). Arhitektonski dizajn (Architectural
design) — Dizajniranje strukture softvera (softverskog sistema). Detaljni dizajn (Detailed design) — Dizajniranje algoritama za pojedine delove (1j. tzv.
jedinice (units)) softvera, i dizajniranje pojedinih objekata. Dizajniranje interfejsa (Interface design) — Dizajniranje interfejsa (interakcije) izmedju pojedinih
delova softvera.

7) Implementacija softvera (Software implementation) — lzgradnja softvera, tj pisanje koda, kao i debuaging.

{ftA1l odmMpdHT ! LIRGINBolF 2LI0A2F 11 2081

Proveraft S1 OA2S ONDA &S LINAR 6dz0lyadz £t STOA2S O0CAf
12tA12 2SS a@S dz NBRdz NAAYA{ldz a8 LINRTLI

10A2S 0OyAilKicijadzy SG Y I
YAK LRfal 1T dzy2ao
INBO1S 1228 2SS LRGN
20 A 21 vdekCileRohigkiu OA 2dz dz |

L2adGgz22A 3IANBOY | dzydz[j |- NJ

12
f S
AfA yS12 RNMzZ2 2R I @ST
S
R

Grl1aldrgy? YIQSRSYS ag
a0 1dz ANBO1dz 1 2NRaAYA]
kome se nalazi (naziv objekta).

Greske (1) Word import  Statistics

€9 Greske: 1

SEKCIJA 6 u objektu LC-05 nema naslov.




{EALI

OPMp PHY

t NAF

LINEY Il SSYAK 3INEB

{ ¢

Greske (0) Word import ~ Statistics

o Greske: 0

Nema gresaka!
MoZete sacuvati projekat.

ATk

7, A x

VAN

dza LIS Oy 2

I
I
Y

y
2

dzii F NJ 3aS1®3 2@NIREMz BT YSYy S

NRA &Y A

A Move up (pomeranje elementa ka gore)

L2t 20k 2t
Y208 RSayAY 1tA12Y YAO!
A Delete (brisanje elementa)

yl

I Potrebno je razumeti nacin koriséenja klasnog dijagrama i upotrebu unutar dokumentacije sistema.
Dijagram klasa (deo UML-a) vrsta strukturnog dijagrama u softverskom \.Vx AV £ x| /4 ===-==3gocondes A-32Y v L Lo A0S @0 oy
inZinjeringu, 5 objasnjavajuci klase unutar
sastava, njihove atribute i odnose.
V‘:x AV =x|/=
R 3 Delete
- ‘f Move up
Slika-2 Klasni dijagram aplikacije 4  Movedown :
/| Copy
o Cut
~  Changeimage
[~ Insert Description
{tAllF odmMp®Pon hLIOAZSS Yyl RSayaiaA (1tA1]

a0AK S
G§SEGO02ES

f

w

a



To Do Do I Do

YI 2

Move down (pomeranje elementa ka dole)

Copy kopiranje iz kolone sekcije u drugu kolonu ili sekciju)

/[ dzi 6o NRalyeaS StSySyidal AT asS{oaasS A LI YD
kopiranja)

Change Image (izmena slike u sekéjir OA &1 Y2 T 2RIFI0NJ ydz &f A
InsertDescription (unos opisaslik@l OA &l Y2 11 2RIFO6NIydz af A

Oz LkadGz2aA Yz23dowyz2aid AT YSyl LRf20l2l St

Y23dz26S YSyel A LRt20Fl2 aS{ioOA2lmbaskaeS1lt dl o
objekat ili podobjekat sa leve strane opcije koje se prikazuju su:

To Do o Do Do Io o Do

Delete (brisanje elementa)

Move up (pomeranje elementa ka gore)

Move down (pomeranje elementa ka dole)

Copy (kopiranje iz kolone sekcije u drugu kolonu ili sekciju)

CupNRalyeasS StSyYSyidl AT asS{ioirizesS A LI YosSye
kopiranja)

Paste (unos kopiranog elementa)

Duplicate ( dupliranje elementa)

Add new section (unos nove sekcije ispod markirane sekcije)



~Imp.
movo reb-servi
[EVB]

EJB kao veb servis -
uvodna razmatranja

Move up
Kreiranje novog ve ¥  Movedown
servisa 9 Delete
ﬁ Duplicate
o Cut
H Copy
I Paste
Kreiranje klase veb -
servisa Insert section below
Slika 3.15.31 OpcijemaSa y A 1t A}

- BIU
= éE O x—, Keyword Term  Phrase
Clipboard Word format
{tA1ll o®dPmp PoH

b I

At AOA odmp Do

tekstom unutar textboxa. To su:

To To T Too To Do T o Do

B- Bold text

| - Italic text

U- Underline texta
Bulleti
Numbering
Dodavanije linka
Subscript
Superscript

Undo

H LINRA {1

YAOL

« [ OB B B O

Other Clear

Highlight

v

dz LINA{F1T dz 20

style

a23ddyz2aGAr 11 (814t

A

by S8

a dz

2ay20yS Fdzy1 O



A Redo

Y2NR&GSOA 2LI0A2dz ! yR2 060aldNBtAOlF yI tS@20 A
L2 GST dzy I TIFR AfA ONIOSYA LIGSé OundpcilelsR L2y 2 J
2RYy2aS ylI o0Aft2 (22dz Al YSydz AT gNOSy2 dz Y5A{L

Drag and drop opcija promena mesta elemenata unutar sekcije

U mDita editoru, za razliku od prethodnog kreiranja lekcija u Power flagbht Y2 3dz6 S 25

LINBY SO

a A

ispod nekog drugog elementa. Svaki element sekcije, bilo da se radi o tentibkame
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OS - SLOJ [ZNAD BIOS-A

ukljucenja PC racunara IBM PC i njima kompatibi

BIOS (engl. Basic Input/Output System) je standardni racunarski program koji se prvi pokrece nakon

Inih.

IOperativni sistem je smesten neposredno iznad ravni BIOS-a. Softver
operativnog sistema radi nezavisno od korisnika, nadzire rad celog
sistema i opsluZuje raznorazne korisnicke zahteve, bilo u instaliranju
sistemskih programa, razvoju aplikacijskih, instaliranju i pokretanju
pojedinih aplikacija. Za korisnika racunarskog sistema OS je deo masine
koji mu obezbeduje jednostavniji razvoj i koriStenje pojedinih aplikacija,
oslobadajuci ga od potrebe da reSava detalje procesa koji se odigravaju u
nizim slojevima sistema.

4+

|lznad sloja operativnog softvera nalaze se programi koji su namenjeni da
pomognu korisniku da razvija i upravlja aplikacijama, te se zato taj softveri
svrstava u sistemski deo. Razvojni sistemi sluZe za razvoj i testiranje
programa, editori za obradu tekstova i drugih podataka, komandni
interpreteri kao interfejs korisniku prema operativnom sistemu.

Na vrhu su programske aplikacije, op3teg tipa ili razvijene od strane
korisnika za neku specifiénu namenu. MoZe se redi da su svi slojevi ispod
tog aplikacijskog nivoa tu samo da obezbede aplikacijskom sloju da se
realizuje.

Slika-3: Procesna struktura sistema i pozicija 0S

Slika 3.15.33 Selektovanje slike u okviru sekcije



Na slici 3.15.34 prikazano je prebacivanje slike u drugu kolonu sekcije. Ovu funkcionalnost
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prostora do kraja slajda. Ukoliko prostor nije dovoljan da bi se element ubacio, potrebno

je oslobodii prostor i ponoviti proces.

0S - SLOJ IZNAD BIOS-A

BIOS (engl. Basic Input/Output System) je standardni racunarski program koji se prvi pokrece nakon
ukljucenja PC racunara IBM PC i njima kompatibilnih.

'Operativni sistem je smesten neposredno iznad ravni BIOS-a. Softver Iznad sloja operativnog softvera nalaze se programi koji su namenjeni da
operativnog sistema radi nezavisno od korisnika, nadzire rad celog pomognu korisniku da razvija i upravlja aplikacijama, te se zato taj softveri
sistema i opsluZuje raznorazne korisnicke zahteve, bilo u instaliranju svrstava u sistemski deo. Razvojni sistemi sluZe za razvoj i testiranje
sistemskih programa, razvoju aplikacijskih, instaliranju i pokretanju programa, editori za obradu tekstova i drugih podataka, komandni

pojedinih aplikacija. Za korisnika ratunarskog sistema OS je deo masine | [interpreteri kao interfejs korisniku prema operativnom sistemu.
koji mu obezbeduje jednostavniji razvoj i koridtenje pojedinih aplikacija,
oslobadajuci ga od potrebe da reSava detalje procesa koji se odigravaju u
nizim slojevima sistema.

INa vrhu su programske aplikacije, opsteg tipa ili razvijene od strane
korisnika za neku specifiénu namenu. MoZe se reci da su svi slojevi ispod
ftog aplikacijskog nivoa tu samo da obezbede aplikacijskom sloju da se
realizuje.
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| Uvod u lekciju 06, "Kroki, procesi brzog crtanja"

Kroki (francuski: Croguis) je brzi nedovrsen crteZ Zivog modela. Obicno je gotov za nekoliko minuta nakon ¢ega model promijeni pozu da bi se mogao
nacrtati novi kroki.

Kratko trajanje poze odgovara modelu jer ne mora zadrZavati pozu duze vreme. To takoder odgovara umetnicima zato jer im pomaze da se koncentriSu
na bitne elemente poze. Uz ovu vrstu crtanja i poziranja, umetnik jednostavno nema vremena nacrtati sve detalje pa ih nauciignorisati i koncentrirati se
na vazne elemente. Kroki je isto tako dobra metoda crtanja subjekata koji nece stajati mirno i pozirati nego ¢e se nastaviti kretati, poput Zivotinja i dece.
Kroki tada mozZe biti koriScen kao osnova za drugo umetnicko delo kao Sto je slika ili samo moze biti umetnicko delo.

Rijec croquis dolazi iz francuskog i znadi "skica™.
Za krokije koje cemo raditi tokom dve nedelje, pronacicemo i druge kvalitete i osobenosti koji nam kroki moZe pruZiti.

Sto se tice tehnika i materijala, predvideno je korisitit $to veci izbor pribora koji imate, jer i karakter veibi zahteva tu Siroku upotrebu.
INapomenucemo neke od materijala koje moZete Koristiti za rad: grafitne olovke, drvene bojice, flomastere, markere, sepije, ugljen, pastele,
vostane boje, sprej, tus, Cetkice, akvarel, tempere, gvas, boje za tekstil, boje sa sjajem zatim papirice iz novina, Casopisa ili kolaZ papir, tekstil
konac, kanap, sitni predmeti, lepak itd...

_Od papira takode moZete uzeti bilo koji kao na primer: obican beli papir, hamer, akvarel, pap-pair, karton ili papir iz novina ili Easopisa.
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| Uvod u lekciju 06, "Kroki, procesi brzog crtanja" |

Kroki (francuski: Croquis) je brzi nedovrien crteZ Zivog modela. Obiéno je gotov za nekoliko minuta nakon ¢ega model promijeni pozu da bi se mogao
nacrtati novi kroki.

Kratko trajanje poze odgovara modelu jer ne mora zadrZavati pozu duZe vreme. To takoder odgovara umetnicima zato jer im pomaZe da se koncentriSu
na bitne elemente poze. Uz ovu vrstu crtanja i poziranja, umetnik jednostavno nema vremena nacrtati sve detalje pa ih nauciignorisati i koncentrirati se
na vaZne elemente. Kroki je isto tako dobra metoda crtanja subjekata koji nece stajati mirno i pozirati nego ¢e se nastaviti kretati, poput Zivotinja i dece.
Kroki tada moZe biti koriSéen kao osnova za drugo umetnicko delo kao 3to je slika ili samo moze biti umetnicko delo.

Rijec croquis dolazi iz francuskog i znaci “skica™.

Za krokije koje cemo raditi tokom dve nedelje, pronacicemo i druge kvalitete i 0sobenosti koji nam Kroki moZe pruZiti.

Sto se tice ika i ijala, predvideno je Korisitit $to veéi izbor pribora koji imate, jer i karakter veibi zahteva tu Siroku upotrebu.
Napomenucemo neke od materijala koje mozZete Koristiti za rad: grafitne olovke, drvene bojice, flomastere, markere, sepije, ugljen, pastele,
vostane boje, sprej, tus, Cetkice, akvarel, tempere, gvas, boje za tekstil, boje sa sjajem zatim papirice iz novina, Casopisa ili kolaZ papir, tekstil
konac, kanap, sitni predmeti, lepak itd...

Od papira takode moZete uzeti bilo koji kao na primer: obican beli papir, hamer, akvarel, pap-pair, karton ili papir iz novina ili asopisa. |
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3.15.1 Dodavanije lista (bullet liste i numerisane liste)

Koristeci opciju bullet u bullet mozete napravitiistu unutar liste.Na slici 3.15.1.1 prikazano je
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Test sekcija

Poenta sekcije

AT vero eos et accusamus et iusto odie dignissimes ducimus qui blanditiis praesentium voluptatum deleniti atque corrupti ques dolores et quas
muolestias excepturi sint occaecati cupiditate non provident, similique sunt in culpa qui officia deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.
Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Nam libero tempore, cum scoluta nobis est eligendi optio cumqgue nihil impedit quo minus id
quod maxime placeat facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor repellendus. Tempaeribus autem quibusdam et aut officiis debitis
aut rerum necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates repudiandae sint et molestiae non recusandae. [taque earum rerum hic tenetur a sapiente

delectus, ut aut reiciendis voluptatibus maiores alias consequatur aut perferendis deloribus asperiores repellat.
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At vero eos et accusamus et iusto odio dignissimes ducimus qui blanditiis praesentium voluptatum deleniti atque corrupti quas dolores et quas
molestias excepturi sint occaecati cupiditate non provident, similique sunt in culpa qui officia deserunt mollitia animi, id est laborum et dolorum fuga.
Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio, Nam liberoc tempore, cum scluta nobis est eligendi optio cumgue nihil impedit quo minus id
quod maxime placeat facere possimus, omnis voluptas assumenda est, omnis dolor repellendus. Temporibus autem quibusdam et aut officiis debitis
aut rerum necessitatibus saepe eveniet ut et voluptates repudiandae sint et molestiae non recusandae. ltaque earum rerum hic tenetur a sapiente

delectus, ut aut reiciendis voluptatibus maiores alias consequatur aut perferendis doloribus asperiores repellat,
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AT vero eos et accusamus et iusto odio dignissimos ducimus qui blanditiis praesentium voluptatum deleniti atque corrupti quos dolores et quas
molestias excepturi sint occaecati cupiditate non provident, similique sunt in culpa qui officia deserunt mellitia animi, id est laborum et dolorum fuga.
Et harum quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Nam libero tempore, cum soluta nobis est eligendi optio cumgue nihil impedit guo minus id
quod maxime placeat facere possimus, omnjsualuntas assumenda sst amniz dolar rensllendiis Temnaribns aurem quibusdam et aut officiis debitis
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Slika 3.15.1.4 Kreiranje numerisane liste

napomena:Na slici 3.15.1.5 prikazano je kreiraggod liste numerisane list¢é. at dz6 I 2dz 1
pod liste iutar numerisandisteu pod lististavkepolaze ® 6 NP 2F M® . NP2 ™M Al
u lekciji(lu HTML PDF verziji lekcijeao 1.1 jer se nalazi ispod broja 1 uvglaj numerisanoj listi a

broj 2 u pod listi kao 1.2.

Slika 3.15.1.Kreiranje pod liste numerisane liste























































































